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EKSKLUZIVNO 


Spectrum, novo oroz 


udonjBhi. ki jih danes poznamo po 
velikih odkril|ih. med druqim tddi na 
podroiiJ elekironike. Treija leorija 
pa saga v lato 1939. ko sta David 
Packard in njegav slanlordski soSo- 
lac William R. Hewlell v Palo Allu 
osnovala podjetje. ki ga danes poz- 
namo kot Hewlett-Packard. 

gre varied zadnji teorljl. potem 
more ocsiaiati nekje v Sillcijski doll- 
ni kakSno poseDno obeleija Hew- 
lett-Packarda. Morda spomenik ali 
muzej. kot je obliainc za naie raz- 
mere Brez dobro razgiedanaga 
vodniKa pa bosle v gozdu mzkih 
zgradb teZko nail! kai veC kpt novi 
sedez podietja. ki je sesiavljen iz 
Ireh valikanskin. nizkih. med seboj 
ppvezarih zgradb v treh nivOjin. Za- 
posleni pravi|o zgradb! Intergalacllc 
Headquarter. V omenieniH Stirih 
mestin pa nosi Hewlell-Packardovo 
obelezie poieg glavnega StaOa se 44 
za lamkajSnje razmere normaino ve- 
likih zgradb Ko smo ravno pri obe- 
lezjih. ne smemo pozabiti Engine- 
ering Centra, arhileklonsko na|mo- 
dernejie zgradbe v okviru Stantor- 
da. ki je danlo druZin Hewlett in 
Packard. 

Morda se zdi komu Cudno. da je 
na lako strnisnem obmoCiu. kakr- 
Sen le Zaliv San Francisco, toliko 
zgradb enega samega podietia. Za 
liste. ki ne marajo pretiravanja, ie 
nekai Steviik Vseh mest v SilicijSki 
dolini ]e trlnajst: v neposredni bliil- 
ni San Francisca, predvsem v Sillcii- 
skl dollni, pa je 22 leUliSi. Od tega 
|e Zest mednarodniri, ^ na Stirin pa 
lahko spreimejo letala boeing 747 

skorai dva milijona. letm dohodek 
na druZino pa je pribliZno 30.000 
dolarjev. Ljudje s tako dobrim za- 
sfuZkom imajo seveda tudl izdatke 
Omembe niso vredni Izdalki za avto- 
mobile. deprav ss nihCe ne vozi z 
Ijgom NajbrZ le najveCji druZinski 

2ini Slantorda povpredna hiias 100 

vrime. garaZo In vrtom stare prl- 
bhZno 30.000 dolanev. 


Rojstvo novega 
spectnima 

V lakSnem mil|e|u je Hewlett-Pac- 
kard. ki ga imajo mnogi za noslica 
rove tehnologlje na podroCju elek- 
ironike. pripravll predslavltev rove 
raCunaInlike lehnologiie. 25. febru- 
aria le sluZba za marketing ne pre- 
ve& glasno zbrala poroCevalce z 
vsega eveta. da jim pokaZe. kai so 
naredill na podroiiu raCunalnlZke 
lebnologiie v patib letib In s 100 
mill|oni dolariev. 

Predslavltev la blla organlzirana 
naiprei kot lormalna naiava nave 
generaclje raSunsInikov s slrani 
vodstva koncerna, nato pa ie kol 
tehnICna in slrateska predstavitev s 

Imaio nalogo. da racunalnike druZi- 
ne spectrum plasirajo na irZiSPu. 

Lansiranje novih raCunalnikov je 

eni stranl za Hewlett-Packard, ki |e 
zaslavll precei svO|ih modi za novo 
tehnologljo. ^a drugl sirani pa le 
pomembno tudi za uporabnike re- 
cunalnikov. saj lehnologiia RISC 
prinaSa boliZe In nilreiSe racunalni- 
ke za manj Oenaria. Glede na reakci- 
le prizadelin sotrudmkov pn prodaii 
raCunalnikov pa je predslavltev po- 
membna ludi za celotno radunalni- 
Sko industrijD. Dan po predslavilvi 
raiunainrkov spectrum |e namreC 
IBM v celostranski reklami v Wall 
Street Journalu napovedal svoi novi 
racunalnik IBM RT, ki bo ravno tako 
suZeni lebnologije RISC 
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Precision 

Architecture 


High Precision Architectrua (HPI) 



(Reduced Instruction Set Compu- 
ting). Premierna predstavmks nove 
genet acife racunelnlkovsenie spec- 
trum ki le ie pripravliena za serii- 
sko proizvodnio. bosle dobavliiva 
Se leios To sta modele poslovno 
orientirane skupme HP 3000. model 
70 in 930 Pivi bo prispel k svoirm 
strankam Ze na koncu prve polovice 
letosnjega lela. drug! pa v drugi po- 
lovicl prihodniega. 

Za HPI seskrivatehnologiiaRISC. 
32 do S4-bilni dizain in korenite 
spramembe pii vhodno-izhodnih 
elementih raCunalnika in seveda 
veC lasinega pomnilnika. 

Tehnologiia RISC sloni na teoriji. 
da od vseh radunalniSklh ukazov sa- 
mo 20 odstotkov uporabliamo v 80 


' //a novo generaci/o raiunal- 
^ Druilna radunalnlkov spec- 

@ Mikroprocasor HP mat. 

® Praeesorska ploiia, ki ja 
vdelana ludi v raiunalnik 


impak so zelo 
LOAD, STORE 




Kaj je RISC? 




in BRANCH. Reiitev ja tore| ta. da 

kompleksne insirukcije pa izpusli- 
mo Pfi raiunalnikih HP 3000 je na- 
dor instrukcii optimizlran z 230 na 
UO inalrokcij. 

□ruga pomempna tennoloika 
sprememba je dostop do pomnilni- 
ka HilrostraCunalnlkajedanespre- 
cej odvisna od rtitrosti pomnllnlSkih 
elementov. saj le treba na primer za 
branje podatka iz pommlnika bakati 
tipibno 130 nanosekjnd. Pri Pac- 
kardovi -hlgti-precision arcnitectu- 
re- dosnieta pomrtiinik aamo in- 
strukciji LOAD In STORE. Druge 
insirukdie imaio konstanino dolZi- 
no in format, tako da program za 
prsvajanje zelo nitro najde operand. 
S stalilda nitrosli je pomembno tudi 
to. da so instruKcije naslonjene na 
ragislre fragistrsko onentlrane). 
Operacije mad regisiri so vdasih tu- 


B HP 


duSko in pajo 
miSuenCevi6 
cirilkraSevec 


R ise (Reduced instruoiion oei 
Computing) je arhltaktura, 
okrog katera jS zgrajena no- 
va generaeija raiunalnikov Hewlelt- 
-Packarda Kaj pravzaprav le 
RISC? 

V osnovi je to korak nazai od da- 
naSnje kompleksnosti raCunalnlkov. 
Oietje in botri RISC se vedkrat radi 
skllcujeio na izjavo Alberta Einsle- 

kolikor mogoCe preprosto, vendar 
na naumno. Enoslavnost lemelji na 
teoriji. da se enoslavne instrjkclje 
Izvajaio veOkral, so optimizirane in 
zato tiilrejSe Z razvojem lehnologl- 
|e RISC se je ukvarjaio 2e ve£ proiz- 
vaialcav. Pri vseh pa so z eksperi- 
menti priSli do sklepa. da v progra- 
mih z enoslavnimi insirukcljami 
opravijo delo hitreje kot z ustreznl- 
mi kompleksnimi instrukcljami. 

Omenimo naj dve skupini, ki 31a 
se ukvarjali s tehnologijo RISC pred 
Hewletl-Packardom. Prva je delova- 
la god okriliem IBM na stanlordski 
univerzl, drugs pa je raziskovala na 
univerzl v Barklayu. Ta projekla sta 


prinodnost. Vsemu nav|kl|ub pa ne- 
katerl znanstvanikl ne pojejo hvale 
RISC. Glavni vzroki so predvsem v 
tern, da program! RISC zavzemaio 
proved prostora v pomnilniku. da js 
radunanje s plavajodo veilco ell z 
dodeljevanje pomnilnlka praktiCno 
neizvedljivo brez kompleksnib uka- 


godajo tudi osemkral vadjo gostoto 
elemenlov v inlegriranin vezjin. kot 
IO le zahleval projekt RISC II Iz Ber- 
kleys. dopotniujejo pomanikljivosti. 
na kalere kaiejo zagovorniki RISC. 

Po trditvah nekaterih osnovni ar- 
gument! arhltekture RISC (razstav- 
Ijanie kompleksnih ukazov na eno- 
stavne) ne zdriljo. ker ved Instrukcij 
porabi ved prostora v pomnilniku. 
Poleg tega pa kompleksnl radunal- 
niki opravijajo kompleksne operacl- 
je z eno samo instrukeijo (npr. ml- 
kroprocesor Intel 432 Ima instrukcl- 
jo za podilianja sporodila od enega 
do drugega procesorja; takdne po- 
sle opravljejo obidajno rutine opera- 
cljskega sistema). Da pa zadeva ne 
bo tako brezupna. na drug! strani 
sirokovnjaki trdljo. da radunalnikl 
RISC izvaiajO povpredno isto dtevllo 
instrukcij kot kompleksni radunalni- 
ki. Takine rezultate so doblli z upo- 
rabo optimizacliskih poslopkov pri 


Pred lakdno dilemo zagovorniki 
Irdljo, da |e pisanie udinkovitib pre- 
vajalnikov razmeroma enostavno 
Precei enostavnejiekot pisanjepre- 
vaialnlka za kompleksne organiza- 
cl|e radunalnikov, k|er ima prevaiei- 
nik naipogosteie samo en mogod 
tok instrukcii za dolodeno operaci- 
|0. Komleksni radunainiki imajo ved 
nadinov za izvajanje operacije. zato 
se morajo programerji sami odioditi 
za najbol|$o (obidajno preizkudajo 
ved poti). 

Kompleksne organizacije radu- 
nalnikov razstavljajo vsako sestav- 
Ijeno instrukcijD in jo Sale nalo izve- 
dejo. Prednost radunalnikov RISC je 
predvsem v tern, da to naredijo en- 
kral za ves program. Najenostavnej- 
ia analoglja le Iz sveta viSjih pro- 
gramsklh jezikov. relacija mad in- 
terpreterjem in prevajalnikom. 

Tefinika plavajode vejice je se- 
stavnl del uporabmkov potreb. zato 
JO ja traba obvezno vkijuditi tudi v 
arhitekturo RISC. S takSnim dodal- 
kom postane arhltaktura precej bolj 
zapletens. kar pa ni omembe vred- 
no nasproli kompleksnim radunal- 
nikom. Podoben proOlem je tudi s 
tako imenovamm virtualnim pomml- 
nikom, To je tehnika, kjer lahko pro- 
gram! uporabljajo ved pomnilniSke- 



kompatibilnost in oOenem precejS 
njo neodvisnost programske opre 
me od radunalnika. Kar zadevi 
zdruiljlvost. je za bodode uporabnl 
ke spectrumove druZine radunalnl 
kov pomemben podatek. da tako 
programi kot banke podatkov stanh 
modelov HP 3000 delujejo na novih 
radunalnikih. Za povrh novi radunai- 
niki s svojo programs ko opre mo do- 
voljujejo deiovanje v dven nadimh. 
ki se med sabo poljubno meSsla. 
Nadina se imenujsta -native mode- 
rn -compaiibility mode-. V nadinu 


popolnoma drugadne pnjeme 
pri konstrukciji radunalnika. V eni 
Inadici je bil projekt zasnovan na 
ved registrih, kl so bill namenjeni za 
posamezne procedure. Vsaka klica- 
ra procedure je Imela svoj nabor 
regisirov. registre. ki jih je dellla s 
proceduro. kl jo je Kileala. In r^l- 
stre, ki jIh je dellla s proceduro. kl jo 
je sama kIleala. Temelj druge inadl- 
ce pa sta en sam nabor registrov In 
prevajalnik, ki ima nalogo, da karse- 
da udinkovito uporabija spremen- 
Ijlvke. PacKardov razvoj temelji na 
drugl Inadicl, 

Radunalnik s tehnologijo RISC 


nje spramenljlvk registr 
tega so vsi registrl v organlzaclji 
RISC dlrektno doslopni prevajalni- 
ku, V nasprotju s kompleksnimi or- 
ganlzacljaml. kjer so registrl do- 
stopnl samo za nekalere ukaze (naj- 
pogosteje za shranjevanje In polnje- 
nje pomnilnlka). Osnovne zahteve 
organizacije RISC so v tern, da omo- 
godl dovolj hilro vpisovanja v pn- 
rodnl pomnilnik (t. I. cache), da se 
lahko izvede ena instrukcija v enem 
itrolne • 


uporabnif 
Vedina lastiiosh radunalniKuv 
RISC je odvisna od udinkovitosti 
prevajalnika. ki vl§je programske je- 

zov. Ce prevajalnik udinkovito do- 
dell spremenijivke registrom. zane- 
mariajod redundanta preradunava- 
n)a. bo vse V na)lepdem redu. Ce pa 
prevajalnik svojega dele ne bo opra- 
vll tako. se bo kolldina kode precej 
povedala. zmanjiala pa se bo hitrost 
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Atari 1040 ST: 


> isli ikslli. Isko ds bo nekai 
mtnj kablov. TOS v ROM In 
990 K zsres pioktega pomnll- 
nika. Cana 3300 DM (z mgni- 
lorlam) all 999 S v ZDA. Raiu- 
nalnik je edan posvebenih, ki 
sa lim ja uapelo kvallMcIrati za 
naalovnico revl|a Byta. Nap«- 
vedu|ejo vallk uspah v ZDA. 
Popolnoma zdruil|iv a 520 
ST-I-. kl (a V ZDA alcar naznan. 
Pomnllnitki Olpi ao v dveh vr- 
alah In na drug na drugam. iai 
ne na podnoi|lh, MC 69000 nl 
vai karamlOan. ampak plastl- 
fan. VtIkaO za miiko ja na 
apodnji airani raOunalnIka (!|, 
kar |a na dean! diakaina eno- 
la. TIpkovnIca nib bolita. 


ZIGA TURK 


V Hannovru se z racunalnIKom sraOale ie v 
IrenulKu. ko 2ellte poskrbati za prenobli- 
V ie. Soba v hotalj niti take apoliovane 
ageneija. kot so Inez. Kompas all Globlour. ne 
morejo zagotovitl. In vsi potniki dveh leUI. s 
katerlmi smo se SlovencI prlpelialt na najveiji 
evropski raiunalniSkI dogodek. so poskusair 
prespatl kar v pnvalnlh sobah In odkar z njiml 
razpoiaga raiunalnik. Ima hanovrski turlstli- 
ni jrad hvaleznega greinega kozia za vsa pre- 
bukiranja In neprespane noil svojih kllentov Po 
drugl strani pa. ker ni pravega raiunalnika. |e 
lole poroiilo krajie. kot bl glede na dlmenzije 
seima moralo bitl. Matenale s sejma bomo pora> 
bill Se V pnhodnjlh Stevllkah. Sejem se namrei 
kontuie dan pred metiranjem in kolicina materi- 
ala. kl ga fotostavek lahko prebavi v tako krai* 
kem iasu. le omeiena na nekai llpkamn strani. 
Nekai itevilk 
Do letos le bii CeBIT del vsakoletnega spo- 
mladanskega indijstri|skega sejma. znanega tu- 
di kot -seiem seimov. Bliskovit razvoj intorma- 
tike, masa kapitala. ki se je zllvala v (a podroija 
in vsakoletna rast Stevila razstavlialcev in obi- 
skovalcev ps so terjali loiitev raiunalnikov od 
siruZnic in nakoval. Vei kot 2000 razstavljalcev 
je imelo na voljo 200.000 m’ razstavmn povrSin. 
Ce bl holeli ves seiem na nitro prekriZarlti med 
stojnicami. bi pri hitrosll S km/h potrebovall 
dobrih 8 u'. Med razstavijalci je bilo seveda 
naivsi domailnov. vei kot 1400. V to itevilo so 
vitete tudi vse firme. kl imajo sedeZ drugod In 
so |lh zastopale nemike liliale. Vei kol SO raz- 
stavIjalMv so Imeli Se Ameriiani. Angleii. Fran- 

Jugoslovansko zastopstvo je bllo skromno. 
vsega Stirie razstavijalci, Kar nas postavlia ob 
bok nekaterim vzhodnoevropskih drZavam, Gr- 
iiji, Turii|i In Portugalski. Na skupaj 250 kva- 
dralnih melrih so nas zastopall Aero Cel|e, Iskra 
Delta, Primal Uarlbor In TIto-Skopje. 

OdmevnejSe je bilo same zastopstvo Iskre, kl 
JO le predstavliala niena avstrljska veja. podjetie 
ID Computers, usianovijena sele letos z 
27.000.000 Asch zaietnega kapitala. Paradni koni 

stavliall pa so 9e G-Partner (grafiini partner) In 
navadnega parlnerja v raznih korliguradiah. 
Kljub zaslareli tehnologlji je partner se vedno 
zanimiv za celo vrsto ozko specializiranin po- 
droiij, kjer ID poskrbi za kompletno slrojno in 
programsko opremo |npr. krmitjenje procesov v 
zivinore|i in industriji. avtomatizacijo. mer|S- 
nje . I In kjer se lahko ludi manjii proizvajalec 

i> Kar na podroiiu Klasiimh osebnih raiunalni- 
kov mil na relalivno zavarovanem domacem tr- 


gu nl mogoie. Cene partnerja v raznih kontigj- 
racljah se suiejo med 7 in 25.000 DM. 

Ponos proizvsialca je seveda tnglav. V raj- 
skromnejii korliguracljl stane dobrih 25.000 
DM. Prav sedaj se obeta nekaj zanimivih poslov 
z zelo prestiznimi kupci. Tridenie preizKuiaio 
pri Oaimler-Benzu. kjer se zanlmaio za nakup 
600 sistemov za kontrolo. merjenje in regulacijo 
proizvodnie, v naslednjih petih letih pa se obeta 
naroillo 9e za 4000 sistemov. 

V sejemskem katalogu se od vseh itirih po|av- 
i|a samo ISkra z naslovom, loda brez opisa de- 
lavnosti, drugl pa sploh ne. Glede na naielno 
zainteresiranost Jugoslavlje za visoko tehnolo- 
gl|0 in glede na vellko zanimanje. kl ga kaie 
Itevilo oOiskovalcev. bl morda kazalo premisliti. 
ie naj ne bi naslednjii. po zgledu nekatenh tujih 
razstavljalcev. Jugoslovani nastopili na skup- 
nem prostoru. Hanovrski CeBIT |e pai meka, 
izIoZba izdelkov visoke tebnologlje, ki je nihie, 
kl bi rad le izdelke IzvaZal na zahod. ne sme 
zamuditi. 

Veiji del sejma so pokrivali proizvajalci, ki s 
konceptom Mojega miKra nimajo veliko sKupne- 
ga, obraiajo pa vellko vei denarja kot sama 
mikroraiunalniika indjs1ri|a: to so pisarniika. 
intormaeijska in komunikaeijska tehnika. bani- 
niilvo In zabilla podatkov. lelekomunikaciie. 
Od spremliajoiih dejavnostl sejma je bilo med 
obiskovalci 9e najvec zanimanja za razstavo Art 
Ware, s kalero je organlzaiorju uspelo razoiti 
resnost sejma. FotoreportaZo bomo objavili pri- 
hodnjii. Zanimiva je bila ludi razstava >Pisarna 
skozi zgodovino-. s primarki pisarmike opreme 
in strojev Iz daljne in ne tako daljne prihodnosti. 
Oa je design pomsmben tudi v raiunalnlitvu in 
informatlkl. dokazuje poseben kompleks. kjer 
so razstavlli izdelke, ki so dobill nagrado IF za 
uspel industrijski design. Za lisle, ki so na sejem 
prIZIi brez kravale, so organlzirali raiunainISki 
workshop, kjer so mladl. pa 9e njihovl uiileiji In 
slarii Izmenjavali izkuinje in se na raiunalnikih, 




Ce je bilo mogoie med izdelki prolesionalne 
elektronike. ponudbe OEM m CAD Se kar neka- 
ko dihati. pa je bila gneia okrog osebnih in 
peicice niirlh raiunalnikov razumljivo repn- 
merno veija. Na oko Oi ilovek ocenll. da je bilo 
najvei zanimanja pri Commodoru Morda je vtis 
tak tudi zato. ker so slojnico poknli z dobra dva 
metra visoko streho. Pokazali so precej softvera 
za amigo, prav vseh vrsl. Oigitalizirane sHke 
loiljivosti 640 * 400 so V posebnem graliinem 
raiinu. ki dovoljuje vei kot 16 oarv. Oosegie 
efekle, ki ie skoraj spominjajo na prolesionalne 
grafiire postaje. Seveda pa m nujno. da imate 
za to amigo. Vei kol zadostuje Ze IBM-PC m 
grallini sistem Pluto (766*576*8) Je pa lak 
sistem tudi enkral drazji Po drugi plali so po- 
Slovnl programi naamigi in monitorju 1902 rela- 
livno mlgelajoil. Kljub vsemu se je vtis o amigi 
ravno na raiun dokaj veijega Sleviia program- 
ske opreme precej. precej popravil Zrane so 
ludi Ze nemZke cere raiunalnika: skupaj z barv- 
nim monilorjem okrog 6500 DM Commodore je 
na sejmu prvii pokazal Se svojo razliiico raiu- 
nalnika AT. Cena Se ni oblikovana. ker pa raiu- 
nalnik glede na original m kompatiOiice poseb- 
nih prednosti nima, raiunajo. raj bi prodn z 
nizko ceno. lam okrog 8500 DM za sistem z 20 
Mb trdim diskom. 1.2 Mb diskelno eroto. 640 K 
In grafiko. 

Pri Applj nl bilo z izjemo nekaj rovin modeiov 
trenirk, v namSiiro sveZe prevedanega softvera 
in deZnikov nii novega IBM je imel Stin stojmee 
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II dajal p 

,Sih izdelkih. o katerih 
Schneider je pocenil raiuna 
Kompielen sisi 


le Se 1600 DM (nameslo 2400 p 


argo- 



Kepa se je za6ela kotaliti 

naeunalnik. ki je v ZRN najboli popularen, o 
Katerem se najvei piie in govon. o katerem je 
napisanih na]vec novlh kniig, je atari 520 ST 
Oobite ga povsod in za razliko od spectruma se 
l|ud|e zani zanimaio, pa najsibo v veleblagovnici 
all V specializiranih Irgovinah. In ie bosle Irgov- 
ca vpraSali za sottver, vam bo pokazal do strops 
naloZeno omaro (res s ponavljajopimi se imam, 
a na|hu|Se ie vendarle mimol. Kot ie rekel SIg 
Hartmann, pol lets jim je uspelo prodajatl ra£u- 
nalnlk brez programsKe opreme. 

V Hannovrj |e blla celotna Atarliava aklpa z 
Jackom Tramielom ns ielu. Na ie tradicionalni 
govorniSkem odru zvrslili vsi po vrsli AJwm 
Slump! (Atari Deutschland) se je Izredno pohva- 
(i! 5 prodajo raPuna(nilia v ZRN. Samo do nove- 
ga leta so V ZRN prodaii so (XX) stroiev. po vsem 
svetu pa tOO-CWO. kar je desetkrat ve£. kot amig. 
Stevilke za leloanje prvo Oetrtletje so tudi zelo 
ugodne. Se posebej v Nemclji ;e prodaja prese- 
gla vsa pribakovanja. Med kupci ]e najv^ izo- 
braievalnih instituci|, velikih in majhnih firm, 
mani pa individualnih kupcev. Te nameravajo 
dodatno spodPudili s prodaio raPunalnika 260 
ST (512 K HAM. sastavni video izhod). ki bo 
skupai z miSKo posiei stal marko mani kol ma- 
gipnih 1000 DM. Sig Hartmann. Ie! soitvarskega 
oddelKa. se le pohvalil s 350 programi. ki da so 
za ST te na voljo. Hodaiek ne more biti daleP od 
resnice, sai v vsakem ogiasu Stacunariev m pro- 
da^alcev po poSIi lahko naStejemo vsaj sto na- 

Kvaliteta je Se zelo spremenlpva Glavni sot- 
Iverski dogodek sejma |e bil dvoiCek dBASS ill z 
nekaj izbol|Savami (na PC znan kot dSMAN) V 
NemPiii bo na voljo v aprilu za oKrog 600 DM za 
program in 600 za --runtime- in prevajalnik. In 
kaj |e se novega? Zaradi ome|enosti prostora 
omeniamo samo najbolj zanimive: novi 1st 
WORD-r hiSe GST z moino5t|o vkl|j6evanja 
gratike. GIA basic. RDS Lint. RDS FasTos (2-3- 
krat hilreisi I/O z diskom). RDS Side Click (uga- 
nili sle, za kaf gre), RDS ProfiCopy (tudi ta zna 
kar nekaj). Softline Typesetter ST (oblikovanje 
slrani. primerno za glasila in manjSe casopise. 
STime (ura na batenio. ki |0 vlaknei v ROM 
vrata). MICA (preprost CAD v ravnini). RAM disk, 
ki ga lahko tudi odsiranimo. originalni Micro 
Proiev WordStar 3 0. ki tePe pod CP/M, razni 
programi za lakluriranje. skladiSPenje. pregled- 
nice. nekaj urejevalnikov besedil, dva digitaliza- 
torja video slike (NSCT. PAL... 256*256*9). 
avdio digitalizator, programi -• — 


I. programi z 



Trdi disk je predslavila tudi lirma SupraCorpo- 
ration (supra drive) s kapacitetami od 10 do 60 
Mb. Na stojnici je bil tudi MS-DOS. V Skatli 
vellkostl dveh disketnih enot je 512 K RAM. 
8088. podnoije za 8087 in polreben sofver za 
komunikacijo z ST prek kanala DMA. ST bo v 
naPinu MS-DOS rabil le za I/O. njegov pomnilnik 
-- .— "••ji disk, uporabitl bo mogoPe ^ ■ ■■ 


i laserski disk. , 
zato. ker zahtevayo proizvajalci za raPunalniikj 
opIiPni disk precej veP denarja kot za glasbene- 
ga. Jacku pa srce ne da. da bi prodajal stvari 
draije. kot bi Ijudje Zeleli. DrugaPno je tudi 
njegovo mnenje o video igrah. ki jih je Se pred 
lelom melal v koS za smeti. £ez leto so jih samo 
V ZDA prodaii milijon (tip 7800) in prav s tern 
denarjem so financirali proizvodnjo raPunalnika 
ST. Uspeh |ih je spodbudil. da razvijajo nov tip 
video iger okrog procesorja 68000, z njimi pa 
nameravaio prodreti tudi na Japonsko. Jack je z 
navdusenjem govoril tudi o nempkih kupcih, pep 
da so pametnejpi od AmeriPanov. Ti se na ST 
niso odzvali v takem Ptevilu, kot so priPakovali. 

I le (inanpna situaciia v Alariiu veP kot 

-.4. .... .. .J.. .. 


ije, veP progra- 
lalov (VT 100, Tectro- 
mcs I. komanoni mooul. zdruiljiv z UNIX... 
Skratka. Nemciia in deloma tudi ZDA doiivljata 

da7e ST°raPu sr katerega baza programske 
opreme raste naihitreje. niii ni pretiram 


24 je boljie kot 9 

Prvip smo videli tudi nekaj novih udarnih ma- 
tripnih liskalnikov. Navkijub nekaterim drugim 
tehnologijam ostaja la tip liskalnikov Pe vedno 
prevladujoP. in to zaradi nekatenh prednosti. 
nekaikral hilrejPi so od marjetiPmh (daisy whe- 
el) ih omogoPajo mePanje leksta ih grafike. za 
razliko od brizgalnikov je uporaba cenejpa in Pe 
V kopijah lahko tiskajo. od laserjev pa so nepri- 
merno cenejPI. Nekalere lehnipne izboljPave pa 
kvaliteto izpisa pnbliiujejo marjetiPnim, brizgal- 
nim (Ink-jet) iln celo laserskim liskalnikom. Ker 
bo skozi tlskalnike sieklo Pe kar nekaj pajilrja do 
dne. ko bomo imeli laserski tiskalnik tudi dome 
na nopni omaricl, si nekaj novih modelov oglej- 
mo pobliie. Na leloPnjih modelih opazamo na- 
kaj Skjpnih znapilnosti: 

1 . vePje Ptevilo igel v pisaini glavi 
" traklor poriva papir proli pisalni glavi 

vePje Ptevilo komandnih tipk 

pametnejpi sottver 

5. razPiritve na vrala za module z drugo obllko 
Prk in vmesnike za razlipne raPunalnike. 

Tiskalnike z glavami. v katenh je 24 iglic. so 
predstavili Brother. NEC m Epson, podobna gla- 
va pa je vdelana tudi v Applov Imagewnter ll 
Gereracijo imenujejo te kar s skralico LQ. saj je 
Ireba izpis pogledatl ie zelo natarPno. da ugo- 
tovimo. da n nastal z udarcem prke na barvni 
trak Ahilova pela matrlPnlh liskalnikov je bil 
ramreP razmeroma slabo Pitljiv izpis Crke, se- 
stavijene iz toPk. ki jih je iz normalne bralne 
razdalje mogoPe prav lahko prePteti. niso tislo, s 
. — .. . — ... -.ji ijmenjavali pisma. Prvi 


izpis podobne kvalitete. kot iz pisalneg 
kjer so cell znaki vlid iz svinca , so Dili pieuvsem 
sottverske narave Glava. na kateri je bilo po 
vipin Pe vedno le 8-9 igllc. se je Pez znek 
zapeljala vePkral. vsakIP nekoliko zamaknjeno 
glede na te nallsniene toPke. ki so se tsko zlile v 
celolo. Tak napin izpisa je bil 2e boij Pitijiv. a ker 
so bile igle Pe vedno relativno debele. eo bile 
Prke masine. nalanpnosi delsjlov pa omejena s 
premerom Igllce. Po ziu je Pla ludi glavna pred- 
nost udarnih malripnih liskalnikov pred marje- 
tipnlmi, namreP hitrosl. ki se je pri vePkralnih 
prehodin islega besedila le pribliZala marjetiPni 
popasnosli. 

y novih pisatmh glavah j9S4 igel raiporefamh 
vdva stolpca spo 12 igismi. ki sta premaknjena 
drug na drugega za polovico igle Take naen- 




VI mogoPe Iz 


mikanj paprrja, ki so se pc . . . 

prehodih glave. VePje ptevilo igel tudi pove. da 
so pribliino za tretjiro lanjpe. Stranski uPinek je 
tudi manjpa sila. ki mora za enako poPrniiev 
pspirja delQvati na iglico: rezultat so torej tem- 
nejSi izpisi. Cene nove generacije udarnih ma- 
triPnih liskalnikov so od 2400 DM navzgor 
2a enkral manj denarja pa lahko kupite Star 

softver pa je nekaj boljpi In prke so leppe Tudi 

stran mogoPe v celoti izkoristitr. Med pisarniPKi- 
mi potrebPPinami se pojavija tudi nov dp tiskla- 
nika. speciaino za izpisovanje etikel Na prvi 
' ' 'la tip nepotreben. saj je etikete z 
e Izpisovati tudi na navadmh ti- 
tr je za to poirebno kar naprej 
menjati papir. ljudje kupujejo za ta namen Pe en 
tiskalnik. In zakaj ne bi ka’ posebnega'’ 

Laserskih liskalnikov je bilo veP kot kdajkoli 
ponujalo jih ;e kar 56 proizvajalcev. onginalmh 
proizvajalcevza OEM pa je bilo 16. Svoje opiip- 
ne pomnlimke (CD-ROM. WORM) je pokazalo 10 
proizvajalcev. Za leto 1987 verbatim obljublja 
prve disks z laserskimi kapacitetami (300 Mb) in 
moinostjo vePkratnega brsnja in gisanja na 
podlagi optomagnetnega medija. Nadaije v pri- 
hodnosl pa dobesedno sveti projekt EjOB 
(European Joint Optical Bistability), skupni 
evropski raziskovaini projekt. ki naj bi Pe v tern 
lisoPlelju privedel do ultra hilrrh. svetlobnih ra- 
Punalnlkov. Komisija EGS tako koordinira in 
deloma (inancira (4 milijone 0M1 delo osmih 
raziskovalnin inplltutov. Na sejr 
tunkcionalen model optiPnega ; 

za podropje, hjer Evropa menc 
pred ZDA In Japonsko. 


CeBIT je samo eden in celo vsega va 
riPki poslovneZi m raPunainikarji. ki zva 
dejo tiste oslanke slarega mestnega je. 
njihove letePe Irdn/ave mso poradiraii 
morejo Pela ob vrpku piva in klobasi • 
seen anything like It'- ti bodo rekli in 







lackintoslK 


ZIGATURK 

FotOiJANEZ 

KLEMENCie 


Z macom se je 
godilo taka hot t 
vecino pogruntavaiin. 

preOaiU. Na/prej so se smeiali. 
polem krilizirali. naiadn/e pa ga 
spre'ieli in ga zaieli posnemaU. Uspeh ni 
prisel kaf sam od sebe. Niegov prodar na 
irg so nacrtovah najaposobneisi mozje 
amenskega markelinga in propaganda. 
Skrbno obiikovanib eglasov. iz katerih je 
dihala predvsam Applova drugacnest. ni- 
smo opazils la v tacunainiikth revijah. Ku- 
pce la Appie iskal mad braid IVewstve- 
aka. Wall SIreel Journals. Forbsa in dru- 
gih. cislo neracuna/n/sk/f) rev//, ki so na- 
meniene predvsam ameriSkim poslovne- 
zam. In medlem ko si je IBM dokonCno 
zagolovil maslo na mizah nizjih uradm- 
kov. tainie in vseh drugih, ki si kruh sluzi- 
10 sede in na z giavo, je postal madntosh 
skorajda slatusni simbol zgornlega sred- 
niega razreda amanskih menadzarjav. v 
racetku bolj okras pisarne v kolu nad- 
slrop/a kol simbol lasinikove dinamiino- 
sti in pmrzanosti novim tahnologijam. Da 
le mac vac kot samo raiunalnik. je poirdil 
ludi Playboy, ki ga je uvrslil v izbor lislih 
smink- pradmelov. kijih amariski moski. 
ki ima tudi kai v zepu. mora imeli. Prodaja 
’acunalnika morda ni sla dislo po nacrtih, 
3 pri Applu zadovolino ugolavljajo. da so 
"b V dvah lalih prodali loliko. kot je IBM v 
prvib dvab lalih prodal svolih PC. Kar pa 
le za uporabnika rsduna/n/ikov najpo- 
mambne/ia. Apple ja mad iiroke mnozica 
vnesel nov lip racunalnika, ki postaja v 
arugi polovici osamdesetih lei zglad 
•■sam drugim. ludi IBM. Macintosh /a tore/ 
aden od Irandov raCunalniska Induslnie 
.isemdeselih let Tokral ga postavl/amo 
Ob bok vac kol enkral canaisamu atari/u 
S20 ST. ki la morda sa v dosegu nasih 


V send 
dexneg 
piasca 


Macintosh |e aaprt v skupno ohiSie s svo/im 
monltoriem. Ker lahko gensnra shko samo na 
takSnem monitoriu. {s odioCiiev seveda smisal- 
na. V isti ikaili |e ludi disketna anota. Tipkovni- 
ca js 2 raCurtalnikom povezana s lalalonskim 
kaOlom. mSka pa z navadnim. Tral|i kaBel. ki ga 
macintosh potrebujs. je napaianje. Atarijev kon- 
capl je drugaCer. milo reCeno slabSi. RaCunal- 
nik |8 V skupnem ohiS/u s lipkovnico, kar pome- 
ni, da IipKovnice ni mogoCe proslo premikati. jO 
za hip umaknili kakSni velikI mapi, ki bi jo radi 
pogisdali. iz moiega ST se od zadai viie pel 
kablov. ki vsako premikanie raCunalnika v kali 
zaiirajo. pa Se v noge se mi zapielaio. Ce |ih 
slegnem preveC globoko pod mizo. Na ileh so 
Se lri|e translormalorii. lake da so ludi bol] od- 
maknierl kotICki zasedeni. 

te na\ ima poslovneZ ns svoji mizi raiunalnik, 
potem to ne pomeni. da potrebuje za raiunalnik 
novo mizo Za macintosh zsdostuje proslor tor- 
mala A4 za osnovno enoto in Se prlbliZno loliko 
za lipkovnico Za ST 520 polrebujete posebno 

med raiunalnikoma lahko ludi sliSile, ce npr. 
potrkale po macovem plaslicnem ohii|u. all pa 
po atarljevem. Uganite. katen zveni zanesljivei- 
Se! Macintosh le na raiun oblikovanja dobil ludi 
maslo v ameriikem muzeju uporabne umstno- 
stI. 0 lem lahko pn Aianiu samo saniaio 


hkrati. Kljub veijemu iteviiu tipk in predvsam 
kurzorskim tipkam pa zaraOi ma|hnnsli in pri- 
rotnosti oslaia na podroitu lipkovnic mac v 
rahli predrosli Skoda, da te od samega zaietka 
nima lake tipkovnice. kol |0 ima maev. 

Pn misih velike razlike ni Obe sla mehanski. 
Macova ima samo eno lipko. Alariieva ima sicer 
dve. a velika veiina programov uporablia samo 
eno. Druga bi na macu morda pnSla prav saj le 
za nekalere funkeije Ireba poseii po tipkovnici 
A kol pravi rekiama. -ie ima miS samo eno 
lipko. polem ne morels pritismli napaine- In 
kdorjedelaIzmiSkami. ki imaioln tipke.se lega 
ie kako zaveda. 


Monitor, disk, tiskalnifc 



Mehansko la macova tipkovnica boliia c 
nie jS priielneiie Glavna zamera atariju f 





PRIMERIAUil TEST 


mu monitoriu nekolilto veCje od ST-|evih. se na 
prvi pogled zdi. da |e na macu slika oatrefSa. Na 
momloriin se pokaH to. kar le raiunalmk spo- 
soben narisati. Tu pa |e a(ari v preceiSnji pred- 
nosli. V drnobelem naiinu dela ima loiljlvost 
640*400 (proti -samo- 512*342), kar v biaivu 
pomeni. da |e na atarijeverr zaslonu labko 50% 
ve£ inlormacii kot na macovem Alan ima ie dva 
barvna raeina (640 * 200. 320 * 220). o katenb pn 
Appiu za maca menda mn na razmi4l)a|o Na 
stalna vpraianja o barvi Applovi $efi odgovarja- 
jo: aval piae irno-belo. (akiurira Orno-belo. ra- 
Ouna brno-belo . .. Vsa to le res. a barva da|e 

Oba rabunalnika nabeino uporabliata 3.5- 
palbre disketne erote. Alan ima vdelan stan- 
dardni koniroler za disk in nan) labko prikl)ubi- 
mo ludi disketne enpte z drugabnim tormalom 
disket. Apple Sele v zadn)em basu ponuja ludi 
dvosirarske disketne enole iai so podatki za 
prvi oziroma drjgi rabunalnik zapisani na razlib- 
ne nabine. Alan se strogo drZI formats DOS. kot 
ga Ima IBM-PC, Apple pa ni Zelei biti omeien s 
kakrbnimikoli slandardi in se |e odiobil za bisto 
svo) nabln. PosluSati maoovo disketno enolo le 
svo)evrstna zabava. Gostota zapisa le na zuna- 

vrtenia diska (m z n)a frekvenca Surra) se glede 
na poziclje glave spreminia. Na macovem lor- 
mallranem disku le labko 400 K. na ST-jevem pa 
360. Ker le macov softver. kol bomo videli kas- 
beie, bolj odvisen od disket. se koristna kapaci- 
tala izenabl. Naredili smo neka) prlmenalmb le- 
stov bltrostl obeb disketnib enot. 


Operaclla ST (360) M ac (400) 

FOHMATIHAMJE 33 54 

KOPIRANJECELEOISKE 1001? 7 ?) 1 10 (67) 
Mac nabeino kopira po datolekah m so zalo 
prazne diskete bitre)e skopirane. Alan kopira po 
sledeh. vreditost v oklepa)ib pa dobimo. be pre- 
prebimo breverjanie pravilnostl zapisa. Pri macu 
smo vrednost v oklepaju dobili s programom s 
COPV. ki deia take kot ST 
Na macu tipke za izmet diskete nl (vbasib si 
labko pomagamo s pritiskom na CTHL-E). be to 
nepomaga. pa kar z Izvgabem Takoietudi zalo. 
ker mac pogoslo ne zapibe podatkov na disk v 

rovan sislem zagolavl)a. da ne bomo nikoli izvr- 
gll diskete v Iranulku. ko na njej ne bo vse 
pospravlieno lake, kot zableva rabunalnik 
Ns|bol|bi del maciniosba pa le posebe) zanj 
nareien tiskainlk. Z n|im le Apple odreSil upo- 
rabnike muk. ki )ib povzroba prlkliubevabje vsa- 
krbnlb iiskalnikov na vsakrSne rabunalnike. Nab 
mac le imel ob sebi imagewriler 2, sodoben. 
zelo hiter llskalnik s 24-plnsko glavo In traktor- 
lem za potiskan)e (in ne vleben]e| papiria. Ookai 
biter le tuOi v gralibnem nabmu. Nabeino se 
besedila. ki |ib pripravljamo z macom. iiskajo 
kot gralika. tako da tudi ra papirju prideio do 
izraza razlibni tipi brk. Upamo. da nam bodo pn 
Velebitj poaodlll be laserski liskalbik Elektron- 
ska pisarna. opreml)ena z macinloshi in lasei- 
skim tiskalnikom. le labko s tako konfiguracijo 
storilneiSa od kakrSnekoll zasedbe PC-jev (Se 
posebe) be se ukveris s prlpravo lakSne in dru- 
gabne dokumentaciie). Integraciia maca z la- 


Oba z MC - 68000 in 512 K 

Hardveroben rabunalmkov le vgrobem podc 
ben Oba sla ora)ena okrog MC -68000. Testi. k 
|lb le na obeb rabunainikib napravil Alan Use 
Magazine z enakim programom. prevedenlm . 
enakim prevaialnikom. kaiejO. da {e atari cell 


Na ST pa MC 68000 tebe i 
rabunalnika sla imela 512 K PAM. od lega ]e na 
ST ostalo proslega za programe priblizno 200 K. 
ne macj pa veb kol 450 Razlika gre predvsem 
na rabun operaciiskega sistama. ki le na ST 
napisan precei na Siipko m ki takrat, kosmo tole 
lestirali. ni bil v ROM RAM le na ST teoretibno 
razSirlpv do 4 Mb. na macu minus pa |e S12 K 
maksimum Mac t |e razSlrl|lv na 4 MO 
Oba rabunalnika imala zaprto arbitekturo. 
vsa) dokler ne odviiete pokrova in se zakopliele 
direktno v drobovie. Atari je neka; bolie zaloien 
z vmesniki (RS 232. Centronics. 2 x midi, moni- 
I0r|i. zvok DMA. miS. igralna palica) Macu 
manjkaio piedvsem zelo mire vrata OMA Koiru- 
nikaci|a2zunan|imieno1ami (tiskainik. trdidisk) 
tebe prek dven serijskin lini|. ki pa sta labko zelo 
tiitn (do 0.9 megaOita na sekundo) Na zadnji 


le spel 0 


in vtib 2! 


vtibi imajo ni 

rabunalnik ugasrien. 
redkokdo uro SRiob uporablja. Macinlosb gene- 
ria zvok digitalno. s Slinglasnlm. osembllnim d a 
pretvornikom Glasrost vdelanaga zvobnika na- 
stavljamo soitversko svellosi zaslora pa robno 
Zvok in ura sla edini lobki na podrobju siroine 
opreme. kjer macintosh prekaSa alarga V sploS- 
nem te ST-|eva ieleznina zmogl|ive{sa in bitre)- 
Sa ST Oi nabeino tore) znal emulirati macintosb. 

Oba zrtvi okoUSain 

Macinlostiev operaci|sKi sislem le naslal znolrai 
Apple, le niegova lest m m na prodai za druge 
rabunalnike Mac le edml rabunalnik s laKim 
operaci|3kirn sistemom. in programi morajo Oiti 
pisabi posebei zani Po drugi slrani pa le Digital 
Research, ki le napisal operacliski sistem za 
atari ST. lirma. ki se uKvane s pissniem operaci|- 
skih sislenov in |ih poskuSe prodali Cim vec 
kupcem za 41m veb razlibnih rabunalmkov. 2al 
pa )e Digital Research zasnoval GEM predvsem 
kol operaciiski sistem za IBM-PC in kompatibil- 
nebe in se |e zato moral prilaooditi nekaterim 
pravilom. ki so bile na ten sirojib udomacena Ze 
prei Tako GEM v celoti ohrania formal zapisa 
na disku. obliko glave (beaderja) dalotek. V ST 
labko zalo vlakriete disken IBM - JX eli MSX m 
Oalpteke bo mob lakoj prebrati Ravno tako le v 
atariievem operacijskem sistemu ostalo precei 
funkci) (krmilienie zaslona. branje lipkovnice. 
obravnavanje diska m tiskalnika) reSenib na tra- 
dicionalen nabin. kar |e pnpomoglo. da na ST 


irepiha skozi okna. pa ie Ia2e |if 
irenesti iz sveta IBM-PC Na ra 


la ST oSbutek 


V primeriavi z mac 

Oa le Digital Researen samo zameniai nexaiere 
ukaze DOS z manipulaci|0 piktogramov a na 
podroOnosti. ki iz maciniosba narediio prpaz- 
neiSi in intuici|i ie blizji rabunalnik. pa pozabil 
Toda tudI pn macu ie ni vse idealno Softer so 
mu pisall $e v tistih basih. ko le bil vsak byte 
rama dragocen in je zato mac bolj nagojen k 
sukaniu disket. kar delo z rabunalnikom precej 
Koncept in zunarfi videz obeh operacijSkih 
sislemov sla sicer podobna. zaradi zgorai nave- 
denih vzrokov pa |e ludi razlik veb kot bi si pisci 
softvera Zeleli Kot vsi aplikalivm rabunaimki 
tudi macintosh ih atari ST manipuliraio z infor- 
maciiami. Sislami WIMP (Widow icon Mouse 
Pull-down-menu) so zgiajem okrog nasiedh)cb 
obieklov 

datoteks le mesto. k|er je mlormaciia 

vsebovana 

apllkadla mampuiira z inlormaciiami 

okno je prikazovalnik in interpreter 

delovna miza (desktop) |e delovno okolje 

dokumeni )e in(ormacija 

Sistemski softver 

delom operaciiskega sislema. k|er so zbrant 
uporabni podprogrami ki jih apliKalivna pro- 
gramska opreme kliCe. in uporabniikim vmesni- 
kom programom. ki bake na naSe ukaze m |ih 
izvaia. VIogo sledniega ima na -normalnm- ra- 
bunalnikib program command, prg ki zna pog- 
neti kskien drug program z diskeie nekS) ba- 
zibmh funkclj z diskom pa zna narediti tudi sam 
Na macu ime podoDno vIogo Finder uatrezm 
program na ST nima imena. navedno pa ga 
imenuieio kar Desktop £lasi ki |ib rabunalnika 
ROlrebuieta za inicializaciio. so razlibni ravno 
■ ' ■ ■ ■ 3 izkl)ubitev rabunai- 


ST 


MAC 


POWER ON 
POWER OFF a 1S 

QUIT <1 .-15 

ST )e pobasne)Si. saj |e operaci;ski siStem v 
celoti na disku. macintosh pa naiaga samo pro- 
gram Finder. Razliko ST nadomesti pn izkljubi- 
Ivi Kose navelibamo pritisnemo gumO za izmet 
diskete In pogssimo posamezne komponen- 

V tretji vrstici tabele )e bas. ki )e potreben da 
zapustimoaplikaciio NaSTselozgodi lakoi ko 
V meniju kliknemo na QUIT, in se tako rekob v 
‘ '‘I Irenutku znajdemo v programu Desktop 
' dela s pomnilnikom varbne)e in aplikativne 
[.lugrame naiaga preko Findena. tako da ga 
mora pri izsiopu iz programs ponovno naloiiti 
Razlika le tudi pn namiznib gripomobkih pro- 
gramib. ki |ib klibemo iz vsakega programa y 
skrsino levem meniju Desk (Desk na Aianju 
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(bus). To podotkovno vodilo le poleq procesorio pta'/taaift 
noivoinejii grodniksistemo Podotko'.^ih vodii po 
ko/ikor la proizvoialcev raiunolnikov. Iskro Oeha. kot*r» 


V rocunpiniskrh »kulocjr|ih- se ze bolgo govon o Iskro 
Dellincm proieklu Tnglav. Veliko |e nosproluiofih si mislieni, 
po tudi popolnih diskvolilikodi somego izdelko. Skrotko, pro el 
contra . - . Po'.'eimo zolo molo vec o somem novem 
rorunolniskem sislemu in pO|Osnimo novo leiinologijo, zo 
kolero se |e Iskro Delta odlocilo. 

V noboru Dellinih rocunolniskih sistemov je zevolo veliko 
proznino med poslovmm rocunolnckom porlner in vec|imi 
rocunolniki. Prov lo vrzel zopoln|uje sislem Tnglov s svojo 
vecuporobnisko, vocprocesno usmenh/ijo. Detlo je svo |0 
druztno supermikroraiunolnikov Iriglov rosnovolo popolnomo 
no novo, upostevoje sodobne erqonomelrijske slondorde, 
nove oblikovolske prijeme in predvsem nove, o vendorle 
lemel|ilo preskusene tehnologiie. 

Rozvoi mikroelektronike je omogocil izdelovo vedno hitrejsih 
irt mocneisib mikroprocesoriev z vse vecjo dolzino besede. 
Tehnolosko noizanimivejsi, po tudi nojlozie dosegljivi, so 16/32 
bilni mikroprocesorji Molorole, Intelo in Nolionolo. Zo Dello ni 
nic moni zonimiv Id-bitni.mikroprocesor J 1 1 ko^orocije 


TRI6LAV 


1 0 Mo) mik/o 
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• Zoradi izbire teh rozlicnih procesoriev so bill potrebni tri[e 
razlicni moduli za cenlrolno procesno enolo. Po 
lunkcionolnosti se ne rozlikuieio veliko. Pri vsakem modulu je 
poleg mikroprocesorjo se lokolni pomnrlmk velikosti 0,5 do I M 
zlogov, uro reolnego coso Ibolerijsko podprtol, serijski in 
poroleini vhodno-izhodni konol, orbiler zo podotkovno vodilo 
VME, krmilnik prekinitev in vmesnik zo podotkovno vodilo VME. 
Noslovni prostor sego pri J 1 1 CPE do 4 M zlogov, 16 M 
zlogov pri MC 68010 in 1 Gigo zlogov pri iAPX 286 v 
virtuplnem nocinu delo. 


• Pomnilni model imo kopocileto 51 2 K oli 2 M zlogov, 
odvisno od integrironih vezij. Poleg lego |e zogolovljen nodzor 
pornosti zo odkrivonie nopok pri pomnenju. 

• Modul, ki krmili mognelno perlfsri| 0 , omogoco toko 
krmilienielrdih diskov stordordo ST-412 kol oibkih diskov in 
koselnili enofvrste >slreorrer«. Obsego lokolni pomnilnik in 
veEkonolni krmilnik DMA, ki omogoco prenos podotkov iz 
globolnego pomnilniko v krmilnik joli kom drugoml oziromo v 
nosprotni smen, brez vplelonio procesorjo, kor pospesi 
delovonie sislemo. 

• Vhodno-izhodni seri[ski modul ie >inlellgentnego< lipo, z 
lostnim procesorjem, ki vsebuje lolrolni pomnilnik, in ieslimi 
vhodno-izhodnimi serijsklmi konoli bodisi asmhrorego bodisi 
Sinhronego lipo. V to krmilnik [e vdelon se krmilnik, ki podpiro 
lokoino mrezo lipo Token Ring. 

• Groflcni modul omogoco emulociio Dellinego 
stondordnego terminolo kopo 2000, poleg lego po podpiro 
srednje zmogljivo borvno groliko z locl|ivo5tjO 600 ’ 400 pik in 
16 borvomi z borvne poiele 256 borv. Modul imo losten 
procesor z lokolnim pomnilnikom, kor spel rozbremeni glovni 
procesor pri delu s peritenjo. 

Sislem Triglov poleg omen|enih osnovnih modulov vsebuie 5e 
periferne noprove; - trde diske s kopociteto 40 oli 80 M 

- gibke diskovne pogone, - kosetne enole vrsle irstreomer. 
kopocilele 20 M zlogov, ki vso to kolicino podotkov v petih 
minutoh presnomejo z disko oli no disk: - monitone, liskolnike, 
tipkovnice, groficne vhodne enote itd. 

Tudi pri operocijskem sislemu se je Iskro Delgo odiofilo zo 
stondordne grodnike. 

• Triglov s procesor[em Jl 1 pogojonjo operocijski sislem 
OeltoAk, ki je popolnomo zdruzijiv z operociiskim sislemom 
miniroionolnikov delto 800 in DEC PDP-1 1. 

• Triglovez Molorolmim in Intelovim procesortem pogonjoto 
operQcijsko sislemo UNIX-Syslem 5. To so na[bol| rozsirjeni 
operocijski sistemi pri vecuporobniskih rofunolnikih. Vemo, 
do le no omensklh univerzoh in prelezni ve6ini evropskih 
univerz UNIX glovni operocijski sistem. UNIX pogojonjo tudi 
vecmo grofiinih oplikocij. UNIX prodiro v procesne 
oplikocijp, V poslovne sisleme, v inlormocijske mreze. Celo 
super zmogijivi rpcunolniki, kokrien je croy, deluiejo s tern 
sislemom . . . Poe zolo, ker je slondorden in neodvisen od 
proizvo|olco rocunolnikov. Program! v izvorni obliki (sourcel 
so brez lezov prenosljiyi z enego rocunolniskego sistemo no 
drugi; koder. >i prihojo iz sol, go |e ze vQ|en in zolo m polrebno 
doJoIno solonie Izol vselo veTfo predvsem zo beli svetl). 
Aplikotivni progromi, ki delojo no enem tipu rocunolniko, 
deloio tudi no povsem drugem tipu, brez veejih nolozb zo 
spremmionie oziromo celo ponovno pisonje progromov. 
videli smo, do |e sistem Triglov lepo zookrozen, moduloren, 
zgrojen iz stondordnih grodnikov. Vemo, do trel|e lehnoloske 
revoluciie ne bi bilo brez stondordnih slroinih delov, prov toko 
po bo tudi noslednjo omogodilo stondordizociio grodnikov 
rocunoinlikih sistemov jto veljo toko zo stroino kol zo 
progromsko opremo). Iskro Dello je nan|o priprovljenol 
Dodotne inlormocije lohko dobile no noslovu: Iskro Delta, 
Trino komunrcironie, Celov5ko 246, 61000 Liubljono, tel. (061] 
574-271. 


EKSKLOZIVNO. 


-compatibility- 

oprema In podatki preneSeni Iz sm- 
rili modelov. Latiko jih uporabljamo 
V te| obllKi. ail pa jih preveOemo s 
programom, KI se imenuje Native 
Mode Optimizer, tako da so piaani 
na koZo raeunalnikom spectrum In 
so zato tudi 3 do 4-kral hitrejZi. 


Racunalniki 


_9 poslala nov induslrijski stan- 
dard za tovrstne sisteme in garanci- 
ja za najboljlo investlcljo glede na 
obstojsCe motnosti. 

Prva in najbistvenejSa lastnost 
novlh modelov skupaj s konvenci- 
onaino series 70 |e zdruZIjivost z 
drugimi modell HP 3000. kar Ze ta- 
ke] na zaOetku odplra pot do pro- 
gramske opreme In do uporabni- 
kov, ki Ze lma|0 Packardove poslov- 
ne sisteme. Series 930 ima procesor 
s 4,5 MIPS (million inslrukci] na se- 
kundo). kl podpira 24 megabaitov 
glavneiga pomnilnika. RaOunalnik le 
za svoje kapacitete majhen, precei 
varinejSI z elektriCno energijo In za- 
nesIjivejSI kot drugi raOunalnikitega 
kakovostnega razreda. Procesor je 
Izdelan v TTL (trensistor-lo - transi- 
stor logic), kar |e poeasnejie od 
NMOS, je pa zato bistveno cenejSe 
in porabi manj energiie. Za orienta- 
eijo glede hitrosti riai navedemo po- 
datke o hitrosti raCunalmkov VAX 
8600 in I8M 4361-2 PrvI ima proce- 
sor s hitrestjo 4,4 MIPS, drugi 2,7 
MIPS Pri teh podatkiK pa moramo 
bid pazljlvl. sai je ze eno kompleks- 
no InstrjkcijO primerjanih rsCunal- 
nlkov potrebnih veC instrukcl] RISC. 

Seriea 950 je po zmogljivoetih naj- 
ve£ji elan druZIne HP 3000. Zgraien 
|e okrog 6.7 MIPS procesorja. ki je 
Izdelan v tehnologi|i VLSI |zelo veli- 
ka stopnja Intagraciie). Procesor 
podpira 64 megabajtov glavnega 
pomnilnika. Tako visoka performan- 
se pa so bile moine samo z uporabo 
Packardovega enomikronskega 
procesa NMOS-III (negative metal 
oxide semiconductor), ki uporabija 
superhllro in zgoSCeno tehnologi|o 
VLSI, razvito za diza|nlranje proce- 
sorjev. Kompleten procesor jezapa- 
klran v en eip NMOS-III. Tretji novi 
raeunalnik, ki pa je dobavljiv kar 
tekoj, je HP 3000 Series 70. Sedem- 
desetica ponuja uporabniku 20 do 


Series 56. Glede na konvenclonaino 
gradnjo pa |e vseeno za 20 odstot- 
kov canejSI. Series 70 ima 16 mega- 
bajtov glavnega pomnilnika In 128 
kilobajtov priroSnega (cache) pom- 
nilnika, kl optimizira dostopni eas 
do spomina in omogoSa veCjO hP 


dena povezava tudi z niiml. Na raCu- 
nalnik 930 bo mogoOa pnkl|U6iti 24 
diskovnih pogonov. 8 traenih enot 
in 8 sistemskili tiskalnikov tar 400 
delovnih enot in 32 lokalnlh tisKalni- 
kov. Specifikaeije za raCunalnik 950 
Se niso naredili. 

Vsi radunalnlkl spectrum bodo 
lahko uporabljall obstojeCe verzije 
operaciiskega sistema MPE, Kl je 
znan tudi pod Imenom HPE. Napi- 
san pa je tudi Ze nov operacl)Ski 
sistem MPE-XL. kl |e za uporabnika 
praklieno nespremenien. Ima pa 
Ova naeina delovania, kl smo jih is 
opisali: compalibility in native mo- 
de Se letos pa bo na voljo tudi 
operaciiskl sistem HP-UX. kl )e po 
besedah odgovornih pri Packardu 
vendarle popolnoma debugiran In 
dograien operaeijski sistem Unix. 


Kaj bo nova 
tehnoUtgiia 
prinesla 


Odgovor. ki ga je dal sirokovni 
team HP na predstavitvi. je zelo kra- 
tek: -Vai In boIjSa za mani de- 

Pogleime si razmerja cenaikvali- 
teta. HP 3000 series 930 bo stal 
225.000 dolariev. kar je 21 odstol- 
kov draZie od modela 68. ponuja pa 
praktiCno dvojne performanse. Mo- 
dal 950. katerega cena bo nekje 
med 300.000 in 350.000 dolarji. jeod 
61 do 86 odstotkov draZji. ponuja pa 
trikratno zmogljivost v primerjavi z 
modelom 68. 

Trend je zares na strani uporabni- 
kov. Hewlett-Packard je pokazal po- 

vim raCunalnikom HP 3000 series 
70, kl sicer nl popolnoma opremljen 
z noviml tehnoloSkimi prijemi. Nje- 
gova cena je 150.0(X3 dolarjev. Po- 
nuja pa 30 odstotkov ve£ od serije 
68 za 20 odstotkov niZjo ceno. 
Stranke, ki bodo kupile model 70 in 
bodo Izrazile Zeljo po Sintvi. pa so si 
z nakupom zagotovile 60 odstotkov 
cene racunalmka Series 930. 


Kako V prihodnie? 

Hewlett-Packard je trdno prepri- 
6an 0 uspehu raSunalnlkov RISC 
Novo lehnologijo bodo razSInll ludi 
na InZenIrsKo podroCje In sicer na 
druZino HP 9000. Po priCakovanjin 
bo preostavltev prvega spectruma 
druZine 9000 is leios poieti. 

Kako bodo reagirali drugi prolz- 
vajalci na izziv Packarda. ni Se niko- 
mur jasno. Packard je po besedah 
izvedencav na podroeju praktiCne 
uporabe lehnologije RISC daleC na 
prvem meslu tako po lehnologiji kol 
po prevajalnikih in optimizatorjin 
kode. Vodstva se zaveda tudi druS- 
iina na £elu korporacije. Ki je skle- 
nlla predslavilev ra£unalnikov spee- 
trum z multimedijskim You AIn t 
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Nadalievanje s str. 9 

labolKo na macu). Ce |ih kJiknemo na macu, ie 
spat vrtijo disk in je zato reakclja raprimerno 
poiasnejJa kat na ST. Jih je pa zatp lahko vei 
kot iest In tisll, ki jih dobimo ob ratunalniku, so 
precsj jporabnejai. 

TudI koncept pojinovanja psrifernih anol le 
razll£en. Na ST Imamo na mizl vedno dve ikoni 
za disketni enotl. na macintoshu pa Ikono za 
disketo (ne za enolo). Tako lahko z eno disketno 
enoto na ST simuliramo delo z dvema enolama, 
na macu pa delo z vet razlidnimi diskatami. 
Posoda za odpadke je na macu bolj reallstidna. 
Preden mac dokondno pozabi. kar smo zmalali 
siran. jo moremo Izpraznlli. 

Nasploh za vsa osnovne operaclje sistema 
WIMP veija, da tedejo na ST hitreje In z manj 
muke (za radunalnik in disketno enoto), da pa 
to na macu obllkovno in vsablnsko bolj doda- 


|e GEM slabii? 

Prva stvsr. ki jo bo uporabnik atarija opazil na 
macu, |e precej preoai vedje Stevilo razlidnlh 
Ikon, ki predstavljajo programe. V Desktopu 
smo omeieni na vsega dve razlldnl Ikoni, ena je 
tu za programe in ena za datoteke, Na GEM PC 
je nekai bol|e, a slidico programu ie vedno 
prlreia desktop In ni lastnost programa samega 
(ker laga MS-DOS pad ne podpira). Tako tarn 
datotekam z dolodenimi kondnicami pripadaio 
dolodene slidice. na macu pa |e slika. de smo jo 
definirall. zapisana v sami datotekl. 

Razlika v organizaeiil podatkov na disku se 
ka2e Se v opciji Show-lnto, ki pokade Intormaci- 
je 0 datotekl. Na maco je teh precej ved. Datuma 
sia dva (kdaj krelrano in kdaj moditicirano.. 
prvega koplranje ne prlzadenej, de najvazrejda 
pa je moinost. da lahko vsebino vsake datoteke 
V nekai vrsticah opiSemo. Tako se ne bosle 
nikoli spradevali, kaj za vraga dela program Ml- 
DUPE.PRG, allkaijevdaloteki MACVSST. DOC, 
kakor |e ime temie besedllu, Na macu so zato 
podaijiki imen (npr, .000, .PRQ) izgubill 8voi 
pomen in |ih nl. Ooldina imen datolek ni omeje- 
na, lorei so lahko zares smiselna. Imena lahko 
ludi popravijamo, brez trlkov skozi 
Snow- Info kot na ST. preprosto tako. da voknu 
$ sllkami datotek popravimo ime. 



gram. TudI direktorlje v k)(i9i>.<ie>ii Hurntrnu us- 
sede na macu ni. Poleg podatkov o dlsketah je 
lam zapisan de polodaj. kjer se mora ikona pro- 
grams pojavltl, de disketo -odpremo-. Vsa to 
seveda spet samo podroOnosti, kl pa jIh Digital 
Research ni hotel, ni upal all nl smel vkIjuSItl 
ludi V GEM. Jasno, de pa Imale radunalnik, -ka- 
lerega zaslon je Se najbolj podoben voznemu 
redu prometnega letaliSda -sposojeno od navo- 
dll za macintosh), polem se ob vsem tern samo 
pomilovaino nasmlhate 

Opazimo pa tudi neksj disto kozmetidnih ra- 
zlik. Tako moramo macu klikniti, de iellmo. da 
se mem spusti. drdati mISko in jo spustitl na 
IzOranem podmenlju. na ST pa je dovolj. da se 
menlja samo dotaknemo, pa se de spusti In 
ostane spuSden, dokler nekje ne kiiknemo. Edi- 
na todka, kjer je Digital Research de Izboljdal 
macov sistem, so okna. Dodall so Se polie za 
razSiritev okna dez ves zaslon, morda pomemb- 
nejda pa je IzboIjSava drsnlh stoipcev scroll bar), 
Belo In Srafirano podrodje na macu samo kads 
na relativnl polodaj kazaica znotrai okna na ST 
pa prikazuie de razmerje skritega in vidnega 
dela okna. 

Kar velja za Desktop In Finder, veija v sploi- 



Na obeh radunalnlkih z dvoinim klikom odpri 
mo datoteko all program. Urejevalnik besedll 
pozenemo tako, da bodlsl kiiknemo po prc 
gramskl ikoni, all pa kiiknemo po tekstu, ki g 
dsllmo popraviti. Urejevalnik bo polem pogni 
ustrezen program In bomo lahko nadaljeva 
urejanje. Ns macu veija. da datoleka poden 
program, s kalerim smo jo naredili. Inlormacij 
o tern je del datoteke. Na ST mora prograi 
desktop imeli zapisano. katera kondnica poden 
kaleri program, in tako bodo npr. vse datoteke 
kondnico. BAS nsjprej pognale basic vse 
kondnico .DOC pa urejevalnik besediia. Vse je 
redu, dokler enl kondnici ustreza samo en prc 
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nem tudi za apilkativne programe. QEMDraw je 
dudovit, zelo podoben MACDraw, a v rrekaj po- 
membnlh podroOnostIh ga prekada in postane 
bistveno primernejii za profeslonaino rabo. 
Knjidnica programovza en In drug radunalnik ni 
prlmerljlva niti po kvalitati niti po kventitatl. Za 
alarijevee pomeni ta hip vrhunec sottverskega 
blagpstanja VIP professipnal, menda disla kopi- 
ja Lotusa 1 -2-3 (ki sieer tiovi kot uporabniiko 
prijazen program), a kar ne dela z miSko >n 
menijl, ga uporabljamo s privihanim nosom. 
Urednlka revije Moj mikro sta kljub svoji nad- 
vomni genialnosti potrebovala sedem minul sa- 
mo za to, da sta program na normalen nadin 
zapustlla. Paketi. kot sta Jazz. Excsil all MacBa- 
sa. postavljaio macintosh nadstropje vldje od 
vseh drugih mikoradunalnikov. 

PosabnoBi maca je ludi veliko Stevilo razoih 
oblik drtk (taorelidno gre tudi na ST, a zaenkrai 
samo teoratidno). Vse kar pISa. piSe v proporci- 
onalnem nadlnu (I. j zavzamela man; prostora 

' leromaoiii 

ko lepo izrisanih znakov. 

Znotrai sistema 

Da atariju ne bl storill knvice In GEM obdol2ill 
na radun nekaj programov. kl ga niso znali prav 
izkpristitl. smo pokukali v macov operacijski 
sistem. KrajSI ;e. a bogatejSI. Khdemo ga preko 

, .... gjQ 

slcartudl precej lakih, ki 


IoTge , __ 

opravijajo ved stvari 
zato morda manide dievllo za programerja en> 

Gledano v celotl sta macov operacijski sistem 
In GEM silno podobna. Pri Applu so posvatili 
precej ved pozornosti prenosu intomiacij med 
posameznimi program! in namiznimi pripomod- 
ki. Tako je prenos teksta Iz bele2nice v Applov 
menl, v urejevalnik besediia zelo enostaven. Na 
razpolago je zmogljiv sistem za izvajanje pro- 
gramov, ki so daljdl od razpolotljivega pomnilnl- 
ka.^ln sieer tako, da se nalagajo segmentlrano. 

lesno, teh podprogramov ne uporabljarno ttko 
pogoslo, na t28 K macu pa je ta operaciiski 
sistem omogodil. da so tekll reJativno dolgi In 
zapleleni programl. Bolj dovriene so tudi rutine 
za urejanje besediia. Kdor pile v zbirnlku, bo 
cenil tudi paket podprogramov za radunanje s 
fiksno aritmetlko (t6 bilov za dtevilo. destnajst 


Macintosh jeboliii 

Tale mednaslov 2eli povedati pravzaprav sa- 
mo eno. Z nakupom ST 520 niste dobili macin- 
tosh za tratjino cene. Dobiti ste radunelntk. ki le 
vdaaih boljdi. vdasih slabll od maca. Kakor za 
koga. Za ved denarja ved muzike. Vpradanje pa 
je, all je toliko bol|Si, kolikor je draiji. Kondno je 
tudi vpradanje, de so vsl tl novi radunalniki res 
toliko boljdl od starih, da se jlh splada kupilr. Po 
hardverski plali ima atari tudi pred novim ma- 
com nekaj prednosli, softver pa bo tisb. ki ga 
lahko z macom IzenadI all ne Pravzaprav bi 
moral nekdo samo napisati M^cJack emulator, 
kar glede na podobnosli med radunalnikoma ne 
bl smelo bill prelirano tetko 

Glede na vallko razliko v ceni bl tedko zaklju- 
dlll, da sta stroja med seboj konkurendrta. Svoj 
segment trga si je mac ie zakolidll. To je kljub 
enostavni uporabi resen radunalnik za resnega 
uporabnika. ki pridakuje, da bo kupil radunalnik 
In softver, kl ga potrebuje, rad vtaknil v steno in 
zadel delati. ST terja vsaj na zadetku ved dela in 
potrpljenja, od vtikanja kablov pa do trenutka. 
ko je na voijo zares kvalitelen program. 

Seveda pa je tu de Ireija moinost. kl se navad- 
no zadne kot (D-CTRL-S-CTRL-SHIFT- 
-D-ESC-Ft-F2... 


IZ DONA£e GORAZE 




iHDOVITI SVET DODRTKOV . 


Delirium 

spectrum 


IGOR BtZJAK 


n 520 ST? STE ! T^a nima- 
le dovoli denarja. . . Vaia 
leiava ie reSena. Kupite 
AMX mli za ZX spectrum. 

Take in podobne oglaae 
le zaeledili te nekai mese- 
cev po tujih In domafin ra- 
iunalniikih easopisih. Za 
maid boijio predstavo - 

ku"smo°r^i§k™za'” 
lestirali. 


tepreveliki ikatlidobi- 


V sebi ludi paralelnl 
nik za llskalnlk. kasato . 
^irlml program! in navodila 







Miika le ll£no Izdelana, Iz trde 
irne plasltke. >baiva se poda vail 
mavrici-. In ima tri rdete tipke Od 
leva protl desnl opravliajo naalednje 
lunkciie: EXECUTE. MOVE. CAN- 
CEL. S prvo V glavnem Izbiramo po 
maniiin.zdrugo prakinemo delovno 
(azo pri risanju - Id pomanl. da lah- 
ko mitiko premaknemo na drugo 
pozicijo In sa sled za n|o ne bd poz- 
nala. Treljo pa uporabimo. kadar 

- TOTRofaM PREKuS? ObHka mT 
ike je prijelna za roko. le tipke so tri 
In lastnik macs ah atarija se prvi hip 
teZKo znajde. Mehanako le zadeva 
za razred slabia od glodaica pri 
vzorniklh. NavaOne pisalne povriine 


so zanio pregladke. tako da rada 
spodreava. Ce pa podloiimo list ma- 
id Odij grobega paplrja. bo vse v 

Na raCunalnik io prikliudimo prek 
vmasrika. ki ima vdelan Z-SO PlO. 
poleg mISke pa rabi tudi kot paralel- 
nl vmesnik za liskalnik. Kabla za po- 
vezavo s Ilskainlkom ne dobite v 
kompletu. zato ga morate dokupitl. 
Vmesnik na drugl sirani nima po- 
dal|ika vodlla in mora biti zato zad- 
n{i V verigi dodatkov. ki so vtaknieni 
V vaio mavrico. 

Ulika nl ie nib. be ni dobrih pro- 
gramov. Zanje so poskrbeli pri AD- 
VANCED MEMORY SYSTEMS in 
kompletu dodsli kar tri programe. 



AMX ART 

PrvI program, ki ga bosle verjelno 
uporaoiii, je ama aRT. Program je 
sestavljen iz dveh delov. iz AMX 
ART in COLOUR PALETTE. Ko pro- 
gram odbitale. se pojavl tipiCna sli- 
ka, ki je tako znaillna za maca In 
alanja. V zgornji vrslici jeglavni me- 
nu, v kalerem je navoljopel ukazov. 
Ob desnem robu zaslona vidite iko- 
ne. Na zaslonu je osem Ikon, druglh 
pet pa se skriva pod njimi. Dobite jih 
lake, da se z miika zapeljele na 
ikono JP in prrdsnele lev! gumb na 
miikl. Ikone se nato pomaknejo za 
eno navzgor in odkrijejo ie preosla- 
le Ikone. Na praoslalem delu zaslo- 
na pa je okno. v katerega riiemo 
svoje umetnlje. Ker je okno manjie 
kot mavrlbln zaslon. je zasnovano 
tako. da ga lanko pomikamo po na- 
videzni sliki v vse itlrl stranl. Tako 
narlsana alike le lahKo vellka 
416*304 pikslov. Seveda so (u pri- 
kraiiani tisti umelniki. ki Imajo ZX 
printer all pa tiskalnika sploh nima- 
jO. Tako veliko sliko namreb vidite 
samo tedej, be |D sprinlate re Kak 
matribnj liskalnik. Riiete Izkljubno v 
dveh barvah in to v brni In bell, zato 
odpadeio vse tezave z atributi. 

Risanje je s takim programom 61- 
sto preprosto. Zapeljete miiko na 
Ikono s svinbnikom, pritisnete levo 
tipko. -KLIK-, in 2e Imale v roki 
svinbnlk. Z njim se zapeljete na 
okno s papirjem. pritisnete levo lip- 
ko. JO driile in ie se za svinbnikom 



pozna 
iellte u 


okaie itlrideset razlibnih vzor. 
d katenn Izberete ielenega. V 
em prlmeru brnega. Nato kliknc 
- — 10 bopibu in 



trenutno v uporabi Program vam 
omogoba ludi zoom, s kalerim del 
slike illrikrat povebate. dalje pisa- 
nie leksla s itlnmi razlibnimi vrsta- 
mi brk In z dvojno valikostio, snama- 
nie in nalaganje programov, pri ea- 
rner pogreiamo CAT za mlkrotrab- 
nik. Z ukazom SH0WPA6E lahko 
vidite celo sliko. vsoh 416*304 pik- 
slov. Tu so is ukazi za printanje. pn 
katerem lahko izberete vrsto vmes- 
nlka (ZX printer, RS 232C all AMX) 
in kakien del slike ielite sprintati 
(ne dala z ZX prlnleriem). Izdelano 
sliko lahko posnamete kol SCRE- 
ENS (ie tislo. kar vidite) all kot stran 
podatkov. Obdeluiete lahko tudi sti- 
ke. posnete kot SCREENS Iz kaki- 
nih programov all Igric. 

COLOUR PALETTE pa pro- 


COMPUTER SHOP * * * COMPUTER 


najve6ja IZBIRA V naSi dezeli 

PO NAJUQODNEjSiH CENAH 
vklju6no tehniOni SERVIS 


COMMODORE C 64 
COMMODORE 128 
COMMODORE 126 D 
SINCLAIR SPECTRUM PLUS 
SINCLAIR SPECTRUM QL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 


AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

DISK DRIVE COMMODORE 1541 

JOYSTICK MAGNUM -SPACE- 

PHILIPS MSX 8020 

PRINTER COMMODORE MPS 803 

PRINTER RITMAN C-l- COMMODORE 

PRINTER RITMAN F-f CENTRONICS 

Tiskalniki - Programska oprema (software) 

- drug! razticni pripomo6ki, ki jih iahko 

uporabite pri vasem radunalniku 


UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 




torn zares zailvl. Program je neke 
vrste GEM za vaio mavrico in do- 
polnjuje specirumov 
t«te (udi operacljski sislem) 
lako, da le programs za miS' 
goPe hitro napieati. V atroini I 
is dolga okoli 20 k, ae skriva 28 
fiovlh uKazov za mavripin basic, dva 




igreino palico, lipkovnico aii miSko. 

AMX CONTROL 

2 s samo ta progrema bi biia ver- 
jstno dovoli, da bi miSko jspepno 

prodajaii. Toda s programom AMX 

CONTROL miika a svo|im vmssni- ooredno Steviiko. 






niimeiiiCne metode, 


Osnovni numericni izracuni 


mr. MILKO KEVO, dipl. Ing. 


B Mima inlerpreleriev In prava/alnikov za 
m# basic vsebuje slandardne malematlCne 
W funKclje. kot so sin, cos, tan, am, exp. In, 
abs, ini, sgn... KliPemo jih enostavno 2 Ime- 
nom. Kljub lemu da so le tunkclje v veilnl prak- 
tlinlh Izrafunov dovolj natandne, se nam lahko 
zgodr. da potrebujemo tjdl kako drugo lunkcl- 
jo, kl pa je ni v slandardnsm naboru. Oglejmo si 
seznam dodalnlh matetnatlCnlti lunkclj, kot |lh 
definiramo v basicu: 

“oefhIy'(x'='*'^an(X) 


MF FNY(X) -= 1/S1N(X) 

OEF FNY(X)'VATN(X/SQR(1-X»Xll.2alx] * 1 
arc cos x larkus kosrmis) 

DEF FNY(X| = 1.5r079e3-ATN(X/SOR(1-X*XH. 

dIf FNY|X)”=^'!5*707l«-ATN(X| 

DEF FNV(X| = (EXP(X)-EXP(-X)W 
cosh K tkoarnus niporboliCnl) 

DEF FNY(X) = (EXP(X)*EXP(-Xll/2 
tank X {langerts hlperoollfinl) ' 

DEF WY(X)^= (£XP(X)-EXP(-X))r|EXP . 

“oEF FNV^X? -"?EXP?:^«pi-X;|r(EXP 
(X)-EXPf-X)] 


DEF FNY(X) X LN(X+SaniX*X-l)|. 2ai» t 

fti^Y^ '?'s:<?,5»","2. ki < , 

arcolh x laraa Kotangens niperboliPm} 

DEF FNY(X| = LN(X*11/|X-l))/2. zalxl > 1 
log X idssoTiSki logantom] 

OEF FNY(X| = 0.434Z9*5*LN(X), 2a X > 0 
niod(i,y) moclulo:ostinak delian^a x z y) 

OEF FNMtX,Y)= X-INT(»Y|*Y. zax »0, y *0 
Zgornie (ormule lahko uporabljamo z nasled- 
nilmi omejitvami: 

- Pri maihnih vrednostlh argumenla x all pri 
vrednostlh argumenta bllzo meie (za llste funk- 

! — — jl a,gymenla), 


- Pri Inverznlh hlperbolldnlh funkcljah |e rs- 
zullat Izraien v radlanlh (£e Zellmo rezultat v 
stopiniah. ga moramo pomnoilti a faktonem 
leO/PI). 

- Konslanta 1.5707963 la PI/2, konstanta 
0.4342945 pa je 1/1n(10). 

mnogollpnlh lunkcljan (tan, cot, arc 
' 'nostglavnefunk- 


funkcljs) je rezultat 
die. 

rt funkcljah. 


deflnlrane same na 

ikalere vrednost x nl 

definirana. Ce noeemo.dasenam program med 
delom obesi, moramo pred kllc tunkcija vstavltl 
dodatnl stavek IF. s katerim zagotovlmo. da bo- 
mo funkcljo kllcall le takral. kadar je argument 
> V dovoljenem Inlervalu. 

V sploinem velja, da moramo pred uporabo 
poznall lastnosti, obmodje rezullata v deflnldj- 
sko obmodje funkclj. kl jIh uporabljamo. V ta 
jiieraturo: 

_amenrtialev Malamati 

TZS, 1970: K.-, 

kn|iga. Zagreb, 1975: s 
dunari (od 9,1985 napri 
bol|e 


Rekiirzivne formule 

Pekurzlia je eden od na/vainejilh pojmov v 
matemellkl. Rekurzivne relaclje predstavijaio 
medsebojnl odnos zsporednin dienov nlzov 
kakdnegaStevlla, lunkcije. pollnomaltd. Iz pred- 
hodnlh dienov lahko z uporabo ten relaclj Izra- 
dunamo nove diene. Ta koncept bomo najiaie 
razlo2lll s primerom. Predpostavimo, da je defl- 
nlrano zaporedje realnih dtevll, pri katerem do- 
blmo naslednje dtevllo iz predhodnega s prldte- 
vaniem nekega drugega realnega dtevila h: 

S +n.a-r-Zh.a-FSh a+lh a+nh 

kraiie oznadimo diene zaporedja z 

Xq.Xi.Xj x„, potem Je vse zapored|e ozlro- 

ma vsak njegov dien moino Izrazitl z enostavno 
malematidno formulo x,=a+in (l-e.1.2,3...,n). 
Prelpostavimo. da lahko dIen x, fzrazimo z upo- 
rabo predhodnega diena x,.,. Os hodemo anall- 
zlratl to relacijo, moramo preoblikovatl Izrazeza 
Izradun posameznih dienov na naslednjl nadin: 


Xj = (a + h)+h = X, ■(. n 
Xj = (a + 2h)+h = Xj + h 

X, = (a+(l-1)h)+h = X|., + n 


x„ = (a+(n-1)h)-Fh = x„., -i- h 

Relacijo Xg=a Imenujemo zadelna formula. 
relacIjo x,»x,., + h pa rekurzivna formula za 
Izradun dienov zgoraj navedenega zaporedja. 

To je primer enojne rekurzije. sat za Izradun 
naslednjega diena potrebujemo le enega od 
predhodnlh dienov. Ce za izradun diena potra- 
bujemo ved predhodnikov, govorlmo o vedkrat- 
nl rekurzlji. Lep primer vedkratne rakurzlje je 
Flbbopaccljevo zaporedje cellh Stevil 1, 1, 2, 3. 

5, 8. 13 kl jih generiramo z uporabo rekur- 

zlvne tormule x„, » x,., -i- x, (l=1,2,3.--.) In 
zade’inin lormul x, = 1 .x, - 1. 

V lem, pa ludi v mnoglh drugin primerih ne 
moremo naredlll nerekurzlvna arltmelldne (or- 
mule za Izradun posameznega diena zaporedja, 
tako da je rekurzivna formula nujna. Drug: ra- 
zlog za uporabo rekurzfvnih formul v praksi je 
enostavno programiranje (uporaba zank In In- 
dekslranlh spremenijivk). V nadaijnjem tekstu 
ilustriramo uporabo rekurzivnega principa z os- 
novnlml matematidnimi Izradunl. 


Produkt dtevil 

V praksi je pogosto potrebno izradunatl pro- 
dukl n dtevil: 

posamezns Itevlla airpa njihove lunkcije. Z 
uporabo rekurzivne (ormule 

P, “ P, i-x, ,(l = 1 n) in zadelne formule 

Po=1 smoaestavlll program Produkt Stevil: 
10PEM-PH0DUKT BnOJEVAX(1)...X|N) 
zoDbkyioo^ 

MbIpyT xi!)'''^"'' 

60 ^F^w=0 GOTO SO 

TOO FOR 1=1 TON 
110 P.P«X(I) 

130 PRINT;PfilNrPRODUkT:';P 


StavkI 40-80 XaSejO najboli zanesljlv in nej- 
bolj pr^leOen vnos Indeksiranih spremenijivk. 
Ta nadin bomo v naSIh programin ie vedkrat 
uporablll. X(l)=e pomeni konec vnosa podat- 
kov. SledI mu skok Iz zanke s stavkom INPUT v 
stavek 80, ki izraduna sKupno ilevilo vnesenih 
podatkov. 

Slavek 90 je zadelna formula, stavek 110 pa 
rekurzivna formula za izradun produkta. Zago- 
tovo ste opazili, da v programu nismo uporablli 
Indeksirane spremen)|ivke P (kot v matematid- 
namu zaplsu), ampak kar navadno spremenijiv- 
ko. Razlog je enoslaven. Znak = v basicu pome- 
ni subslilJCljo. ne pa matematidne enakosti. To- 
rej lahko slavek 110 inlerpretiramo kot •izradu- 
naj produkt trenutne vrednost! spremanljlvke P 
In spremenljlvkeX(l)lnorenesi izradunano vred- 
nosi V spremenljlvko na levi strani anadaja- 
(spet spremenijivka P). Tako ima spremenijivka 
pred izradunom vrednost P=p_i, po izradunu pa 
vrednost P=p,. Zalo inoekslranie nl potrebno. 


Vsota Stevil 

Izradun vsote n Stevil 



izvedemo ne podoben nadin z uporabo rekur- 
zivne formula s, = s..crx„ (1=1,... n) in zadelne 
formule s,=o. V la namen uporabimo prejSnji 
program, vendar mu moramo zamentatl riasled- 


Vsota vrste 

Kondno all neskondno mnoZico Stevil a» 
a„a, a, kl Imaio doloden vrsinl red, ime- 

nujemo zapofedle . Zaporedje |e delinirano. de 
je definiran vsak dien. Izraz obllke 


Imenujemo Vfsia . posamezne vsote Si,=ao. 
6,=ao+a„...*=ao-ra,-i-a,+ .. fan pa delne 
veote vrite . Ce Ima zaporedje delnlh vsot limito 
(kondno vrednostj, ko gre n proll neskondnosti, 
le vrsta konveroentna . Slevllo 


s = £ a.. = llm ' Sn pa je vaofa vrete . 

Ce llmite nl, je vrsta dlvergenbia . Tu lahko 
vrednost s„ neomejeno rasle ali pa osdllra. Vso- 
to nekondne vrste jer mogode Izradunatl samo, 
kadar je vrsta konvergentna. Primer; iz razvoja 
eksponentne funkcije e* v Taylorjevo vrsto lah- 
Ko vidimo. da je baza raravnega logaritma defi- 
nirana z vsoto neskondne vrste: 

e = 1 + 1/1I -F 1/2! + 1/3! + ... -F 1/1! + .. 

Iz nie lahko pifbllino Izradunamo vrednost 
Stevlla a s prekinitvijo radunanja po kondnem 
Stevilu dienov n. Tako smo vsoto neskondne 
vrsle aproksimirali z vsoto Kondne vrste 


To le pravlino, saj |e vrsta konvergentna. Se- 
veda pa le tu treba pokazati. kako ugotovimo, ah 
le vrsta konvergentna. 

iz mno2ice potrebnih in zadoslnlh pogojev za 
konvergenco bomo navedll D'Alembertov krite- 
rij, ki pravl, da neskondna vrsta 


kvoclent^ q,=a7a,-1. zadenSi z nekim dienom 
zaporedja. manjSe od 1 ozlroma de je Mmlla 
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UPORABNI PROGRAMI, 


1st Word: 

se zdalec ne zadnja beseda 


fxz-i 

A^dobivi 


obl)ubljenih progra- 
GEM Draw i GEM Paint 
Idobivaio kupoi atarija 520 ST 
nastke. To so baza podatkov 
DB Master One. ursjevalnik teksta 
lsl Word, primitivni proaram za rl- 
sanie Doodle In Igrlca Megarolds. 
Atari razgiaSa, da je U paket mod- 
ne|5i kot pa obliubljeni GEM Draw 
In GEM Paint. V presojo 1e trditve se 
ne PI spuidali. vidimo pa. ka| prav- 
zaprav pomeni geslo Powerwitnout 
price- obljjba. kl |o lahko kadarkoli 
prelomid. 

Oglejmo si rate najzanimivejtega 
od nadlelih nadomesikov. To je ure- 
levalnik teksta 1st Word. Naredlli so 
ga V podjetiu GST. kl se mu je atari 
520 oditno zelo prlljubll. saj je 1st 


Word le 


V. ki so jihizt 


taradunalnik. 


Zadnimo pri navodlllh. Zaman bl 
iskall kako knjlZIco. saj jih je lale 
kar posnetl na disketo. Kdor bo 
uporablial program, mora lako all 
tako imetl tiskalnik - torej si |iti lati- 
ko sam stiska. Na dvainitirldesetih 

vedeli 0 programu. Navodlla so se- 
veda napisana v 1st Wordu In 2e Ob 
Pranju se prepridamo. da so mo^no- 
sll ursjBvalnika zelovellke. Izkorisll- 
II so prav vse nadine tiskanja in obll- 
kovanja izprsa. Nadini uporabe so 
— . -loto- 






Na vrhu zaslona le dest menujev. s 
katerimi Izblramo lunkcije urejeval- 
nika. Prvi je identlden z menujem 
Desk izoperacijskegasistema. leda 
le predstavljen z Atarijevlm grafld- 
nlm simbolom. Nasledn)! menu je 
File. Opcij je kar veliko. Prva je 
Open, s kataro oOpremo datoteko. 
Oe imamo basedilo 2 e na disketl in 
hodemo le nadalievatl delo. ravna- 
mo tako kot prI vsen programlh. ki 
uporabliajo GEM. Se pravl dvakrat 


oSlevlldimo. dolodimo pi 


^^Wrltel's^katar 
bino bloka. kl sr 


> kjrzorja. Tako na prl- 
V besedllo program, ki 
aDlsallvkakSnemdru- 
Obratna funkciia 


Menu Edit nam omogoda preklop 
med nadinoma Insert in overwrite, 
iskanje In zemenjevanje nizov In po- 
stavljanje do Stirih markeriev. do ka- 
terin potem pridemo z ukazom Goto 
Iz tega menuja. V menuju Block iz- 
baremo dal besedila in ga nato 
spravimo v vmesnl pomnilnik. lanko 
ga IzbriSemo. premaknemo all pre- 
piSemo na drug konec datoleke. Po- 


sebno privladna je moZnost. da Iz- 
branamu delu spremenlmo vrsto 
drk. To stohmo z ukazom Restyle, 
potem ko izberemo drugo obliko 
drk. Izblramo med mastnimi. poddr- 
tanlmi. kurzivnimi In svetllmi (light) 
drkaml. pa tudi Indekse in potence 
(sub - In superscript) imamo lahko 
kar na zaslonu. Vrstico. v kateri je 
kurzor. lahko cantriramo. Pri pisa- 
nju se vrsllce avtomatsko poravna- 
vajo tudI na desni rob. Ta moZnosI 
se da Izkijuditi. <:;e se pri popravlja- 
nju struklura vrstic pokveri. jo ure- 
dimo z ukazom RetormaL Zadnii 
menu je Help, kl vsebuje kratke ra- 
zlage posameznin lunkclj. 

Na dnu zaslona so narlsanl pravo- 
kotnlkl 2 Imeni funkcljskih Ilpk in 
lasthostjo vsake lipke. Ukaz lahko 
izberemo s priilskom ha tipko. tako 
da se na simbol zapeljemo z miSko 
in kliknemo. vsaka lunkciia pa je za 
vsak primer navedena $e v menujih. 

povejmo Se. 6eU nima. Predvseni 
manika Slevec vrtlc. pa tudi Steljs 


QIavna prednost Cema je. da lah- 
ko odpremo do Stir! datoteke. Na- 
vadno sicer zadosluje ana. uporaba 
dodatne datoteke pa se v resnici 
izkaZe za koristno. sa| lahko prena- 
Samo bloke iz ene datoteke v drugo. 
Oelall V izbranem oknu zadnemo ta- 
ko, da kliknemo v njem. Po potrebi 
ga r^Sirimo all zoZimo. pa tudi pre- 

praktidni uporabi imamo odprto 
eno okno, ki je razSirieno dez ves 
zaslon le na dnu puslimo prostor za 
informaci |0 o namanu funkcljskih 
tipk. Ukaz Print lahko uporabljamo 
le. kadar nimamo odprtega nobene- 
ga okna s lekslom. Pred tiskanjem 
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based si pri nekatenh boIjSIh ureje- 
valnlklh prlvcSdijo. Njegova staba 
stran je tudi vellka podasnost pri 
sprahajaniu skozi besedllo. (Dditno 
je dostop sekvenden, manj oditno 
pa je, zakaj. Lahko bi si to razlagali z 
moZnostjo Izbire slllov, vendar je 
prav tako podasen urejevaintk za pi- 
sanje programov, ki so ga naredili 
pri GST. Nerodno je tudi. da besedi- 
la ne moremo Izpisati na disk all 
zaslon. kar je moZno pri nskalehh 
drugin urejevalnlklh, predvsam ti- 
sllh. kl Imajo na zaslonu kontrolne 
kode In ukaze In pn njih nimamo 
prave predstave o kondnl obllkl Iz- 
delka. Izbirati tudi ne moremo Slevi- 
la praznin vrstic med tlpkaniml vrsti- 
cami. Ce teksle oddajamo. jIh na- 
vadno lektorlrajo In v tern primeru je 
ireba uporabljatl dvoini presledek. 
To doseZemo le s spremembo dolo- 
dil za tiskalnik. Na posebnih datote- 
kah nam red dobimo navodlla za Stiri 
vrste tiskalnikov. kl jih lahko tudi 
spreminjamo. Kodam prtredimo po- 
Ijubne nize znakov In tako pad poSL 
Ijamo Ova znaka za novo vrstico na- 


W6rfce 

QIavna pomankljivost tujih ureje- 
valnlkov teksta je. da nimajo jugo- 
slovanaklh znakov. Tudi 1st Word 
|ih nIma. lahko pa jih s pQsebnIm 
programom vdelamo v sam atari. 
Kot vIdImo na sllki. program dobro 
deluje in ga je zelo enostavno upo- 
rabljatl. OobjII ga bodo tistl. ki bodo 

tudi drugl zanj ne bodo prlkrBjSani. 
aaj bo V dobri druZbl kroZII po svo- 
bodnem jugoslovanskem irgu 

Kljub mnogim slabostim. kl jIh 
lahko oditamo programu tat Word, 
sa ga vseeno splada uporabljatl 
predvsem zaradi vellke enostavno- 
stl In udobnosti pri delu. ^eprav iz- 
korlSda mnoge lasinosll Gema. de- 
lamo 2 mISko le pri poprevljanju tek- 
sta, takrat pa je na ta nadin celo 
skanja kurzorskih Ilpk. 




mamo s c-64 ( 10 ), 


O oknih, slicicah in utripacu 


ROBERT SRAKA 


S e skoraj lets Oni le minilo otS 
Pryega dela grafiine Sole za 
StiriirSestOeselico in tako 
I prcSIl do zadniega poglavja. Nl- 
or niamo povedali vsega, rajvaZ- 


35.1 




(i pomnllnik 
bl |lh same 


podatKo 


utripaS (kurzorj. 


.... i mori pripomo- 

rajo ludi okna, edan od osnovnih 
pogojBv za uSinkovllo dalo laika z 
rafiunalnikom. Saveda pa Ima Stirl- 
inSastdeselica Kar neka; omejilev, kl 
ji ne dopjSdajo tistih pravlh maco- 
vih all ST-javih oken. Vzroki so prav- 
zaprav trijB. Prvi |e poSasnosI radu- 
nalnika, drug! premajhna lodijivost 
zaslona, (ret|i pa prarrajhna kapaci- 
lala pomnilrika. Pa »erdar so lu, 
kot ie tolikokral, tudi alternativne 
reSItve. 

V grobem ;jh lahko razdalimo na 
dva dela - na lisle, ki jporabljaio 
rastrske prakinitva. In tlsle, ki prese- 
l|ujejo bloke iz obifajnega porrnil- 
nlka V zaslonskl pomnllnik. Kadar 
jporabljamo raatrske prekinitve. 
lanko zaslon delimo samo norizon- 
talno na pasove. Vsak tak pas lahko 
ima detinirane razlldne barve, slldl- 
c«. mesto zaslonskega pomnllnlka. 
skralka, vse graddne parametre. Za- 
radi tega tudI okna ne moremo dell- 
nlrali drugade. kot da dolodimo sa- 
mo zgornjo in spodnjo mejo, leva m 
dasna pa sta tako all tako doioderi z 


preklapljala. Takoj se postavl vpra- 
Sanis prostora. Kot vemo. je zaslon- 
skl pomnllnik dolg 1 kilobyte, tako 
da lahko imamo v enem OloKu hal- 
ved 16 oken. Poleg tega moramo 
Imeti za vsako okno shraniene barv- 
ne kode: tekstv nlZjem oknu, potem 
ko smo viSie okno ugasill. mora 
imeli enake barve kot pred vklopom 
viSjega ona in ne takSnin, kakrSne je 
za sabo pusltlo zadnie okno. Takoj 
vidimo. da se zato Stevilo zaslonskih 
pomnllnikov zmanjSa za polovico. 
to je na6. §s ta Stevilkaie prsvelika. 

voljo toliko prostora. 

(Vbloku 0SO sllka naboraznakov 
in sistemskl registri; v bloku 1 nabo- 
ra znakov nt. zato ga moramo ob- 
vezno definirati sami. kar nam vza- 
me 2-4 kilobyte: v bloku 2 je spet 
Sllka nabora znakov. pod katero ne 
moremo pnkazati nobenlh grafidnih 
— 'itkov; V bloku 3 moramo tako 
daflnlrati nabor zna- 
kov. pa M registri za vhoOno/lzhod- 

imamo dtirl okna. SStiri- 
mi kilobyti zaslonskega In dtrimi 
barvnega pomnllnlka zasedemo 
osem zaslonskih pommlnikov. Ma- 
daljevati ni teiavmo. Vzemlmo, da 
imamo v zaslonskem 


zapisano vsebino disks (directory), 
program pa izpisuje rezultate v za- 
slonskl pomnllnik 1. 6e hodemo po- 
tem med delom v samem programu 
zvedell, katere podatkovne zbirke 
so shranjsne na disku, ki 


tipko. Program Iz 
ski preklnltvl na zaslon 
kaZe pas orugega 


.'X’s 


Drug! nadin prikazovanja oken je 
dost! bolj razSir|en In je v bistvu 
■llsti Pravi-, saj la malo radunalni- 
Kov pozna rastrske prekinitve. Pri 
lem nadinu sta vellkost In oblika 
pken poljubni. dolodeni sta la z veli- 
Kostjo zaslona. Stevilo oken pa je 


zapis shrai ... 
datkov ne potrebujamo ved, rastr- 
ske prekinitve izkijudimo in sllka |e 
takZna. kot da se ne bi nid zgodllo. 
Seveda pa moramo. preden vkijudi- 
mo takdno okno, spremeniti tudi za- 
pis V barvnem pomnllniku (SS296- 
5629S). da bodo znaki v oknu prika- 
zani V pravlh barvah, in po izkiopu 
okna postaviti barvni pomnllnik v 
zadetno stanje. Z barvami so is dru- 
gs teZave: de n 

in barvnem pomnllniku premikajo 
navzgor. Sprememba zaslonskega 
pomnllnlka nad rastrsko drto, pri 
kateri je vkijuden, nin 
vpllva. Cisto drugade c 

zaslona, kjer je’prikazano pb prlori- 
letl nIZje okno. Zato je treba stanje v 
barvnem pomnllniku nad rastrsko 
drto sialno obnavljati. Za spodnjl 
del zaslona nam po izkiopu okna nl 
keba preved skrbeti, de je preklnl- 


povemo kernalu. v kateri zaslonskl 
pomnllnik naj pi$e. kakor da drugih 
sploh ne bi bilo. Paziti moramo sa- 
mo pri brisanju zaslona, funkeiji 
HOME, premikanju Jtrlpada in po- 
dobnih redeh, saj se mora utrlpad 
takoj po IzvrZItvi lunkcije vmili v lev! 
zgornii kot okna (iz npr. levega 
zgomjega kota zaslona - kot pn 
CLR all HOME) oziroma ne sma po- 
begnltl pod spodnjl ah zgornji rob 


nnilnika In 


pd prostega 


iie zato. ker podatke preplsujemo 
samo an (slandardni) zaslonskl 
- okno ni nujno vehko. 


pomi 
NI ns 


)a shranjeuati vsega barvnega 


II potrebno, da bi upora- 
blll ves zaslonskl pomnilnik. Lahko 
smo skromnejSi In ga razdalimo na 
ved delov, od katerin vsakega pose- 
bej poljubno prizigamo In ugaZsmo. 
Podobno smo nareOlli v prelZnji Ste- 
vllkl. pri rjtinl >vrsta-. kjer pa je bilo 
naZe okno ilroko samo eno vrsto. 
Seveda pa je treba v takem ekstrem- 
nem primeru pazitl Se na druge 
stvari - kernalu na primer ne ame- 
mo povedati. da je vkijuden tisti za- 
slonskl pomnilnik. Tako se vsi ukazi 
Se naprej izvajajo v obidajnem za- 
slonskem pomnllniku. Ce ni tako. 
moramo kontroliratl tipke malo dru- 
gade. Ce bl 


menl|ivke. pobrisali r 


byta za dva vrsti posebnega sporo- 
dlla. Podrodje, na katerem Zellmo 
ustvariti novo okno, prepISomo v 
obldajni zaslonskl pomnllnik In se- 
oznadimo, kamsmogashrani- 


.. inilnika. kl ga je prej i 
prepiSe na staro mesto. Ce je pro- 
gram za kontrollranje oken dovolj 

3ten, ne Izgubimo skoraj nId 

lora: za zadasno shranjevanje 
dels slike uporabimo kar prostor v 
oomnilniku med koncem spremen- 
Ijivk za basic In zadetkom pomnllnt- 
Skega prostora. v katerem so shra- 
njeni nizi. Tudi tu je treba kontroll- 
rati standerdne tipke (CLR INST...), 
saj Zellmo obldaino s pritiskom na 
tipko za brlsanje zaslona zbnsali sa- 
mo vsebino okna. ne pa tudi vsega 
drugega zaslonskega pomnilnika. 
Nekateri radunalniki taka okna pod- 
pirajo. tudi comodore 128 jin lahko 
delinira z ubeZno sskvenco. Escape 
(chrS(27)) in tipka B deinirata pozi- 
cljo. V katrl jB utrlpad za spodnjl 
desnl kot okna. s tipko T padelinira- 
mo zgornji levi kot okna. Vse opera- 
clje se nato Izvajajo v lem oknu, kot 
de bi bilo vedno tako majhno. 

Zdaj bi se vpraZali. demu neki 
kompliciramo z rastrsKimi prekini- 
ivami, de je ta sistem dost! boljZI. 
zavzame manj prostora in je sploh 
lepdi. Vsndar tista drugs trdltev 
kljub pametnemu kontrolnamu pro- 
gramu nl vedno resnidna. Ce imamo 
vkljudeno gratiko visoke lodijivosti, 
moramo selltl ves bitni vzorec. kjer 
poraba pomnilnika tudi i 


pa je o< 
krat ve 


. ... vedja. Res je sicer, da lahko 
potem poljubno medamo gralidna 
in tekstovna okna. da se lahko celo 
razlidna gralidna okna deino prekrl- 
vajo (to zelo lapo dela v melenkost 
vedjih mlinckih), a ksj nam vse to 
pomaga. ko pa 64 kllobytov kot Ze 
tolikokrat ne zadodda za kaj ta- 

Pri oknih z rastrskimi preklnitva- 
mi lahko imamo (de ne preklaplja- 
mo grafidnih blokov in so vsi podat- 
ki V istem bloku) le eno samcato 
sliko in lists dtirl tekstovna okna od 
prej - oziroma tri, de v sllki uporab- 
Ijamo ved barv in moramo zato shra- 
. ... Bomnilnik. 


plu. Prt radunalnikin. kot je macin- 
tosh, so podobice zapisane v pom- 
nilniku za gratiko visoke lodtjlvosli 
in so pravzaprav del same slike. Pri 
C-64 je prostora za to premaio (se- 
veda zaradi lodijivosti). na tak nadin 
pa tudi ne bi Dlls uporabne v obi^- 
nem tekstovnem nadinu. Ustvarimo 
jih lahko Kot gibljive slidice Eno 
glbljlvo slidico puatimo za grahdni 
kurzor (utripad). druge pa lahko 
uporabimo za ikone Ce je sedem 
Ikon premaio. jih lahko z eno prekt- 
nitvijo dobimo dtinnajsl. To je Ze 
dovolj, pa de posebej teZavno jih ni 
narediti. ker se ne premikajo. Te sli- 
dice so lahko nato na robu zaslona. 
Prloriteto ima besedilo. lake da nas 
ne molijo pri delu. 

Ob oknih in podobicsh je mid sko- 
raj nepogredljlva. Tudi za stiriindest- 
desetico je narejena. a je predrag in 
premaio razdirjen hec, da bi se spla- 
dalo pisati programs, kl bl podpirall 
delo z njo. Ce se ie ne moremo 
sprljazritl s premikanjem gralidne- 
ga utrlpada s tipkami. lahko enako 
jspedno uporabimo igraino pallco. 
kot smo mirnogrede omenlll v janu- 

Kai je utripa6? 

Zadetniki se doslikral spradujejo, 
kaj pravzaprav utripad je Iddejo po- 
ke. da bl ga odkrili, vendar je to 
nekaj dislo drugega. Utnpad ustvar- 
ja prekinitvena rutina. Zadne se na 
naslovu SEA31 s skokom v podpro- 


lokacijah 786-786 (S0314-S031S). ta- 
ko da preskodi ta ukaz. se ura v nizu 
ustavi. Nato se naloZi vrednost pom- 
rllnldke celice SCC. ki je pravzaprav 
zastavica (Hag) za utrlpajodi kurzor. 
Ta ima namrad vedno kakdno pozl- 
cijo na zaslonu In prekinitvena ruti- 
na bl ga lahko vedno oznadevala. 
vendar legs nodemo. npr. Pri izvsjs- 
nju programs. Ce vrednost tega re- 
gistra ni enaka md. je program (all 
Kakdna druga rutina) v leku in utri- 
pad ne sme biti prikazan Oelovanje 
tega registra enostavno prevenmo v 
direktnem nadinu: 
POK£788,S6:FORA.=OTO- 
50000:NEXT 

Ko se zadne zanka. seveda ne mo- 
remo ved pisati znakov. Tudi kurzov 
bi moral izginiti, pa Ze kar utripa. 

Saveda to podne dostl podssneje. 
kot, de bl ga spremenlh ob vsaki 
prekinitvl. Spremeni se le ob vsaki 
dvajseti ali pa de napiSemo nov 

jam na novo polje. Za to utripanje 
skrbita registra SCD In SCF. V regl- 
stru SOS ja zapisana StevilKa stol- 

S v katerem js utripad. v registru 
pa vrsla. Registra SDt in S02 


Rutina tore) dolodi kodo In barvo 


a. na poziclji katarega naj bi bil 
utripad. Ce so izpoinjeni vsi pogoji 
za to. da utripad spremeni stanje (se . 
priZga ali ugasne), sa naloZI znak Iz I 
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HARDVERSKI NASVETI, 


Analogno-digitalni pretvornik 
za ZX spectrum 
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Teiematika bo prihodnost tistih, 
ki ste sedaj mladi 



51 <norda mad tisllml, kl Jim nl vieeno. kaktns bo prihodnost svats? 2sllt sa udojanjatl v uatva^nam dalu, 
uvaljevill avo|s znsnja v aodobnih proleslonalnlh Izdelkih? Prav golovo |a v labi taka tatnja In lahko jo uraani- 
iii pri nas. 


Zanasljivo ia vai, da sodobno 2lvl|an|a zahtava razvita komunikacija, zlaatl la talskomunlkacljska zvozs, ka- 
terth poman bo v 6aau, kl prlhaja, v Inlormacljskl drutbl, kl naataja. la vallko va^l, morda odioillan. 

TudI pri nas la vstopamo v novo dobo: razvijamo In gradlmo talokomunlkacl|sks slatama. kl tainalji|o na ml- 
kroraCunalnlikl In digilsinl tahnikl. Dokaza o tarn smo razatavIN na aajmu elektronlka v L|ubl|sni. 

V lakri smo razvili sodoban talskomunlkacl|akl alatam Iskra 2000, kl |a odprt v talematako bododnosL Uapalo 
nam |a toraj uatvarltl izvratno oanovo, toda vallko je la dela prad nami, ogromno uatvarjalnlh anovanj. In tu ja 
prostor tudi za taba, 

£a Imal aradnjo, vlijo all vlaoko izobrazbo naravoalovns amari, pradvaam a podroilj alaktrotahnlka in raiu- 
nalniitva, aa nam prldrull. 6aka ta zanlmlvo in dlnamldno dolo na podrodjih, kol so; razvoj telalnlonnatakih al- 
atamov. pranoa razvojnih ratltav v prolzvodnjo, podpora aiatamov, lolanja kadrov, zagotavljanja kakovoaU In 
druga — v Kranju all v Liubljani. ZagotovIJan tl bo nadaijnji strokovni razvo], aa| boi lahko vzdrisvsl atika z 
aktualnlm dogalanjam v avatu, In to prak samlnarjav, sajmov In araianj v tujlni, sradanj a kupci nallh izdalkov 


Za dobro opravljano dalo aavada zagotavijamo dobro plaillo. In atanovanja, ba sa pokala lakina potraba. 
Poklibi nas na teletonako ilevllko 064-22499, kjar bomo radi odgovorlll na tvoja vpralanja. Morda pa bl aa 
nam rad la kar pridiulll? Polljl toraj avojo prijavo na nai naalov: lakra Telamatika KranJ, Kadrovaka alulba 
(za 512000), LJubljanska 24 a. 64000 Kranj. 


Iskra 


HARDVERSKI SAVCn 


Razsiritev Atarijevih racunalnikov 


MAKSIM RUDOLF 


V am |e ie dolgias od stalnega strsljania 
tresoijskih napadalcev? Vam |a doatl pIsa- 
nja programov. ki na delulajo, kPt sla pd- 
Pakovali (all pa sploh ne delujejo)? Bl radi pote- 
II z raPunalnIkom ka| drugega? Cie sle odgovorl- 
II z da na katarokPlI od zgomjin vpraSanj In £e 
Imata radunalnik atari 4(X3. 800. 600 XL, 600 XL 
all 1200 XL. potem |e ta dlanek za vas. V njem 
boata zvadall. kako lahko svoi raiunalnik upo- 
rabljate kot dlgltalni merllnik napetoall. hlini 
alarmni siatam. modulator zvo£r\lh algrtalov in 
ia pracaj drugfh stvari. Polrebujeie prgli&e inle- 
grlranlh vazlj In drugih elamenlov, spajkalnik. 
nekaj orodja in malo spretnostl. 



Naitatl rabunalnikl Imajo illrl (400 In 800) oz. 
dva (600 XL. 800 XL. 1200 XL) pnkljuSka za 
Igralna palica. Vsak prikijuiak ima veb to£k, ki 
lahko rabijo kot vhodi all izhodi, na katere pri- 
kloplmo Zaiana dodatka. Dva od teh vhodov 
(glaj allko 1) ata prlklopljena na vdefani (!) ana- 
logno-dlgltalnl (A/D) konvarter. Tak dodatak lah- 
ko - aevada za pracai denarja - kupimo tudi za 
druga ratunalnika. atariji pa Imajo Za vdalana- 
ga. Prek analogno-digitalnlh konvariarjav lahko 
rabunalnlk izmarl napatoat (mad 0 In 5 V). kl |a 
prlklopljena na la vhoda. Prak njlh pa lahko 
merimo tudI upomost. Ta princlp ]e uporabljen 
prl (boljZlh) igralnih paircah. ki Imajo an spre- 
menljlv upor za vaako os. po katerl ji lahko 
pramikamo. Z merjenjem upornosll teh dveh 
uporov lahko rabunalnik natanbno dolodi pozl- 
cijo igralna petice. 

Ta vhoda lahko uporablle tako. da nanju pri- 
klopita Izhoda Iz potanciomalrov digitalizalorja. 
Skica ja blla obiavljana v MM. It. 10/86 (glai sliko 
2). Posabnih /VD konverterjav vam sploh nl Ira- 
bakupovatil Program, ki kaZe jporabo gralibne 
table (program 1). je zelo podoben tistemu za 
spactrum. la da na uporabija ukazov IN. temve£ 
ukazov PAODLE(n). Pri tern je -n. Itevilka prik- 
lju£ka za igraino palico (mad 0 in 3). Vrednost, 
ki jo vrna ukaz PADDLE(n), se giblje mad 0 in 
228 

Malo drjga£na uporaba teh vhodov je digital- 
nl merllnik napatosll (sllka 3. program 2). Upora- 



Digilalni vhodi in izhodi 

Drugs vrsta prlkljj£nlh to£k (glej sliko 1). kl 
jin lahko uporablmo. so vnodl (vdelanega) inte- 
grlranega vezja. Imenovanaga PIA (Peripheral 
Interlace /kdapler). PIA nam omogo£a, da na 
ra£unalnik priklopimo releje. a katenmi lahko 
vklapijamo In izklapljamo lu£l. motorje. sirene. 
kasatolone In druge naprave. Ce pa vezje PIA 
jstrezno programiramo. deluje kot vhodni 
vmesnik. na katerega lahko priklopimo stikala. 
folocetica. termostate >pd. Od tega do alarmna- 
ga sistema za calo hISo all stanovanje pa le le 
majhen korak. 

PIA je sestavijen Iz dveh lo£enlh 8-bitnih 
vhodno-izhodnih vrat: A in B. Vsak bit (se pravl 
vsaka posamezna vhodno-lzhodna llnija) se da 
programlratl kot vhod all Izhod. To pomenl. da 
imamo na razpolago vsegaskupej 16 linij (8 pri 
rafunalnikih atari 600 XL. 800 XL in 1200 XL), kl 
{Ih lahko poljubno programiramo kot vhod all 
Izhod. VralaAso prlklopljena na vhod za Igralne 
palica 0 in 1, vrata B pans vhp0e2ln3(sledn)lh 
pri seriji XL ni, zato lahko uporabljamo la vrata 
A). Vsak vhod za igralne palice ima 4 bite vrat A 
all B vezja PIA. 

Oelovanje vezja PIA kontroliramo s Ztirlml ra- 
glstrl. kl 50 V samem vezju. Ti reglstrl so razda- 
Ijeni na kontrolne (KONTflA in KONTBB) in na 
podatkovne (PODATA In PODATB). Ta regisire 

Sllka 4 


avljamo z ukazi POKE ir 


-KONTRA 54016 
-K0NTR6 54017 
-PODATA 54018 
-PODATB 54019 

Ko ra£unalnik vklopimo. so vse Izhodne ImMe 
V stanju logl£ne 1 oziroma na napetosti 5 V. <5e 
jihZellmo sedaj uporabljatl kotvhode. ja potreb- 

vpISemo logidno ni£ To storimo z ukazom PO^ 



Prl tern je PODATX register PODATA all PO- 
DATB. Spramenljivko A dobimo tako. da seite- 
jemo vrednosti posameznlh bitov (glej tabelo 1), 
ki jlh Zalimo brati. C je mad 632 In 635 in ga 
dobimo iz zgorniega seznama. B pa ja vrednost. 
kl smo jo Zeleli prebratl. 

Programiranje linij. kl naj bi delovale kot 
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Na za£etkij sem omenil, da le mo2no z opisa- 
nimi raz$lrltvaml upravl|a(l hISni alarmm sisteni 
Pri lem |e potrebno. da arata PIA pfogramiramo 
kot vnode. Nato lahko prikloplmo na ra£jnalr>lk 
Izhode raznlh senzorjev. mikrostikal ipd., ki so 
razporejeni na strate$kih lokacijah po hiii. Pre- 
cai vrsl lakth senzonev je opisanih v |uli|ski 
Slevilki retiije Byte (stran 141 , -Living in a Sensi- 
ble Environment-). Le-to lahko dobite v raznih 
strokovnin knjlZmcati (npr. CTK v LiubljanI). Pri 
prikljudevanju teh dodatkov morate bill prsvid- 
ni. Napetost, ki jo senzorjl dajejo na svojem 
izhodu, ne sme presegatl 5 V, To je namreS 



nsKALMia, 



Seikosha SP-1000 


BENJAMIN MAJCEN 


U boll pa zaraai nsstandardnega prikljuSka za 
tisKalnIk na avojem ljubliencu (a tiakalnikom so 
dobill is vmesnik s kablom In prlkljuikom. ki js 
bll zdruZIjtvz raCunalnIkovIm). ne pa tollkozara- 
dl kvalilete tlskalnlka. Lastniki reanin raCunalni- 
kov, ki za dale potrebuiejo kvalitetan tiakalnik, 
so na Ime Saikosha gladall kar nekam zviika. 


mejah as bo gibala pisalna glava. dokler bo 
tiakalnik vklopljen. To |e korlstno zlastl. 6a plie- 
mo na paplr, kl je oifl od slandardnega formata 
A4. Ko poatavimo desni robnik, sa tiakalnik sa- 
modejno postavi v nadin ON. Tipkam zatnerim 
edino to, da nlso mehanske, ampak sanzorske. 
Vendar pri delu povzrodajo man] teZav kot sen- 
zorske tipkovnica na radunalnikih. sa| as pod 
pratom nekollko vdajo. Poleg tipk so Stln dioda. 
ki signalizirajo^ da ja tiakalnik vklopljen. da smo 
Izbrall NLO tisk In da je zmanjkalo paplrja (ta- 
kral sllSImo ludi zvodni signal In tiskainik prana- 
ha liskatl. doklar na vstavimo novega lists). 

Na zadnji strani ohlSja je pod plastidniin po- 
krovdkom dvanajst mlkroatikal (pri modelu VC 
samo tlliri),ki omogodajo nardversko doloCitev 
stanja. v kalerem bo tiskainik. ko ga borne vklo- 



Seikosha je ob koncu leta 1985 poalala ne 
trZISde nov model, kl naj bi zadovoijil tudi bolj 
izblrdne. Model imaoznako SP-1000. Tovarnaja 
ostala zveata Slnclalru In Commodorj In je zo- 
pat izdelBla tiakalnik po merl za OL (za aped rum 
ne) In C 64, razen tega pa Se model s standard- 
nlm vmesnikom za vsa drugs. Tako so na trtlSdu 
zdaj trije modell: SP-1000 VC (C 64), SP-1000 AS 
(QL) In SP-1000 A (Centronics). Pri modetih VC 
In AS je V ceno tlskalnlka vradunan tudi uatraznl 
vmesnik a kablom. medtem ko morate pri mode- 
lu A kabel kupiti posebej. Modeil pa se ne razli- 
kuiejo samo po oznakan. ampak tudi po karak- 
terislikah. Precei okrnjen je model VC. Vsi trIje 
modell Imajo isto cano: 798 DM (700 DM ek- 
sportna cena). Po tej canl jlh je mogode dobitl v 
Munchnu pri Poddanyju, Schilierstr. 17. Drugje 
30 bill (v zadetku januarja) za 100 do 200 mark 
draiji. Opiaal bom standardni model SP-1000 A. 
Razllke med model! bom omenil sproti. 

Kaj nam torej ponuja Seikosha za 800 mark? 
Ohilja tlskalnlka je narejeno iz ne preved ro- 
bustne plaslike (390 x 119 x 266 mm). Teia 
tiakalnika je manjSa od 5 kllogramov. Na ohiiju 
najpre) opazimo dtlrl tipke. S tipkami izbiramo 
med ON/OFF. NLO in navadnim tiskom, FF - 
pomik papirja za celo stran (moZnost program- 
skenaslavitvedDlZina strani), LF - pomik papir- 
ja za eno vrsto navzgor. Vsaka od tipk Ima po 
dve lunkcijl. Druga funkeija je dosagljiva, da 
prltlskamo ONiOFF dlje kot eno sekundo. To 
slanie nam omogoda. da mahansko poatavimo 


pill. Stikala so res zsio mlkro, tako. d. . 
teZko preklapljamo. S stikali dolodimo: 

- nabor znakov (vdelanih |e 11 mednai 
naborov: od arrmriSkega do japonskega - jugo- 
slovanski nabor seveda manjka). Model VC ima 
samo kompleten nabor znakov za C 64; 


- kako dolga bo stran (11 all 12 indev); 

- all bo nidia predrtana (vaZno za lislinge) all 


- all boob vmitvl pisalneglavevskrajnolevo 
lego pomaknil papirza eno vrsto navzgor ali nai 

- nadin tlskanja (Itallc/normal: elite, pica, 
condensed): 

- preskok dez rob strani; 

- proporclonaini tisk (ne pri modelu VC): 

- printer-buffet all RAM. kamor bomo poslali 
znake, kl smo jih sami definirali (download). 

Velikost pomnllnika nl velika (1,5 K). vendar to 
povsem zadoSda za doloditev jugoslovanskih 
znakov. Modela VC In AS nimata pomnitnika. 
kar je za nas Jugoslovane preceiSnfa pomanjk- 
Ijivost (deprav je problem redljiv z vgraditvijo 
eproma z jugoslovanskimi znaki). Znake. ki smo 
jin semi definirali. lahko Izpisuiemo v vseri nadl- 
nlh tlskanja. razen pri tisku NLQ. Seveda lahko 
funkeije. dolodene s stikali, kasneje programsko 
sprominjamo. 

Tiskainik lahko preizkusimo tudi brez priklju- 
denega radunalnika Obvkiopu pritisnemo tipko 
FF In tiakalnik nam bo izpisal vse znake (hard- 



tiskania: 480, 576 (1:1), 640, 720, 960 in 1920 
toik na InilmoOal VCsa/no480). Motnaje tudi 
9-plnska grallka. 


Pri natanini grafiki so va2nega pomana tudi 
natanOni pomiki papiria. Tudi na lam podroeju 
je nova seikosha enakovredna vsam Ooljiim ti- 
skalnikom. Moini so naslednji vertikalnl pomiki: 
1/6, 7/72. 1/6, n/216 in iV72 inPa. DoloPamo lah- 
ko tudi doltino strani (v vrstan all infilD). Posta- 
vitno lahko honzontalna in vertlkalne tabuiator- 
je (ne prI modelu VC). Pisaino glavo lahko vra- 
Pamo naza) na le naplaan tekat (back apaca) In 
zopet pIPemo Pazani. S pisaino glavo lahko ska- 
Pemo V vertikalnl smerl za pitubno Ptevilo inpav. 
TIskalnik lahko prisillmo. da bo plsal semo v enl 

Zelo kortstna (unkclja je Reverse lead. Ta 
omogoPa pomik papirja nazaj. Nala naPIn lahko 
vidimo zadnjo napisano vrsllco (kl je aicer na 
vidimo). Najprej z LF pomaknemo papir zs eno 
vrstico navzgor, si ogledamo vrstico, papir z RF 
vrnemo naza) na prvotno meslo In nadliuiemo $ 
pIsanjem.Ta zelo moPna funkcljaial manikapri 
modelu VC. 

Kadar pISemo v veP Izvodlh, pride prav tudi 
moJnost nastavijania o0dal|enosti pisatne glave 
od papIrja (7 stopenj). 

Seveda Ima nova seikosha tudi pomanjkljlvo- 
sli. Ena vePjlh je nerodna lega vodlla, k< papir 
flksira ob valj. Postavijen le namreP previsoko 
(predalep od pisalne glave). Tako na zaPetku In 
na koncu llsta oslane nelzkorlSPen papir, kl bi 
bll sicer poplsan. 


S tiskalnikom doOlte dva pnroPnlka (nemPkJ 
In anglePki), kl obsegata po 88 strani zelo jasnih 
In razumljlvlh navodll. NaivePja odilka nove se- 
Ikoshe je visoka kompatibllnost z Epsonoviml 
llskalnikl. To pomenl, da bo vePina programov, 
pisanihzaepson, leklatudi naselkoshiSP-IOOO 
A. Ta model tudi vsem (tudi laalnikom QL In C 
64) najbolj prIporoPam. Zakai? Zato. ker je to 
naiboIjSI model serljelOOOIn ker ima standardnl 
vmesnik Centronics. Morda boste nekoP prodali 
svoj QL all C 64. tiskalnik pa boste lahko obdria- 
li. Poleg tega. models VC in AS nimata moPnosb 
detiniranja znakov, model VC ^ le sploh moPrto 
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Jezik C, preprosto kot abece 


2IGATURK 


V te) $t«vilkl objavijamo iolo 
programskega iezika C. Vallka 
vedina programerjev in programskih 
hli ga uporabl}a za razvo) 
programske opreme za mini in 
osebne rabunalnike. V mnogocem Je 
mo6naiil kot pascal, ima 
enosiavnejSo sintakso in programer, 
navajen basica ali fortrana, ae ga 
razmerama laije naudi. V 
akademskih krogih zaradi svobode, 


ki jo puiCa programarju, ni posebno 
cenjen In Je morda tudi zato pri nas 
alabo poznan. Kerza Cpri nasni na 
voijo prav nobene literature, ga bomo 
TOskuSali £lm natanCneje predstaviti. 
Sola jezika C je namenjena 
predvaem zaCetnIkom, vsem, ki ie 
poznajo kakden atrukturiran 
programski jezik, pa je namenjen tale 
pregled. 


Prevafalnik 

Stvarl postaneio Se naiboli lasne, oplSemo, 
kako deluje prevaialnlk za C In kai sa Oogaja 
med izvajaniem progrania. Program v C pliemo 
s kakim ^llorjem, jrajevalnikom in kot razultat 
dobimo taksino datoteko. En program js obiiai- 
no sestavljen iz vo£ dalotak. V vsakj riai bo 
napisan £im bolj zakijuben del celotanga pro< 
grama. Vaaka daloteta se prevaja lobeno. Kot 
rezjital prevajanja dobimo •object module-, kl 
{Ih potam -linker- zdruZI v celoto. Prevajanje 
poteka V naslednjlh korakih: 

1: Predeprocesor razrebi adeflne. *lnclude 
in druga ukaza. kl se zabnejo z # m kol rezultal 
naradi vmaano dalolako, v kalaro so na prava 
maata vkljubane vsa *lncluda daloiake in vsl 
nizi znakov a1 iz ukaza 

♦daflneal a 2 

zamenjani z nrzom aZ. V alncluda je dovolia- 
no prenabatl tudI parametre npr 

*«laflna MAX (x, y) (((x) > (y)) 7 (x) : (y> 

dellnira makro Jkaz MAX. ki se na videz obna- 
Sa kot lunkclja. a v bistvj to epioh nl. V vmasnl 
daloteki se bodo namesto Izraza MAX poiavill 
IzrazI V okiepaju. Kaj pomeniio. bomo spoznall 
kasneje. 

2: Iz vmesne datoteke prevajalnik generira 
progam v zbirniku. Ker prevajalnikl navadno be- 
rejo vmaano datoteko samo v enem prehodu. je 
treba upoStevatl naslednja pravlla: 

- vae apremenijivke morajo bill deklarirane, 
preden jib uporabliamo. tako da prevajalnik ve. 
kakinega tipa so. Nl pa potrebno. da so tudi 
definirane. tore) da 01 zanje rezervirell pom- 
nllnlk, 

- vse lunkclje. kl ne vrnejo rezultal llpa Inte- 
ger. mora|o bill deklanrane pred prvim kllca- 
njem funkclje. Vse spremenijivke, kl so deklari- 
rane zunaj blokov. so postopne vsem drugim 
modulom programa. Funkclje so vedno global- 
ne. tore) dodstopne tudi drugim modulom. Vse 
lunkclje. razlibne od llpa Int, In sprsmenl|lvke 
morajo bill v vsakem modulu, kl jih uporablja. 
deklarirane. preden jIh uporabljamo. 

3: Asembler prevede progam v kodo object. 
Progam js torejZe vstrojnem jezlku, razrebitl pa 
je potrebno te reference na apremenijivke all 
tunkcije zunaj pravkar prevedene datoteke. 

4: Linker povete dele programa. kl smo jlh 
prevajall lobeno, v enmovit program. HazreSI 
vsa skllcevenja posameznlh modulov ne druge 
module in poskuSa manjkajobe funkclje poiskati 
V nabtatm knjibnicah in jih vkijubiti. 

Pomnllnik, ki ga zavzema program, napisan v 
C. je med izvajanjem programa razdeljen na 
naslednje dele (naSteto od njiliih proti viSjim 
pomnllnibkim lokacljam): 


"7S',.d , prek katerega ee prenatejo tudi pa- 
rametri... rasle navzdol. 

Opomba: taka razdelltev je obibajna na oseO- 


Nekaj sploinega o sintaksi 

Qlede na konbnl rezultat prevajanja tvorijo 
program v jezlku C trije llpl teksta: 

1. Navodila predproceeorju 

2. Deflnlclje funkcij In globalnih spremenijjvk 

3. Programski bloki 

v siroino kodo so prevede samo lekst iz tobke 
no pomaga prevajalniku pri ra- 


dntaksevebl- 


Program v jezlku C seslavija test vrst gradni- 
kov (token): Imena, kljubne besede. konstante. 
nizt. operatorjl In separatorji. Vse drugo (pre- 
sledki. znaki TAB. prehodl v novo vrslo in ko- 
mentarjl) so >bel proslor-. ki rabi le za lobavanje 
gradnikov. Komenlar zabenjamo z^ In zaklju- 
bujemo z *1. Gnezdenje komenlarjev nl dovp- 
Ijeno. 

Konec stavka oznabuje podplbje (:) in ne pre- 
hod V novo vrsto kot v forlranu ell basicu. Za 
razllko od pascala, kjer podpibja lobujejo stavke 
med seboj. nima v C podplbje prev nobene dru- 
ge vioge kot to, da prevajalniku pove. da je 
stavka konec. Podpibja nikdar ne vplivajo 
strukturo prograrr 


brk In blevllk. PrvI 
znak je lahko samo brka. za brko bteje tudi 
podbrta Q. Pomembnih je samo prvlh 8 znakov. 
drugo prevajalnik Ignorira (nekaterl prevajalniki 
upoStevajo tudi veb znakov. a standard K&R jih 
zahteva 8). C nabeino razllkuje med velikiml In 
malimi brkami. 

Konstante so vsl ntzl citer. Ce se niz zabne z 
Ox, se cifre interpretirajo kot heksadecimalne, 
be se zabne z 0, je Stevllo oktaino, v vsah drugih 
primerih pa gra za decimalna blevila. Ce nl dell- 
rnirano drugabe, so konalanie tipa integer, be se 
konbujejo s brko L ali pa prekorabijo vreOnost 
za najvibji Integer, so tipa tana. Znakovne kon- 
stante so llpa char. Zapitemo jih znotraj apo- 
strotov ('). Njihova vrednost ja koda znaka v 
naboru znakov stroja. KonstenI v paskalskem 
pomenu besede Cne pozna. Deklaraclje CONST 
lahko simullramo z edeflne. Poseben lip kon- 
stant so nizI, ki jlh zabenja in zakijubuje nareko- 
vaj (■•). 

Funkcije v jezifcu C 

Programi v C so seslavijeni Iz funkcij. Pro- 
gram se vedno zabne v tunkcljl main. Funkclje 


kllbemo direktno po Imenu. tudi be nimajo para- 
melrov. morale imenu sleditl oklepaja l|. Kllbe- 
mo Jlh lahko brez pnrajanja, kot da bi bile to 
procedure. Funkcijo definiramo podobno kol 
spremenijivke. Oeklaracijo sestavljatadeklaraci- 
ja tipa. kl ga lunkcija vrne In deklaracija llpa 
parametrov. temu pa sledi blok, ki predstavija 
telo funkclje. Kol parametre je dovoljeno prana- 
Sail le enoslavne Iipe in kazalca. Ob klicu lunk- 
cije program da vrednosti naitetih parametrov 
na sklad. Ko je tunkcija opravila svoje, de) pr> 
grama, kl jo je kllcal, tudi pospravi sklad. Funk- 
cije torej ne spremenijo vrednosti .spremenljiv- 
kam, kl so naSlete kot parameirl. Ce to telimo. 
moramo kot jMrameier navesti kazalac na spre- 
menljivko, ne pa na njene vrednosti. Prevajalnik 
ne Izvrbuje prav nobane kontrole. be smo tunk- 
cljo zares pokllcali s parametri. s kalenmi je 
delinirana. Tako je motno delinirali tudi funkci- 
je. kl Jlh kllbemo s poljubnim Stevilom parame- 
trov. Za siroiji nadzornad tern, kajsmo napisall. 
so V razvojnem sistemu C predvideni podpomi 
programi, npr. -lint-. 

TIpibna definicija izgieda lakole: 


Ima (parameter 1. parameter 2...) 
^ parameter 1 : 

Up parameter 2; 


Spremenijivke 

Z imeni spremenijivk oznabujemo adreso v 
pomnilniku. Vsaka spremenljivka ima dve last- 
nostl; nabin hranjenja In tip. Nabin hranjenja 
detinira polobaj In rok trajanja pomnllmka, ki je 
povezan z imenom. Tip definira pomen vredno- 
sli V tern pomnilniku. Pri deklaraclji spremenljlv- 
ke vedno najprej navedemo nabin hranjenja. 
potem Up In konbno ime spremenljnrke. ki jl 
lahko priredimo tudi zabetno vrednost. 

C dovoljuje dva rablna hranjenja. avtomatski 
In stalibni. ki skupaj z razlibnimi moinostmi 
skrlvanja spremenijivk dovoljuje naslednje de- 
klaracije: 


“^mrtilnik za to vrsto spremenijivk se rezervi- 
ra Ob vsa. kl deklaracijl znova in se po Izstopu iz 
bloka sprostl. Vse deklaracije zrtolraj blokov so, 
be ne predpitemo drugabe. autom atic in je de- 
Klaracija bolj komenlar kot potreba 


v'^kateJem 


pomnllnik zanje je slaino 
JO vrednost ohranjajo. 


ja. ki je dt 

Dioxa. bo ■ 


bo znana samo v datoteki, > 


~§o~^sebna vrsta aulomalskih spremenijivk 
"o mogobe. do prevajalnik zanje uporabil 


o S-6 regIsirsKin sj 


menijivk. Globalne spremenijivke sr 
definirane. v drugih dalotekah pa samo. ce so 
tarn deklarirane z extern, 

SIntaktibno podobni sta te naslednji deklara- 
clji. ki pa nikoll ne rezervirate pommlnlka. am- 
pak samo pomagaU prevajalniku. da pravllno 
interpretira programski leksl. 
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Z deklaracijo external deklariramo lip spre- 
menijlvke, ki je sicer dellnirana drugje, da pre- 
vajalnlk ve. kakinegs tlpa ja. 

Ivoedel: 

Podobno koi blok TYPE v pascalu definira 
nov tip spremenljivke. Tudi to Je, podobno kot 
extern, samo navodiloprevaialnlku. dave, kajse 
skriva za Imenom, kl se zaine v deklaraciiah 
pojavljatl nameato oanovnih tipov. Na sploSno 
deklariramo nov tip kot: 
tvpedet ananllp nokUp: 


typedet etniet { float real, Imeg; J complex; 

dellnira nov tip z imenom complex. Spreman- 
Ijlvko root lariko po deklaraclif tlpa complex 
definiramo kot: 


complex root 


V C so naslednji enoslavni tipi dellnira 
prei: 

char: 

Zavzemajo 8 bitov ozlroma tollko, da 


So^celoilevllake vrednosil, 
6ene 16-bitne. Moine pa so 
dol2lno Ilona. Int, etiort) In p 
alaned Int unelaned Iona . . . 


obl£aino predzna- 
redznaSenoet (un- 


ijoCa vajica z enojno nalanCnostjO. 
ijoCa vejica z dvojno natendnostio. 


Sestavljeni tipi 

Izu enostavnih tipov lahko sestavijamo seslav- 
Ijene (Ipe, pol|8, siruklure in unije. V Izrazlh se 
konverzija med tipl dovija avtomalsko. Vsa real- 
na arrimetika se ratjna z dvojno natanCnostjo. 
ne glede na tip rezullata. 

WIe deklarirmao podobno kot anostavne tl- 
pe tako, da za imenom znotra; oglalrh klepaiev 
zapiiemo, tollko dimenzij ima: 


rlkel21[41i/» dellnira ma- 


dimenzija sluZI le za rezervacijo proatora. si- 
cer pa mora programer sam paziti, da ne bo 
indekalral prek mej polja. Static je na tern mestu 
aamo zato. da veate. da se nabln hranjenja ved- 
no pISe pred tipom. 

StfulciMfe zdruiujejo pod enim imenom ele- 
ments razlidnih llpov. Za razllko od pascala so 
element! struktur IlkanI in znotraj: Oefiniclje 
siruklure ne smemo uporabljali pogojnlkov, 

ttruet Imeatrukture I 

IM a; 

Int y: 

i U>6ka 1, toCka 2, todke (ID]; 

deklarira spreemenljivki todkat , todkaZ in po- 
lls todke kot pare koordinat, Posamezne ele- 
mente dosegamo npr. kot -todkarx-, -lod- 
kal.y- all -todkejaj.y-. 

-Imeatrukture- bl lahko ludl Izpustlli. Ko smo 
ga navedll, se nanj lahko skllcuiemo v naaled- 
n/in deklaracijah. Ravno tako bi lahko ostall 
samo pri deklaraclji strukture Imesiruklure, 
spremenl|ivke pa deUnlrall kasneje. Naslednil 
slavek dellnira Se spremenljlvko za tretjo todko. 

struct Imeelrukture toikaSN 

V strukturah se lahko RO|avl|a tudi posaben 
tip spremenljjvke - polje bltov> Vzemimo. da bi 
radi V en byte zapisali podalek o barvi pepiria in 
barvi drnila. Vsak zavzema IS razlidnih vredno- 
sti. Strukluro bi definlrali lakole: 
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Polls bitov bi naslavijali enako kot prei koordl- 
natl. Polja v strukturah so lahko poljubnih, ie 
znanlh tipov, Edina operacija, ki je s strukturo 
dovoliena, je la, da naslovimo polje v strukturi, 
all da polldemo nien naslov, Prirejanje, prsna- 
kanje v podprograme . . . nl dovoljeno. 

Unile so spremenljivke. kl so lahko v razlidnih 
razmerah razlidnih tipov. Prevajalnik bo zanje 
rezerviral tollko pomnilnika, kollkor ga potrebu- 
le najvedji mo2nl lip. Deklariramo jlh podobno 



Iona bltJ32; 

I nakaj 1832: 


jletinira spremenljlvko nekaj 1632, kl jo lahko 


vira prostora, k|er bo zapisan naslov, saj 2a ve, 
kam kaiejo (na nidti element). Zato |im tudi ne 
moremo prlrejatl novih naslovov. Vse Orugo pa z 
njimi lahko podnemo. In nasprotno. s kazalci 
lahko podnemo prav vse kot z poiji in struktura- 
mi. Uporaba kazalcev je tako odvisna samo Se 
od vaSe domisiflje. 

Po zgornil definiciji |e disto velfaven odiomek: 

I = 10000;/* I kaZe na adreeo 1000 «/ 
j = I [4]; /* i = PEEK 10000 -k 4*2 */ 
■kO+SH;/* POKE 10000 -1- 3*2, j */ 

S kazalci prenaSamo tudi parametre v lunkcl- 
je. Ce Zellmo, da bo lunkcija rezultat pustlla v 
spremenijivki x, ji kot parametar podamo kaza- 
lec na x (Sx) In seveda v detinicifi funkciie pove- 
mo, da bo doblla kazalec. Kadar kol parameter 
podajamo Ime strukture all pol|a. v bistvu poda- 
lamo kazalec nanje. 

Kazalci 80 naimodnejie taino oroiie, kl ga C 
premore, 2al jim na tern mestu ne moremo po- 
sveliti ved prostora. 


Inicialuacija spremenljivk Operalorii 
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Stavek 


le itsto V redj in &o C pove£al za 3 tn njegovo 
vrednost priredil b-ju. vrednost lega pa a-|u. V 

a + b; /* ni prirajanja *1 


koristneiSa verzija zgorriega 



Ve£ rzrazov lahko loiimo z veilcami Izraiuna- 
vajo ae od leva proti desnr. konina vrednost je 
vradnosi skfajno dasnega izraza. Lasinost pride 
prav npr. v klicih iunkclia ali glavah konirolnih 
struktjr. 

Vrstnl rad izraSunavanja Izraza J oparatoril 
ista priorltete nl daflniran. niti z oklapaii ne. 


povzroCI. da as program nadai|U|e zunaj naj- 
manfSega whll a, do, to r, ail switc h stavka 

eonitnue; 

povzrodi. da ss program v zgornilri struklurab 
nadaliLije tik pred zaviiim zaklepajem. 

Stavek 



i = (l/2S6)«256: 


povzroCi. da se vrne iz funkci|e. V drugem 


Kontrolne stukture 

Osnovni gradnik programs lezika C le stavek 
Vee slavkov lahko z zavltimi oklepaii zdruZImo v 
zdruieni setavek all blok, kli ima sintaktiino Isli 
pomen kot enostavm stavek Vsak blok Ima lah- 
ko svoie lokalne spremenljlvke (In ne le ana 
lunkcija ali procedura). 

Na zaietku bloka so deklaracije, njim slediio 
stavkl. Deklaraclie mad slavki niso dovoljene. 
Blok prlblizno ustreza slrukturl BEGIN - END iz 
pascala. ZaSetek bloka ozna£u|e zaviti oklepai 
((), konec pa zaviti zaklepai ||). 

Stavkl se lzvrSuje|o po vrstl. Vrstni red spremi- 
njamo z naslednilmi struktursmi: 


C podpira stavek goto laPelaj vender samp 

mo Irne - labelo' lako. da Ima zapiiemo na 
zaCelku In ga, lako kot v case, od nadaljevania 


Posebna obllka stavka je 1. 1. stavek null, od 
kalerega je ostslo ssmo podpidje. PiSemo ga 
povsod. kjer sintaksa zahteva stavek. pa nima- 


se vrne Iz fjnkci|e in (v drugem primerul kot 
rezultat vrne spremenl|lvko 

slcer pa. £e je navedenelse.stavekZ. Elsevedno 
pripads najbllZieinu stavku if. ki je brez else. 

while (Izraz) stavek 


vUne^ nismo izpustlli. a tudi v nIC se nismo 
poglobili bol], kot bl bllo nujno potrebno. Morda 
pogreSate vzhodno-lzhodne ukaze. a to nl ve£ 
stvar jezika C. paC pa kOjiZmc podprogramov. ki 
sb priloZene prevaialnikom in opisne. Prece] 
stvarl smo povedali prece] ohlapno m Ce se 
namerava kdo lotiti plsania prevajalnika za C, 
na] si detinicijo prebere v knilgi: 

Kernighan. Ritchies; 

The C Programming Language. 

ISBN 0-13-110163-3 


EKSPORTNE CENE 
ZA JUGOSLOVANE 

Sinclair Spectrum 48 K 215 
DU 

Sinclair Spectrum 48 K plus 
303 DM 

Sinclair OL610 DM 
Sinclair printer 119 DM 
Sinclair printer GP SOS 245 
DM 

Sinclair Flopy opus 788 DM 
Commodore VC 116 131 DM 
Commodore VC 16 * kaseto- 
ton 171 DM 

Commodore VC 64 - kaseto- 
ton 508 DM 

Commodore PC 128 785 DM 
Commodore VC 64 * Flopy 
899 DM 

Commodore PC 128 D 
1649 DM 

Commodore printer MPS 801 
260 DM 

Commodore printer MPS 803 
345 DM 

Commodore printer MPS 802 
684 DM 

Commodore VC 1702 bojni 
monitor 697 DM 
Commodore VC 1902 bojni 
monitor 876 DM 
Amstrad CPC 464 monitor 
700 DM 

Amstrad CPC 464 Oez monito- 
ra 614 DM 

Amstrad CPC 6128 tiez moni- 
tora 1316 DM 

Amstrad CPC 6128 + monitor 
1400 DM 

Schneider JOJCE raSunar 

2180 DM 

Atari 800 227 DM 

Atari ST 260 1139 DM 

Atari ST 520 komplet u 4 delo- 

va 2185 DU 

Atari ST 520 plus kompt 4 de- 
lova 2630 DM 
Printer Star SG 10 875 DM 
Printer Epson FX 85 1314 DM 
IBM compitaPel 512 KB 
1745 ovi 

Appel Me compitabel 128 K 8 
oz 875 DM 

Vldeorekorder VMS Fisher 
dalj. 875 DM 

Televizor u boji 37 cm 487 DM 
HI-FI linija komplet 245 DM ‘ 
Stereo radio kasetofon 
’00 DM 

Radio kasetofon 69 DU 
Stereo Walkman sa slusalica- 
ma 29 DM 

Vekerica sa radiom 43 DM 
Stereo autoradio sa kasetoto- 
nom 75 DM 

Veliki Izbor bele tehnike. alata 
I masina 

Uplate na: Bayerische Vere- 
insbank Munchen konto 
6981020 -k poitarina i bankov- 
ske tr. 

Posetite nas 4 minute od glav- 
ne stanice 

JODE DISCOUNT 
MARKT 

BOOO Munchen 2 
Schwanthalerstr. 1 
Telefon (089) 69 31 39 
Telex 524 571 


SOLHMOIECTMlKimV, 


Ker razllinl radunalnikl uporabljajo razlline 


1. PREDNOSTI JEZnCA C 
ZA PISAIJJE SISTEMSKIH 
PROGRAMA 


Jezik C je lets 1972 razvll Dennis Ritchie v Bell 
Laboratories kot programski jezik za pisanje 

i-i.. . .-(u (p^j ^ g ..... 

3 imenovanih i 
sislemskih programov, kol so prevajalniki, ure- 
levalnlkl. programi za tormatiranje dokumantov 
in podobno. To so bill prvl resni poskusi pisanja 
sistemskih programovv kakinem drugem jeziku 
(znanoje. dasezaradi uCIrtkovitostI laki progra- 
mi piiejo v asemblariu). 

Vellko Idej jezlka C izvira Iz starega )ezika 
BCPL. kl ga je razvll Martin Richards. Vpliv 
BCPL na C |e pravzaprev posrsden. prek jezlka 
B, kl ga je razvll Ken Thom^n za pivi sistem 
UNIX V raiunalniku PDP-7. Ceprav ima C neka- 
tare lasinoall BCPL i B, nikakor nl njuna Izpe- 
Ijanka. Med drugim C dovoljuje vefi tipov spre- 
menljlvk, BCPL in B pa razlikuleta samo -stroj- 


Koncept programskega jezlka je z ene strani 
nujen za poznavanje jezika, z druge strani pa 
vslijuje programerju lehniko In naSIn dels. Tako 
V asemblerju programerjl simbolifino polmenu- 
jejo pomnllniSke lokaclje. da bl si |lh laZe za- 
pomnlli (prednosi glede na slrojno kodo). kjer 
jlm to omogoOa koncept tega jezlka. Vsak trenj- 
lek vedo, kjer so spremenljlvke shranjene. Po 
drugi platl js programerju omogoOena Izbira 
regisirov in strojnlh ukazov. 

Koncept programskega jezika SASIC je dru- 
gaben. V baalcu programerjl nitl ne vedo. kje so 
spremenljivke shranjene. ksko je Izpeljana po- 
samezna aritmetiCna operaclja all kako je tonnl- 
ran rezultat. Ker sa basic ne spuSOa v podrobno- 
sti, je Ia2jl za uporabo kol asembler. 

Popotnoma drugaCen koncept uporabija 
smaNlalK (jezik, pnmeren za pisanje ekspertnin 


genco. Programer v smalltaiku manipulira z ob- 
jektl. ne pa s spremenijivkami, ne da bi pri tern 
vedel, kako je v raiunalniku inlerno krelran ob- 
jekt. kakSna je njegova notrenja zgredba In kje 
je flziOno V pomnilniku. Ce si programer Zell kaj 
izpisatl, ne kllCe podprograma za Izpis. lemveP 
poSlje sporoilto samemu objektu, naj sa izplie. 
Koncept smalltalka se Se bolj oddaljuje od arhi- 
lekture raCunalnika. 

Jeziki viZjega nivoia (Smalltalk) so laZji za upo- 
rabo. toda manj udinkovltl od jezikov nIZjegs 
nivoja (asemblerj. VpraSanje je, all naj irtvuje- 
mo lahko uporabo v korlst ueinkovllosti ell 
obralno. UCinkovitostise odpovemozaradi laZje 
uporabe pri apllkacijskih programih. Po drugl 
strani morajo bill slsternskl podprogrami dim 
bolj udinkoviti. Jeziki viSjege nivoja ne zadodda- 
jo zaradi svoje neudlnkovilostl. Asembler je ne- 
prlmeren, ker je modno odvisen od radunalnika. 
s katerim delamo (radunalnikl se razlikujejo po 
dtevllu registrov, nadinu uporabe sklada, Izvedbl 
vhodno/lzhodnih operacij In podobno) in so za- 
radi tega podprogrami sistsmsko odvisni. Vsl- 
Ijuje se vpraSanje. kako potem pisatl slstemske 
programs. Kompromis je C. Osnovne prednosti 
tega jezika bomo navedll v nesleonjlh poglavjih. 


IJL. Koncept jezika C 

Po eni platl je jezik C zelo blizu raiunalnli 
(nl2jl nivo), po drugi pa omogoda pisanje up 
rabniikih programov. Na ta nadin je prograi 
pisan V jezIku C, zelo udinkovit In obenem ts 


in drugo. Z uporabo leh operalorjev se poveda 
udinkovitost, ker prenaiajo operand dlrektno v 
strojno Instrukcijo. C se je tako po udinkovitost! 
pribliial aaemblerju. Operacije nad bitl, kl jih 
omogodeio tl operatorji, so posebej korlsine za 
kontroto siroja (kontrola prikaza. kontrola vhod- 
no/izhodnlh naprav in podobno). Konvenclonal- 
nl jeziki, kot so basic, fortran In cslo pascal, 
nlmajo moitnosll operacij nad bill. Zato je pri 
njih kontrola siroja emulirana z raznimi instruk- 
cijaml, kar seveda modno spodkopuie udInKovi- 
tost. C ponuja zelo peslro izbiro podatkovnih 
struktur. Tako obstajajo podatki tipa: byte, krat- 
ka celoStevidna spremijivka (navadno 16 bitov). 
dolga celodtevlldna spremenijivka (navadno 32 
bitov), tehnika plavajode vejlce (floating point) z 
enoino In dvojno nalandnostjo. Poleg tega po- 
nuja tako imenovani kazafac (pointer) Kot tip 
spremenljlvke. Uporaba kazaica zelo priapeva k 
udinkovilosti, ker delamo dlrektno na strojnl 
ravni. 

Med mnoglml prednostml jezlka C bomo na- 


1.2.1. Operacije s Icazalci 

Kazalec ka2e posredno na podalek oziroma 
na tisto. kar je na naslovu. ki ga vsebuje. Kon- 
krelnoj de je p = 2000 in da na lokacljl 2000 pile 
5, potem je *p = S ( (*p je slntaksa za kazalec). 
Pojem kazaica vsebuje dvoje: 

- dostop do naslove objekta (slntaksa &ob- 
lekt) 

- dostop do objskta. na katerega kate kaza- 


ia*p) 


a = 3 jspremenljlvka z je potlavljena 


Pri prlrejanju x - 3 je spre- 
menjilvki x prirejen pomnll- 
nISkI prostor (v tern prime- 
ru lokacija 1000). 

naplHmo p = &x. dobi 
p vrednost 1000. 
ep ima vrednost loKacke 
1000, odnosnoS. 


Tako lahko kazalcu prIdruZim 
*p = 4 ;zdaj Ima v vrednoi 


tern Inkrement take spremenljivke kaZe na na- 
slednjo celoitevildno spremenljIvKo, pomakne 
se za dva byla. Za primerjavo povejmo. da v 
pascalu ni mogode dlrektno inkremenliranje ra- 
zlidnth spremenljivk. pad pa to dela funkdiB 
SUCC. Tako se tudi pri tern kale vedja udinkovi- 
toatC. $e posebej pri indekslranjupoljlslikal.2). 


Fortran In basic ne uporabljeta kazalcev. Pri 
pascalu se kazalcl lahko postavijajo same z 
uporabo funkclje NEW. Pescal ne dovoljuje srit- 
metike s kazalcl. 

Poglejmcr. Kako se lahko spremeni vsebins 
pomnilniSke lokadje v baalcu In v C! 

a) basic b) C 

too V = 30000 V = 3000 

200 POKE (V,15( *v = 15 

V obeh primerih je na lokaeijo 3000 vpisana 
vrednost 15. BIsIvena razllka je v tern, da basic 


3 POKE. C pa to dala nsposredno. ^o 
je C vellko bolj udinkovit. Ker slsternskl podpro- 
grami pogoslo zshlevejo dostop in spremlnja- 
nje pomnllnidkih lokaclj. je prednoet C odilna. 


- CoperIraskazalcIgledenato.kamkaZejo. 
Ce Imamo npr. kazalec, kl kale naspremenl|lvko 
tipa byte, potem Inkrement take spremenljlvke 
kale na naslednji byte. Ce kazalec kale na calo- 
dtevildno spremenijivko (po nevadi 2 byta). po- 


kinitvaml. doatopom do pomnifnika. nap 
in podobnim, so potrebni razlidni tipl poaauov 
in moZnost, da jih spremlnjemo. V ta namen 
ponuja C tako Imenovano konstrukeijo .cast-. Z 
njo enostavno doseZemo, da prevajalnlk obrav- 
nava Izraz enega tips kot drugi lip. pri tern pa 
mu ne spremeni vrednostl. Posebno koiistnoje 
uporabljatl konstrukeijo -cast* na kazalec. 
Zelimo npr. raziskatl, all kazalec kale na sodeall 
lihe naslove, naredimo to z uporabo konstrukcl- 
je -cast-. Ker nl mogode spremeniti bistva ope- 
racije nad kazalcl. nad cetoitevlldnlm izrazom 
pa to gra. je treba uporabltl -cast-, da bi se 
kazaldna spremenijivka obrsvnavala kol celo- 
itevlldna. To izpeljemo tako: 


Izraz (Int) p pomenl konstrukeijo -cast- s ka- 
(ero se kazalec p obravnava kot cslodtevildna 
spremenijivka. Na ta nadig (Int) p & 1 preverja. 
all je naslov, kl ga kale p, llh. 


1.2.3 C fcof viijenivojski 
jezik 

Ooslej prfkazane prednosti so predvsem v 
zvezi z udlnkovltostio oziromti pridajo. da lahko 
C dela zelo btizu strojnege nivoja. Zmo je zelo 
enostaven za uporabo. NajpomembnejZi lastho- 
stl. kl to omogodata. sta: 


.iOtmllOIECA IMKRA V 


- moinost pisanjain uporabljanjapodpro- 
gramav (lundcij) 

- uporabljanjaatrukturpodatkov 

Ce 2Bllmo npr. naptsali kakSno igro, v katerl 
botnp premikali alike po zaalonu, lehko 2 upora- 
bo konstrukcije •s(rucl> detinlramo x In y koor- 
dinele alike, usmerjanosi, nitroat, oslanek goh- 
va In podobno. 



float hitroit; 
float gortvo; 
prikaznaJItta 
•pi; 



Taka strukturo lobko uporabljamo v progra- 
mu in podprogmmih, kl )ih program kliie (npr. 
za uatvarianje, premikanje In brisanje alike). Pri 
lem se lahko koncantriramo na pravMa Igre, ne 
pa na aamoizvedbo.Kertu uCInkovltoat nitoliko 


IJ3 Ueinkovitost 

2e vedkral smo poudarlli udinkovltost jezika 
C. Velixo razlakav ja pokazalo. da vednaprogra- 
mov (posabej je to vaino za siatemake progra- 
me) porabi &0% (aaa In celo veC - v zalo main- 

nemdolupr 

da je okrog 


» V tistih S% -spuatimo- na atroino 
laveii III povaiamo uiinkovUoat TudI lunkclje. 
kl ao po aami naravi neudinkovile, lahko poata- 
nejo udinkovIlajSe. Drugadesofunkclie ze‘ — ' 
merne za vzdrtevanje in aprei - 


Prolnost jezIka C gra take deled, da nima nltl 
konatrukdje za branie In pisanje (READ In WRI- 
TE V fortranu all paacalu), ampak sa labko upo- 
rabljajo (ail napliejo) lastne funkeije. So tudi 
lunkclje za delo z nizi (string). Na la nadin ae 
lahko razlldne operaeije 2 nIzi uporablja|o 9 
funkeijami (operaelje z zaporedji so drugadna 
prI uporebi urejevalnika beaedll in niza kot slan- 
dardne apreirtenljlvka). Za primsrjavo povejmo, 
da PU1 nl lako proZen. ker ima operaelje. kl 
dalujejo nad callm poljem nlzov. ne glade na 


1.4 Prenoslfivost 

PrevajalnikC je narajan zaved kot 40 radunal- 
nikov, od z-eo do CRAY-1. Oparacljakl sialem 
UNIX (piaan v jeziku C) ao preneali v veliko 
radunalrlkov, in se la naprej ilrl. Eden od te- 
maljnlh razlogov je ravno prenoaljivoat. Preno- 
aen je tisti program (all akupina programov ozl- 
roma operacliaKI alatem). kl sa lahko prenaia iz 
radunalnika v radunalnik. ne glade na prolzva- 
jalea. 

Pri jeziku C govorlmo 0 osnovnem modalu 
(vaebuja same oanovna operaelje) in razilrje- 
nem modelu (poleg oanovnlh operacij obsega 
podprograme In podatkovne sinjkture). Ce naS 
program vaebuje aamo oanovni model, torej oa- 
novne operaeije. nl nobenlh ovir, dabiga prene- 
ali V kak drug aistem, kl seveda ima prevaialnIK 
zaC. Pri razdl^enem alstemu prenoaijivost Zel nl 
popolna zaradi razlldnih prikazov podatkov. Ne- 
katerl radunalniki uporsbljsjo za celodlevildne 
spremenljlvke 16 bitov, nekaterl celo 36. Tudi 
itevllo bitov v bytu nl enako za vae redunalnike 
(lahko je 7, 6 all 9). Povejmo ia to. da nekaterl 
radunalniki, npr. PDP-11, pri ustvarianiu beaede 
najprej naloZIjo byle niZjega, nato pa byte viije- 


ga naalova. Pri IBM 370 In motoroll 66000 je 
obralno. te je program odvlaen od kateragakoll 
od omenjenih parametrov, nl popolnoma preno- 
al|lv. V taklh primerlh se tl parametri -izoliraio. 
V posebnih podprogramih. Tako je oparacljakl 
alatem UNIX doalikral neodvtaen od radunalni- 
ka. V katerem se bo uporabljal (vedno Isti meha- 
nlzem zatdite, isto polmenovanje datolek, Ista 
hlerarhljska struktura podatkov in podobno). Ti- 
ati dell, kl so odvlanl od radunalnika (npr. vell- 
koat asktorja na dlaku. najvedie ilevllo datotek], 
so napisani v posebnih podprogramih. Na ta 
nadin je vendar doseZena detna prenoaljivoat. 
Pri .prenadanju- taklh programov ae tiatl dal. kl 
je neodviaen od radunalnika (vedjl del progra- 
ma. okoll 80%), enostavno prenese. podprogra- 
mi, odvlanl od radunalnika. se pa na novo napl- 
dejo (manjdl del. okrog 20%). 


1.5Sldep 

Filozollja jezika C je, da Ima programer vedno 
prav: C mu mora omogodrti, da napide kar Zell. 
Pascal In ada Imala popolnoma drugadno tllo- 
zotljo. Po niunem |e programer vedno v zmoli In 
mu sam lezlk ne dovoljuje, da napide kaj napad- 
nage. Tako daje C vedjo svobodo izraza in vedjo 
moZnost napake; v paacalu in adi je teZje nare- 
dltl napake. Jaano je, da je C namenjen predv- 
sem poklicnim programerjem. 

Noben lazlk nl popoln. tudi C ne. Ravno vellka 
svoboda pri uporabljanju kazaica pripelie do 
napak, kl jih je vdasih zelo teZko odkriti (logldne 
napake). Pri antmetlklplavaiodevejicevsl vmes- 
ni izrazi uporabljajo za spremenljlvke dvojno 
natandnoati, kar rudi udinkovltosi (porabi ved 
pomnilnika, kot je potrebno). Mogode najvedjl 
problem je v tern, ker vrstni red Izvajanja opera- 
cij v kakdnem izrazu vdasih nl znanlnsespreml- 
nja od radunalnika do radunalnika (aide effect). 

Ne glede na te in podobne problems, se C vae 
bolj uporabija in razvl|a. To je najboljde zname- 
nje. da le potreba po prenosljivem jeziku nlZjega 
nivoja, kt ga je lahko Izpopolniti z podprogrami 
in ga uporabljall kot vidienivojski jezik. 


2. programiranje 

V JEZIKU C 


2.1 Sploino 

Spozneli smo oanovna prednosif C glede na 
druge konvecionalne jezike. £as le, da naredl- 
mo korak naprej In se bolj podrobno apustimo v 
zgradbo jezika. Z zgledi se najved naudimo 0 
novem jeziku. Tako bomo v vrsti zgledov spoz- 
nall osnoveozlroma bomo akudall odgovoriti na 
vpradanje, kako zadeti z lezlkom C. 

Najboli enostaven je program, kl izptde kakS- 
no besedllo. Ce Zelimo napisatl Moj MIkro, bo- 
mo uporablll naslednjl program: 

I maInO 

) prinffCMol MIkro n"); 


Pojasnimo la programl Vsak program, napi- 
san V jeziku C, lahko vsebuje eno all ved tunkclj 
(podprogramov). Program se vedno zadne na 
zadetku lunkclje main. Oklepa; In zaklepaj za 
main kaZeta. da nl argumeniov. Mam nIma nlko- 
11 argumeniov (pozneje bomo videli programe z 
argument!). Oklepaja ata nujna. deprav nl argu- 
mentov. Zavita oklepajaoklepataukaze. ki tvon- 
I0 tunkclio. In ata analogna struktun do-end v 
put oziroma b^in-end v pascalu. Funkclie kll- 
demo polmenu In nezukazom call, kot gev PL/1 
all fortranu. Tako ge: 


prinlf(Mo| MIkro n); 


kllc funkeije printf z argumentom Moi MIkro 
n. Printf je sistemska lunkclga (nekdo |o ge Ze 
napisal in shranil v sistemsko knjiZmco). kl izpi- 
§6 izhod na terminal, de ni drjgade ddodeno. V 
naZem zgledu se izpide navedeni niz znakov. 
Znak n pomeniskok vnovovrsto. Breztegabl 
funkeija printf izpisovala svojo vsebino vedno v 
Isll vrad. Podpidje (;) pomeni v C-ju oznako za 


Tula je bolj zapleten zgled, ki preradunava 
stopinje po Fahrenneltu(F) vslopingepoCelzIju 
|C) v skladj s formulo: 


C = 6/9 X (F-32) 

I* izpla Fahrenheit-Celzijeve tabete zi 



float tahr, > 




api>d_me = 0: I* spodnja male tempe- 



); 

korak = 20; I* korak «/ 
fetir = apoijne; 
while (fahi zgor.me) ( 

caUfj = <S.A.) * (fehr-92.0): 
prinlff%4.0f %8-1t \n-,fthr, 

fiThfi fahr + korak 


Kretka razlega programa: prva vrstica 

I* izple Fahrenhall-Calzljeva labele za 
0.20.... 300 alopinl*/ 

pomeni komsntar oziroma opide. kaj program 
dela. Ta vrstica sa ne Izvede. Komentar v geziku 
C je kakrdnakoli kombinaciga znakov med mejnl- 
koma /* In */. Mogode ge tudi puddatl prazne 
vrstice. da le program preglednejdl. *i vedno 
konduje komentar. vendar v komentargu nt do- 
voljen. 

Kot V paacalu In podobnih jezikih se morejo v 
C-ju deklariratl vae spremenigivka na zadetku. 
pred IzvrSlIniml ukszl. (Teklaraclgaapramenljivke 
vsebuje tip. kateremu sledita ime ali seznam 
imen. lodenlh z vagico. Tako: 


izviecek 

cvetov 

kamUice 




Boat *^^. celzi^ 

deklarirajo caloitevildne spremenlgivke (tip 
Ini) apod-me, zgor.me in korak ter raalne spre- 
menlglvka (tip float) tahr In celzlj. Poleg leh tipov 
(Int, float) ponuja C naslednie: 
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ihort - kratta caloitavllina apramenljlvk 


TraOa je omenili. da je realna spremenIjIvKa 
daclmatno itavllo. kl vsebuje celoitevll£nl In 
dacimalnl del. 

Deklaracijskim ukazomsladlpravora6unan|e. 
V ta naman se najprei poslavljo (Iniclallzirajo) 
potrabne spremenijtvke: 


spod.ma = O; 
labf = spocLma; 


Kerse rabunavedvrednoatizdoloienlm kora- 
kom, uporabljamo zanko wblla 

artille (fahr <— zgor-me) I 


Izraz V oklepaju (fahr <= zgor_me) se preverl 
llestira). Ce je resniden (sprenienl|ivka (ahr je 
manjSa all enaka spremenijivki zgor_me). sa Iz- 
vede telo zanke. omejeno z zavltlma oklepaje- 
ma. Poterr sa ponovno pravarl. In (a la razultat 
reenidan. ponovno jzvada. To sa ponavlja. do- 
klar se test na Izida nagativno. Takrat se IzveOa 
ukaz. kl sladl zanki wnila. V naSam prlmaru la to 
konec programa. 

Opomba: (^a telo zan ke vsebuja ve£ ukazov, 
|in ja Ireba poataviti mad zavita oklepaja; £e je 
same an ukaz. oklepaja nista potrebna. 

Poleg zanke while obstajala zanki for In do- 
whlle. 0 katerlh bo govor pozneje. Vmimo ee k 
programu! Radunanje stopin) Calzija je dano z 


celzlj = (S.0/9.0) * {ratir-32.0): 

Uporabljeno je 5.0/9.0. kar je v tarn primeru 
razultat raaino Stevilo: £e bl uporablll izraz S/9, 
bl bll razultat 0. kar sa prl deljanju celoitavll£nih 
konstant ell spremenijivk odblje decimalni del 
jkot V vedini lezikov). V Izrazu tahr-32.0 nl bllo 
Ireba poslavltl 32.0. Fahr je realna spremanljlv- 
ka In £e bl pisalo 32. bl avtomatsko priilo v 32.0. 
I I realnoitevllo. Ni narobe. £epiSeinD 32.0. kar 



printf("%4.0l %6.1l^ n ' .fahr, ceizl|); 


natandnaja opISe funkeijo printf. PrvI argu- 
ment te funkelje je nizznakov za Izpis. kjervsak 
znak%oplSe format drugaga.tretiega Itd.argu- 
menta. Konkretno:%4. Of kot prv<znak%oplsj- 
te argument fahr In naznpnia. da sa bo Izpisala 
spremenijivka tipa float (f) na vsai Sllrl mesta |£a 
je 8prement|ivka daljSa. bomo vzall vefi prosto- 
ra) brez decimalnlh mast (4.0). Tako se %6.1f 
nanaSa na spremel|lvko celzlj In naznanja. da ja 
to tudi spremenijivka tipa float In se bo Izpisala 
na vsaj 6 mast, od katerlh je eno decimaino 
(6.1). Punkclja prrntf pozna tudI naalednie lor- 



Program 2bl lahko napisall tudi v drugl obllkl. 
uporabo zanke lor: 

♦define SPOONJI 0 
♦daffna ZGORNJI 300 
♦daffrta KOPAK 20 

mainO /* pretvorba Fahranhall v Calzlj */ 
hU fahr; 

tgr(fahr=SPODNJI; fahr<=ZGORNJI: 
(ahr=fahr-i-KORAK) 
prtntfr%4d %6.1f\n', 
fahr. ($.0/9.0)«(lahr-32)): 


Ta program opravlja Islo nalogo kot program 
2. £eprav to nl oCllno. Takoj opazimo. da je 
daklarlrana samo ana spremenijivka. v progra- 
mu 2 pa jih je kar pet. Namesto spremenijivk 
spod.me. zgor.me In korak so uporabljene sIm- 
boll£ne spremenijivke SPODNJI. ZGORfiJI In 
KORAK. Namesto spremenijivka celzlj le uvrS- 
£en Izraz za Izrafun v funkeijo printf. * define je 
ukaz predprocesorju preveialnlka. naj vse nize v 
programu zamenja z nizom 300. 

V programu je uporabljene zanka tor. Njena 
sploina obllka je: 


tor (Izrazi ; izraz2; IzrazS) = 


Izrazi: 
while (Izraz 2){ 

IzrszSi) 


Izraz 1 le nastavltvenl korak. izraz2 je test (kot 
pn zanki while. izrazS je ponovna Inlclallzaclja. 
Naiprei se Izvede Izrazi (samo enkrat. In to na 
zaSetku zanke (or). Potem sa testira Izraz2. In £e 
je resniden. se Izvede telo zanke. SledIta ponov- 
na Inlclallzaclja. t. j. IzrazS. In ponovno testlra- 
nje (Izraz2). Ce je Izraz reeniden. se spat Izvede- 
jo ukazi V telesu zanke for. V nesprotnem prime- 
ru se program nadaljuje z Izvajanjem ukazov za 
zanko. 

Ker je C zelo ustrezen za obdelavo vrstic bese- 
dlla. poglejmo program, kl Steje vrstice, besede 


♦define DA 1 

♦define NE 0 

♦define KONEC -l 

malnl) /« dtevec vrstice. beseO In 

znakov z vhoda »/ 

( 

Int z. sv. sb. sz. v-besedl; 
vibeaedi = NE; 


sv == sb = sz = 0; 
wh]le(z=getchar()) I-KONEC) ( 



else If (v-besedl == NE) { 
-r-fsb; 

v.bes^i = DA; 


) 

prlnt(C%d %d %d \ n*. sv. sb. sz); 


Program 4 
PrvI trljeul 


zagotovo na bo mad podatki. -l jedobro izbra- 
na vrednost. vender ne smemo spregledatl ne- 
desa. bl se vhodnl znaki deklarirall kot znaki 
(ctwbrt. t)e bipri nekalerih radHnalnjkjh njkoll 
" ' tW«SOspthn|jb.«M!^l>Mlllv- 

8 lfl,iR«<5iHi)w.,btmii»K RfiW,.do 
apredimo. morajo bitl znaki 


je veeeno. all )e znak Inl all char. ZaradI teg 
tudi z deklarlran kot tip tnl. GetcharO le sisl 


prirejanja In preverjanje znotraj ukaza se v 
C-ju pogosto uporabija: 


while ((z=gstchar0) 1= KONEC) 


Opomba: dvojna okrogla oklepaja sta upo- 
rabljena zato. ker je operaclia N 
vlije phorltete kot operaeija prlre- 
iania(=). 

Ce nisme pridll do konca (1- KONEC pomenl. 
da nl konec). moramo znak pridteli dtevcu zna- 


Ta izraz je enakovreden Izrazu sz sz + 1. s 
tern da oOstajata dva naCIna uporabe; 


0 ten obllkah bo govor pozneje. ko bodo 
prisie bolj do izraza. S preskusom: 

!!(z = --\n-) 


pogledamo. all amopriilldo konca vrstice. 6e 
smo. povedamo dtevac vrstic za 1 ; 


||(z-="|l*— ■ n’|lr-=' «'( 


pogleda. all |a prebranl znak praznina (presle- 
dek. nova vrstica all tabulator). Treba je loditi 
znak =, ki rabi za prirejanje. od znaka ==. 
kl preverl enakost. Znak II pomenl logidno op^ 
raeijo ALI. £e je preskudanl znak praznina. je 
treba poudarltl. da nismo v besedi; 

v.baaedi = NE; 


Teal: 


else It (v.betedi NE) 
v_be*edl > DA; 

-h-fsb: 


preverl stanje logidne spremenijivke v.bese- 
dl. Ker smo prlill do ukaza: 

else W fv-beeedi — NEl 

pomenl. da prebranl znak nl prazninaoziroma 
da smo priSli ne zadetek besede. Zato morairto 
itavec based povedatl: 

■k+sb; 

In poslavltl logidno spremenijivko: 

v_beasdl = OA; 


da ne bi drug! znaki le besede ponovno pove- 
dali ilevea besad. Na koncu je treba izpisab 
skupno Stevilo vrstic based In znakov: 

printt(^ %d %d \n', tv. sb, sz); 


Z naslednjim zgledom bomo pokazali upora- 
bo polj In napisal) lastno tunketjo (podprogram). 
Program polSde najdaljio vrstico v nizu. 


jhm MOIEM WKM vn 


■nilnO !* IK« najdaliio vratleo * 


Int d«Uina. in: 

^ar pomoini (MAX]; 
char pemotnl (MAX]: 


wWta ((doWna = vzamLvrstlco<vratlca, 

linX])>0) 

1C (doUlna > CD) ( 
m doCilfla 

kopiraj (vrttlea, pomoinl); 



pitntt('%s'.po<nainl); 


r 

(or ()='o: l<llmlt 

RSnec &a z I- 
a(l] = z; 

!!(z = =\n) 
a[il = z: 


’ AA (z = galcharO) I- 
\ 'n: I++) 


a[lJ = -\0’; 
ratum (1); 

kopiraKal. a2) 
char aia tZO: 


IM I; 

I = 0; 

athlla Ka2|ll = sKUl l=’\0') 



Razlaga programa:prvl ukaz define MAX 1000 
definira simbolldno Konslanto MAX (navada je, 
da ae simbolldne konstanie pi§e|o z vollkimi 
drkami), kl daje dlmenzljo polja. Polje sa dskla- 
rtia: 

char vraMca (MAX]; 


Argumenta lahko navedemo all pa tudi ne. die 
obatajaaeznam argumenlov, jetakoj za Imenom 
funkclja njihova deWaraclla. Poaebe] (za odpr- 
tlm zavitim oklapajem) prtda deklaradia notra- 
n|ih apremenljivk lunkclja. Taaelmenujejoavto- 
malske spremenlilvke: naatanejo a kllcem funk- 
clje, izglnajo po njenem koncu. Take apreinen- 
llivka r V lunkcill vzemLvrallco nima nobene 
zveze a spremenliivko T v (unkc)|l kopiraj. Ko 
govorimo 0 argumantlb, ]a (reba loilti formalne 
(za funkeijo kopiraj ala lo a1 in aS) in aivarna 
argLimente (za tunkcljo kopiraj ata lo vratica in 
pomoini), ki ae vpiaujajo pri klicu funkclja. Ar- 
guirenti aa prenaaajo v lunkcije na dva naCIna: 
po vradnoatl In raferenci. Veilna argumenlov ae 
pranaaa po vrednoall. To pomeni, da aa v klicu 
lunkcije pranaaa vradnoat apremenljlvka In ne 
njen naalov, lako da nobana aprememba znotraj 
funkclja na vpllva na njano atvarno vradnoat. Ca 
aa apremenljlvka preneaa po raferenci. vaa apre- 
memba znotraj lunkcije vpllvajo na samo apre- 
manljivko. Torej: Ca aa apremenljlvka pranaaa 
po vradnoatl. |a po koncu funkclja vradnoat 
apremenljlvka takdna kol prej: prI pranoau j>o 
raferenci ja njana vradnoat na koncu lahko apra- 
manjana (Ca funkclja apremlnja spramenljlvko). 

ObiCajno ae apramenljlvke pranaiajo po vred- 
noatl. 6e jih hoCemo preneali po raferenci, mo- 
ramo preneali njihov naalov (to ao kazaICne 
aoramanljlvka. o kairlh bo govor pozneje). Ka- 
dar kot argument prenaaemo polja, pravzaprav 
pranesemo naalov njegovega prvaga Ciena (pra- 
noa po raferenci), vaa aprememba v funkclji pa 
uCinkujejo na dejanake Ciena polja. To ae zgodi 
a funkcljama kopiraj in vzamLvratIco, ki upo- 
rabljata poljl vratica in pomoinl. 

Opiaimo zdaj podrobneja funkeijo vzemLvr- 
silco. Ta jemlje vaa znake Iz takoCe vratica In jlh 
kopira v poljea(raanlCno polja je vratica). Ukaz; 

for (1=0; Kllmft-I AA (z=gelchar0) I = KO- 

Rlc AAzl = ’\n’; l-f-i-) 

teatira. all amo ie znotraj polja (i<llmll-1) IN 
all prebrani znak ni oznaka konca IN all prebrani 
znak nl oznaka nova vrallce (AA je logICna ope- 
raclja IN). Vaak Izpiaan znak se vpiie v polja 


S tarn povemo, da je vratica znakovno polja. 
Olmanzija polja (makalmaino Slevllo elemantov) 
je MAX. Analogno je definirano polje pomoZnI. Z 


while ((dolilne = vzemi_vratlco 
(Vraffca.MAX)) > 0) 




vznak?h. ^a je dolZIna 
Lvraticose 


a[i]-z; 

Vpiie ae tudi oznaka nova vrallce (' \ n'). Kot 
zadnji znak v polju se poalavl '\ O', kar je ozna- 
ka za konec polja. Ns ta naCIn ja v polju vedno 
en znak veC, kot je ilavtio znakov. 

Funkclja kopiraj preplauje vaabino polja vrsti- 
ca V polje pomoini, znak za znakom, dokler na 
pride do oznaka konca 

while ((e2[f] = a1(i]1-'\0') 


tratira all ja dolZina vaCja od niClaj'in Ca je 
hkSi veCja' od m (m vsabuje dotlej najvaCjo 
dolZino), se V m postavl nova vrednost; 

m = dolilne: 

Z ukazom 

kopiraj (vratica, ponioZnl) 

sa ta vrstica (znakovno polja) prepICe v po- 
moino polje. NajdaljSa vrstica se na koncu Iz- 
plSa: 

printfCSa' .pomeini) 

Funkclja, kl jlh kliCeglavnI program (main), so 
napisane neposredno za main (kol vzemLvrsti- 
co In kopiraj) all pa so v knjlinicl (kot get char). 
Funkclja, kl so pogosto v uporabi, se vlagajo v 
knjlZnico. Vsaka funkclja Ima osnovno ogrodje: 


Ime (saznam argumenlov) 
daklaraclja argumentov 

( 

daklaraclja 



Povejmo Se kaj o spremanIJIvkan. Na sploSno 
jih lahko razdeltmo na zunanjs (sksteme), avto- 
malske In statiCna. Aviomatske nastanejo In iz- 
ginejo pri klicu oziroma po zapuCCanju lunkcije. 
Zunanje so globalne In dosagljlve iz katerekoll 
funkclja. ob pogoju, da so pravlino deklarirane. 
StaliCne spremenljlvka sa delljo na statICne no- 
tranje (la so lake kol avtomatske, le da obstajajo 
tudi po koncu funkclja) In statICne zunanje, ki so 

S alne samo znotraj datoleke. v katerl so da- 
rane (zunanje apremenljlvka so lahko raz- 
daljene mad dalotekaml). Na koncu so tu regi- 
strske apremenljlvka: za le povemo prevajalni- 
ku, da sa bodo pogosto uporabljale. In jih, Ca je 
lo mogoCa, shranimo v stroine reglstre. Edino 
avtomatske spramanljlvka so lahko registreke. 

2^ Tipi podatkov, 
operatorji in ixrazi 

V C-|u poznamo nasisdnje tipe spremanljlvk: 
char. Ini, usignad. short, long, float In double, t. 
j. znak. celoitevlICna spremenljlvka, caloSlevilC- 
na spremenljlvka brez predznaka. kratks celo- 
itevlICna spremenljlvka, dolga caloilevlICna 
spremenljlvka. realna spremenljlvka In realna 


... nl tipi spremenijivk. valjaio na- 

slednja pravila za konverzijo: 

- char In short preidala v int, float pa v do- 

- Ca ja kalarlkoll operand v tzrazu double, 
drug! preidajo v double In rezultal ja double 

- Ca ja kalarlkoll operand long, drug! preide- 
jo V long In rezultal je long 

- Ca je katerikoli operand unsigned, drug! 
praldajo v unsigned in rezultal je unsigned 

- drugaCemora bill operand int In rezultal je 

V C-ju so naslednji arltmetiCni operatorjt; 


% - delienje po modulu 

Oelianje po modulu se lahko uporabi samo 
V celoCtevilCnih spremenijtvkah, konstantah all 
Izrazin. Kot rezultal da ostanek pri delianju. 
Npr,:CejBx = 17,ay = 5ie»%y-2(l7:5 = 3, 
oslane 2). , 

Dovoljehi so nasladnjr logICni operatonl: \ 


< s - manj all enako 
= - ekvivalantnost 
!> - razlICnost (neekvivalantnost) 
AA - logiCna operaeija IN 
II - logiCna oparaeija AU 


sla dva: prellks ■r-i-x I 
-X I X-). Ca |u uporablm 
Can uCInek. RecImo. daj' 


r 

int I. j; 

(or(l-j-0: atill“' \0';l++) 


Ukaz tor ( . . .) testira. all smo priCIi do konca 
zaporedje |\o je oznaka za konec zaporadja). 
Dokler ne pridemo do konca zaporadja, se pra- 
verja, all je tekoCI znak razllCen od znaka, kl ge 
Zellmo izIoCiti Iz niza: 

!f(t(ll l-c) 

Ca je drugaCen. ga pustimo v nizu: 
s D-h+j - 8(1]; 


S tern ukazom presllkamo znak s pozieija I na 
pozlcijo 1 in polem pozicljo | zveCamo za 1. 
Nazadnje zapiSemo oznako za konec (s[j] = 
' \0';). Znak \ 0 more pritt na pravo mesto, kar 
|a pozieija j Za praj poveCana za 1 . 


Mojmlkio 35 


Sola moiem wnaw vm, 


00 operacij nad bit! ponuia C nasledn|e: 


aki za preOznakom (£a ta obalaja) Stevllke: prinH pka' , vrattca): 


A - logiano IN 
I - logltno ALI 
A - logitno aktkluzlvne ALI 
« - pomik V levo 
» - pomik V dotno 
- ankratnl komplomant ttavlla 

UpoStevali moramo razliko meo S In &S. Opa- 
dradio A uporabljamo nad bill v spremsnijivki. 
A&panad ceto spremenijivko. £e je x = 1 1ny = 
2. je: 

xay- 0(x = 1= 00000001 

y = 2^ 00000010 

xAy = 0 = 00000000) 

X &A y = 1 . ker sta oba sp'amanijivki loglSni 
enaki. toraj pozitivni. Za ilustraciio operacij nad 
bill poolejmo naslednio funkclio: izloCi_blle (x, 
p, n). Ta (unkcija postavi na dasno n bitov Iz 
polja X, ki se zaOeniaio na poziciil p. Funkclja 
IzloOi-bite (X, 4, 3) bo izIoCila bite na pozlcljah 4, 
3.2. 

IzIoOLbila (X, p, n) 
return ((x » (p-n+1)) Sjo « n)); 


Program 7 • 

FunXcija nalprei premakne polje x na desno 
za p-n^-l bit (pri tern premiku ae na lev! sirari 

premakne za n bitov na levo, se bo na desnl 
< 0 « ")); 


lor {n=0; s[i] >- 'O’ A& e (I) <- '9'; I++) 

Stevllko 0 in manjSi od kodezaStevilko 9. Toraj 

vratl (lakoie kareii vakoraj vaeb kodnih zapore- 
d|in). Ce je tekoCi Znak Stevllka. se pretvori v 
itevllo z algoritmom: 

n = 10 ♦ n + 4(1] - 'O' 

Ce je npr. zaporedje 123, se najprej prebere 
Jlevilka 1. Ta se pomnoZi z n (n je na zadetku 
nIOIa) in priSteje k sjij - 'O', kar pomeni Stevilko 
1 Hecimo, predpostavimo. da delamo s kodnim 
zaporedjem ASCII, Stevllka 0 je v kodi ASCII 
30H, 1 pajeSIH.NjunarazlikadaOlevilol.Prvie 
le n = 10 * 0 + 1 = 1. V drugem prehodu se 
prebereAtevllka2.Zdsjien = 10* 1 .1-2 = 12. V 
tretiem (zadnjem) prehodu se prebere Olevilka 3. 
KonSno le n = 10 » 12 + 3 = 123. Stevllo se na 
koncu pomnoZI s predznakom (1 ell -1) z uka- 
zom relurn (predznak »n). 

Sestavimo zdaj nekoliko bolj zaplelen pro- 
gram. Izplsal bo vse vrstice nekega teksta, kl 
vsebujejo iskani vzorec (to je posaben primer 
Unixovega programa grep). ISCamo niz znakov 

Jaamina, dulo moja, 

Jasmina, cvijete moj, 
sjeOaO II se onih dana. 
onlh dana jorgovana 


Izpisall se bosta same prvi dve vrstici, ker 
vsebuieta Iskani nIz. Ves program bl lahko gpi- 
sail takole: 


nozap-n.rl, Izvedemo o^racljo^, izIoCImo n 
ielsnih bitov. 


2 Funkcaie 

Funkeija js v bistvu pc 
napisan. uporabljamo n 


sloi(s) 

^ a [rj; 

litl, i, n, predznak; 

ter i-0; 8[il== ' • 1 1 all]== '/\ n' || a [«== 
f; I++) 

!!(s(ll“ ■+' II s(ll== •-') 

predznak = (a{i++)== '+')? 1: -1; 
for(n=a; s I >= '0'A& s I <- '9'; H-l-) 
n = 10 * n -F B[i)- 'O'; 
return (predznak * n); 




Z ukazom (or se preskofiljo morebitnl 
presledki pred numeriOnimi znakl. Morebitnl 


Predznak spremenijivke se postavi na 1 all -1 . 
glede na to, all je bl! predznak f all Zadnjl 
ukaz naiprej greverl Izraz voklepajlh: s [i+Fj = 
° F' (vpraia, all le predznak f. in avtomalsko 
poveCa kazalec v poliuj. Ce je izraz reaniOen. se 
spremenf|ivki na lev! strani znaka = priredi vred- 
nost za vpraSaiem v tern primerj 1). Ce 
Izraz nl pravilen, se prIredI vrednost za dvopiC- 
jem (V tern prlmeru -1). Potem se lestira. all so 


dokler je kakSna vrslioa 
£e vsebuje iskani niz 
jo izpiSi. 


Na tej podlagi bomo tudi zapiaali osnovni 
program. 


char vrsdoa MAX ; 

while ivzeml.vrsUce (vratlea, MAX) > 0) 
H (Indeks (vreUoa, 'Jitmlna' ) >= 0) 
printi C^t* . vrtHca): 


foI0-b^sIn I- ’N O': i-FF) ( 

~!»f 0=1. tr-O, trkj 1= '1 O' at a 01== (kj: 
)++, k++); 

!?(tlk] — '\0') 


Funkeijo vzemLvretlco smo ie sreOail v pro- 

S ramu 5 in razlage tukaj ne bomo ponavljali. 

lavni program jemlje vrstico za vrsllco besedl- 
la z ukazom: 

while (vzemLvrctleo (vratlea, MAX) > 0) 

Funkeija vzemuvrstico vrne 0, ko pridemo do 
konca. Ce nl konec, funkeija Indeks vrne pozici- 
jo omenjenega zaporedja 


H (Indsks (vrtUcs, 'Jasmins'') >= 0) 




Ko je zaporedje poiska- 


Pomanjkljlvost je v tarn, da je treba lakani niz 
navesti v kllcu funkeije indeks. Zato program nl 
sploien. Funkeija indeks primerja Aa niza (v 
naSem zgledu tekoOo vrstico in niz Jasmina). Z 
ukazom: 


tar 0-0; s(n I- 0';l++) { 

se premika Indeks v polju. v kalerem je iskano 
zaporedje. Z ukazom: 


se iUe vzorec t v polju s. Ce je iskani vzorec 
odkritv polju s. bo t na koncu zgornjezankafor. 
t |KJ bo '\Q' (oznaka za konec nIza). To se 
preverl z ukazom: 


Ce je to res, se pozicija, kjer se iskani niz 
zadenja. vrne z ukazom return (I). Ce ni konca 
iskanega niza t, se vrne -1 kotznak, da zapore- 
dje ni bilo najdanov dam vrstici (retum(-1)). Za 
naravo problema nikakor nl bistveno, da lunkci- 
ja indeks vrne pozicljo. na kateri je iskani niz - 
dovolj je. £e zvemo. all je bl! niz najden all na. 
Toda zaradi sploAnosti funkeija Indeks (lahko jo 
uporabimo v kakem drugem programu) amo 
izbrall to obllko. 

Vse do sedaj uporabljane tankeije so vraCale 
spremenijivko tipa int (celodlevlICno). Zaradi te- 
ga jih ni bllo treba posebej poudariti. Ce kaka 
druga funkeija vraCa kak drug tip (npr. double), 
je to (rebe povedatl. Mislimo si, da funkeija 
MIrsa vraCa vrednost double. To je treba ozna£>- 


double Mlrsafl 


Seveda mora bill tudI v glavnem programu. ki 
uporabija funkeijo MIrsa, zapisano. da ta vraCa 
tip double: 

malnO 

{ 

double MlrsaO: 


Oosedanje funkelje 
tega ni bilo treba izi 
programu. 


rradale tip inL lako da 
} poudarill v glavnem 


Kot programskl jazik pascal ponuja C L I. 
rekurzivne funkelje. Takih ni treba pMebej po- 
udarlti (kot vnekaterih jezikih). karpomanldaje 
vsaka funkeija potenclaino rekurirvna. Hekur- 


zlvne funkelje kllCejo same sebe in so zelo 
ustrszne za procese, kl so 2e po naravi rekur- 


Zazgled rekurzlvnostl bomo napisali funkeijo. 
kl izpi$e celoStevlieno spremenijivko |v bistvu je 
to inverzna (unkcija atol. ki smo jo sestavili 
praj). 


Izplii (n) 

Int n; 

r 

inti; 

(Tin < 9) ( 

putchar F-'); 

I " 

i(<(i = nf10) l=0) 

Ixplil (1); 

putchar <n% 10 F '0'); 


JtOLAWOlICmillKlMIX 


V lunKcl)! se naiprej prsvarl. all |e itevilo ne- 
patlvno. &e ja. se l2plSa itavllo sepapretvorj 
V pozitivno: 


Algorltam za pratvorbo la naatadnjt: itavllo aa 
dellz 10(caloitavllCno<laljen|e).Doklarja rezul- 
tat razllPenod nitla. saKliCa lala lunKcija. VnovI 


funKcija, 6i 


It kllPa l! 

le napraj vePja od nICIa. 

ilka, £e ja Stavllo anako 

niCII. Za zgled vzemimo Slevilo 15: 

- 15 se deli z 10 In rezultat (1) se prenese v 
spremenijivko I. Ker ja 1 > 0, sa spat KliCa 
funkclja izpiSI (drugii). Zdaj sa 1 dell z 10 In 
rezultat te 0. Zato se izpiie zadnja Mevllka (1) 


pulchar <n % 10 + O’); 

- S lem se konPa drugl kllc funkclja izpl}i. 
Vrnamo sa k 

putchar<15%10 + O’); 
izpiie se 5. 

Rezultat: dobili smo 1 In 5, torej 15. 

2.4 KazaUne 
spremenljivke 

Eno od naipomembnejlin podroilj v (azlku C 
je uporaba 1. 1, kazalcev, kazalfinih spramenljivk 
(pointer variables). Kot smo Za poudarill, |a v 
kazaldni spramenljivk! naslov. na katerem je 
prava vrednost. Nad kazalci je v C-ju cela vrsta 
operaclj. kakiSnIh ne najOemo v drugih jezikih. 
kl prav tako uporabljajo kazalce (npr. pascal). 

Ker C prenese argumenta v funkcijo po vred- 
— *' na pa po relerenci, se ■ — ■’ 


Kakor Ze vamo *pa doseZe tisto, kar |e na 
naslovu pa. Na ta naiin se v funkcijo zamenjaj 
pranesejo naslovi dejanskih spremenijivk: vse 
spramembe, ki jih opravija funkcija, se nanaSajo 
na deianske vrednosti spramenljivk. V na5em 
u se spremenljivka na naslovu pa zame- 


njas 
Poudarill 

po referenc 

prv^a eiana (kazalac 


. . . . polje V funkciji prenese 
se V resnici prenese naslov 

prvi elemant). (5a ja 

v funkci] f, potam 




MoZneso naslednje arltmetiineoperaclje nad 
kazalci: 

- kazalcu se lahko pristeje celoitevlldna 
spremenljivka (Izraz all konslanta) 

- od kazaica se lahko odSteje celoitevlldna 
spremenljivka fizraz all konatania) 

- dva kazaica se lahko primerjata 

- dva kazaica se lahko oditevste 

- kazalec se lahko prIreOI kazalcu. 

Drugs aritmetiena operacije, npr. sedtevanje 
dveh kazalcev, nisodovoljene. To ni nie hudega, 
sai dovoljene operaciie najpogosteje zadoSda- 
jo. Za llustracijo napiSimo lunkcijodolZIna, kl da 
dolZIno kakinega zaporedja. 



naslov zsPelka polja s. Z ukazom: 


o nov kazalec In ga postavin 



vrednost s. To porrteni, da s in p kaZeta na Isto 
lokacijo, isto polje. Ukaz: 

while (*p l-\0) 

vpraia, all je na naslovu. ki ga kaZa p. znak ze 
konec. Ce nl, se premakrw na naslednjl znak 
(P++). Na koncu odStejemo p (ki kaZe zadnjl 
znak niza) od s (kl kaZe zaCelsk niza) in dobimo 
dejansko dolZino niza: return (p-s), 

Spot je trebe poudanti razliko med p In <kp: p 
vsebuje lokacijo. na kaleri je spremenljivka, 
medtem Ko *p dosega to spremenlilvko. 

Vsekakor je zelo zanimiva uporaba polja ka- 
zalcav. Polje se deklarira takole: 


Pri tern je a polje kazalcev. kl kaZejo na cafo- 
StevlICne spremenljivke (Int) all polja Polje ka- 
zalcev je treba loCitI od dvodlmenztonalnih polj. 
(5glejmo si dve poljl: 




Tu je a dvodimenzionaino polje s 100 dieni 
(10x10); a|5j iajje element 5. vrstice in 5. slol- 
pca lega polja. Ce vsak Clan polja b (kazalec) 
kaZe na enodimenzionalno polje z 10 Cleni. kaZe 
b na polje s 100 ileni. Vender je nekaj razlik; 

- Polje a uporabija in dodeljuje 100 lokaclj, 
polje b pa uporabija 100 In dodeijuje 110 lokaclj: 
100 ze Slene (za vsako od 10 polj po 10 dienov) 
In 10 za kazalce. 

- ElementI polja a zasedajo lOO lokaclj v 
enem kosu, pri poiju b so lahko razmetani v 
kosih po 10. 

- Vsaka vrstica (slolpec) polja a vsebuje 10 
elementov. To ni nujno pri polju b, kjer lahko 
vsak kazalec (element polja b) kata na polje 
razlICne dolZine. Ravno v takih primerih je do- 
bro uporabljali polje kazalcev. 

Recimo, da bi red! napisall program, ki bo bral 
z vhoda vrslico za vrstico, jih sortiral in tiskal v 
sortiranem zaporedju. VrsHca Zetimo sortiratl 
tako, kot jin preberemo (M poljubne dolZIna. 

nost Idealno za kaj takega. ideja je nasfednja: 
vrstice se nalagajo povrstl. kakor prihajajo (sek- 
vendno), v dovolj vellk pomnilnliki prostor. Ka- 
zalci na te vrstice se nelagtgo posebej in obllku- 
jejo polje kazalcev. Ce tallmo s programom za 
sortlranje zamenjatl dve vrstici, se ne zamenjata 
resnidnl vrstici. pad pa kazaica nanju v polju 
kazalcev. Ves postopek je zato hitrsjSi in ga laZe 
spremljamo. Program dela v treh korakih: 

beri vee vrstice z vhoda 

sortiraj jih 

izpISi sortlrane vrstice 
Program je takle: 


♦define NULO 
♦define VRSTICA 100 


Cher *vrstleap [VRSTICA); 
ininl; 

If ((nl ■* beri.vretlco (vrsticap, VRSTICA)) 
•» 0) ( 

softlraj (vrsticap, nl): 
plZI (vrsticap. nl); 

] 

else 

printf f 'napaks \ n*); 

♦define MAX 100 
bert-vrstico (vrsticap, meal) 
char «vrsticap( ); 
jnt masl; 

( 

Int d, nl; 

Cher «p. iralloeO. vretlea [MAX]; 

FT^O; 
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whIlB ((d = vzamLvrlUco (vralica, MAX)) > 

if (nl >== maxi) 
return (— 1 ); 

elaelf «p = alloc «!))== NUL) 
return (- 1 ); 

alee ( 

vr»tlca[d- 1 )-\ 0 ’: 
koptrajl (p, vrstfca): 
vreticap [nl++) = p 

I 

return (nl); 


pitl (vretleap, nl) 
char «vretlcap[]; 
Int nl; 


^ (NP; I < nl; l-l■+) 
print! \ n', vrsticapp]): 


Program 13 


vrstlcap Iraf^lje kazalcev na zi^ak in celoile- 
vtIPno spremenijivko nl. Kl da §tevllo prebranlh 


If «vrstlcap[VHSTICAI; 


Vrstice se na)pre| berejo. potem sortlrajo In 
nazadnje Izpisujeio:' 

It ((nl » berLvratIco (vrsticap. VRSTICA)) 

>-0) ( 

■ortirai (vraticap, nl); 
pitl (vraticap, nl); 

) 

fie nl nitl ene vrstice. se IzpiSe sporoPllo o 
napakl. 

Funkcija berLvratIco fiobi za vhodne argu- 
mente polje kazalcev vrstica p, v katero bo nala- 
gala Kazalce na prebrane vratlce. In celoStevilC- 
no spremenl|lvko maxi - maksimaino Sievllo 
vrsllc. kl |in lunkclja lahko obdela. Vrstica se 
here z ie znano runkcijo vzemLvrstIco. fie ge 
Itevllo vCiianin vrstic veCjs od maxi, se vrne -t 
kot znak, da lunkclja nl prevlino opravlta dels. 
SporoCllo -1 dobimo tudl. Ce lunkclja alloc ne 
more nagti v pomnllniku prostora za novo vrsli- 
co. Alloc vrne kazalec na znak (gleg dektaracijo 
lunkcige). t j. pokaie prosll pomnllnISki prostor 
ozifoma NUL, fie nl proatora; 

lf(nl >- maxi) 
return (-1); 

eiae If ((p = alloc (d)) » NUL) 
return (- 1 ); 

fie je prostor. se vfiflana vrstica shrani s funk- 
clgo Koplrajt (p. vrsla). Ta je podobna funkclji 
kopirag. dela pa s kazalci. V polge kazalcev se 
shrani kazalec na novo shranjeno vrstico: 


ia (d-11- '\0': 
ejl (p. vrsHea): 
Mp (nl+4] = p; 


Konfino se vrne podatek o fitevllu vfiltanih 
vrstic - return (nl). 

Funkclja piSI preiskuje polje kazalcev In Izpi- 
suje tiste nize, na katere kaZejo. Treba je omeni- 
li, da so kazalci v polju razvrSfieni ravno tako. da 
kaZejo sorlirane vrstice besedila. Tu smo upora- 
blli ludi dve funkclji, kl ju nismo napisali: 

- alloc za dodelltev pomnllniSkega prostora 

- sortiraj za sortiranje poija kazalcev 

Ne bomo ju podrobno razlagaii, ker nisia bi- 
stvenlzatlsto, ker smo hotell pokazatl. Povejmo 
samo, da je to lahko KakrianKoli algoritem za 
sortiranje (npr. Shell sort). 
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Dosleg smo glavni program vedno zafieli pisati 
kot maInO, kar pomeni, da nl imal nobenlh argu- 
mentov. Moino pa je vkljufiitl argomente iz 
ukazne vrstice. To so argument!, kl jih plSemo 
za klicem programa. Ilustrirajmo to s progra- 
rhom prIkaZi. Ta se kirfie z ukazom prikaZi; uka- 
zu sladijo argumenti, kl povejo, kaj se bo prika- 
zalo. Tako bo ukaz: 

prIkaZI Jasmine (en argument, Jasmins) 
napisal Jasmina. 


lain (argc, argv) 
It argc; 

Mr »afgvQ; 


VIdImo, da smo spremenlll main In napisali 
main (argc, argv). PrvI argument argc je Ztavec. 
kl kaZe, koliko ukaznih argumentov ge. Sam 
ukaz je tudl ukazni argument, tako da je argc 


prIkaZi 

prIkaZI Jaamlna 
prIkaZI 

Jasmina MItIfenfiavIfi 






Drug! argument je polge kazalcev oziroma po- 
lje, kalarega elementl kaZejo na prostora v pom- 
nllnfku. kger so resnifino argumenti. 

Tako V prikaZi Jasmina Miilgenfievifi; 

argv |1] kaZe na prostor, kjer je niz Jasmina 
argv (Z) kaZe na prostor, kjer je nIz MlSIjen- 
fiavifi. 


V samem programu zafinemo pri 


ugem file- 


for (Nl; I <argc; i++) 

(I = 1 kaZe na drug! filen polja. ker irr 
filen Indeks 0.) 

Dokler je kaj argumentov (i < argc). s 


argvll], 0 < argc-l)? ' ’ 


Ko pride program do zadngege arguments (i < 
argc -1 ni res), gre v novo vrsto. 

Doslej smo se seznanili s kazalci in poijem 
kazalcev. Spoznagmo fie kazalec na funkcijo. 
Tega lahko prenesamo kot argument funkclji. 
Koristen je, kadar Zellmo izbrati eno od vefi 
funkclj za opravljanje kakfinega data (z izborom 
kazaica izberemo funkcijo). 

Z^StniMui'e 

Kot smo Ze povedali. uporaba struktur uvrfiia 
C mad vlfije jezike. Struktura ge mnoZIca iz ene 
all vefi spremenljlvk (lahko so razlifinega tipa). 
zbranlh pod enotnim imenom (take konstrukclge 
se V pascalu imenujego records). Struktura lah- 
ko vsebuje drugo strukturo (I. I. gnezdene str jk- 
lure). PokaZImo to z zgledom: 

struct delavec ( 
char ima (DIME); 

char neslov [ONASLOV]: 
loan maLit; 
double oralwnW:. 
struct datum rojsWP; 



S tern je struktura delavec samo definirana. 
fie hofiamo. da bo spremenijivka dt zgorag defi- 
nlrsna atruktura. je treba nopisati: 

Blruct delavec d1; 

Tako je tudl spremenlgivka rogstvo definirana 
znotraj strukture delavecr 

atiuct datum rojatve; 

Nag omenimo. da bl d1 lahko napisali na kon- 
cu definicije struktura delavec: 

3 struct delavec ( 


l«ii; 


Posamezne filene (kot pravimo spremenljiv- 
kam znotraj struktura) klifiemo takole: 
dl.ime - klic prvega filena struktura delavec 
dl.naslov - kllc drugega filena strukture de- 

dt.rogstvo.dan - kllc prvega filena strukture 
Oglejmo si zgled: 


i. 30. 31, 30. 31. 31. 30, 31, 30, 


} * 


dan = pa->dan: 

'**'*'’ A& pa->lelo % 100 1=0 
pe-Xelo % 400 0; 

for (1=1; I < ps->metec; 

dan -l-= meaec [preatopno] PI: 
return (dan); 


Program IS 

Program nam pove zaporedno fitavllko dneva 
V istu na podlagi daluma, vnesenega kot dd mm 
II. Upoitevana so tudl prestopna lets. Tako ge 2. 
3. SS. 61. dan v letu. 2. 3. 68 pa 62. dan v letu. ker 
ge 1966 prestopno leto. 

naziaga programa: v zafietku deklarlramo 
dvodimsnzionaino polje iz dveh vrstic in 13stol- 
pcev. Pivl stolpec je 0. sled! pa fitevllo dni v 
mesecih od prvega do dvanagstega (ta struktura 
je uporabljena zalo, da bi indeks ustrezal me se - 
cu; prI i = 0 doseZemo prvI filen polga. pri i = 1 
drugl oziroma prvi mesec). Prva vrstica ge za 
navadno leto, drugs za prestopna. Struktura 
datum je Zeznana. Oznaka «p8. ki sledi definicr- 
jl strukture, pove, da ge spremenijivka ps kazalec 
na strukturo datum, filene strukture dosaZemo 
tako, da napifiemo iirte spremenigivke. kl ge tipa 
struktura, za njim pa in ime spremenlgivka v 
sirukturl (kakor smo Ze opisali). Ce gre za kaza- 
lec na strukturo. se nameslo pifie 

dan = pa->dan; 

naleZI v spremenigivko dan vrednosli filena 


.iouMOircawmiuiM 


Ime. kar )e dovol|«noj. AM je leto prestopno all 
nl, aa pravarl z ukaaotn: 

preatopno » pa->l«to % 4 =• Q 

aftpa->lalo%i00l«0 
pa->lale % 400 0; 

Letojeprestopno, eeja dalilvosAIn nideijivo 
a 100 all ie je deijivd s 400. Spremenijivka pre- 
atopno dobi vrednoat 1. Ce )a dasna slian rea- 
nldna. v naaprotnem prlmeru pa 0. Take nam 
rabl za aalektiranje prve vrsilce (i 
poija mesac, tore) vratica. kl veija ze 
na lata, ozlroma drjge vratice (praalopna = 
kl valja za preatopna lata. Dan v lalu dobI 
take, da aa preilejejo dnevi vseh masacav 
danega in takoil dan v tern meaecu: 

let (1=1; 1 < pa->ineaec: i+-l-) 


Oznakadan + - meaec [preatopno] (Ijjakra 
ca za dan= dan + meaec tpre3lopno][lj. Up 
rabljamo jo zlaatl. kadar je na levi dolgo In 
apramanliivka. In lahko dela z vaemi operator 


la lahko obstajajo poiji 
Slani 80 atruktura. in strukture, kl kot < 
vs^Uiejo aama aabe (za referenco Imajo same 

Poleg struktur atruct v C-ju sta zeto zanimivl 
nasladnjl: 
a) poIja 
b| jnlie 

Pol|a ao skupina bitov znotraj kakjne celoila- 
vllOne apramanljlvka (lip Int), kl se lahko poaa- 
bej dosagajo In obdalujejo. Poija ao zelo korlat- 
na pri uporabl maa. Ca Ima spremenijivka Int 16 
bitov, se skupina bitov lahko uporabljajo, kot 
kaie slika. 



poija (znotraj sp 


apramanijivl' 

lahko spramanijivki b prlradl kakriankoll rt 
Izraz (tip float), lia bl aa v b shranll kak rearen 
rezultat in sa potam Iz nja prabrai v kako drugo 
spremenijivko. kl na bi blla realna (npr. int). bl 
bil nadaijnji rezultat strojno odvisen ozlroma 
napafien. ^to mora programer paziti na to, 
katari tip spremenljivke je Irenutnoshranjen v b. 

2.6. Datoteke 

Datoteko je treba najprej odpretl. Za to upo- 
rabljamo standardno funkeijo lopan, kl vzama 
zunanja ime datoteke (npr. saMej.c all oditai.c) 
In z oparacijskrm siatemom vrne intarno Ime. 
Interne Ima ja kazalec na strukturo. kl vaabuje 
osnovna podatke o datotakl: lokaojo, kjer je 
shranjena. tekoPI znak datoteke. podatek o lam. 
all je datoteka za branje all pisanja in podobno. 
&e lopan vrne kazaiPno apremenijivko Ip. mora 
bitl deklarirana: 

FILE «lopanO *fp; 

To pomeni. da je fp kazaleo na FILE (definicija 
strukture). lopan pa funkeija, kl vrne kazalec na 
FILE. Kilo funkeija lopan je naslednji: 

Ip = fopan (Ime.mod); 


r - za branje datoteke 
w - za pisanja v datoteko 
a - za dodajanja nova vsablne v datoteko 
Odslej poznamo datoteko pod notranjim ime- 
nom tp. Oelo z datotekami bomo ponazorlll s 
programom. kl zdruZI veP oznaPanlh datotek In 
jih Izplia na larminalu (to je v blstvu InaPica 
programs cat v Unixu): 


a_2, maska-3 In ma5ka-4 so 4 
menijivke oznaka) z vellkostjo 
u III I uii, nOt je oznaPeno z znakom v 
podaljpku Imena. Poija sa doaegajo kot PlenI 
strukture. Npr. oznaka.msska_4 = 1 postavl 
zgornji InajvaZnejSI) bit v spremenljlvkl oznaka 


FILE krfp, afopanO; 

if (arge =. 1) 
kopirajjdatoteko (atdin); 


pitnti rna da sa odp 
■kargv); 

break: 

l elaa l 

koptraj-datolako (tp); 


Najprej se z ukazom ainclude <stdio-h> 
vkijuPI vsa datoteka stdio.h, v katari so vsa kon- 
stante (npr. NUL = 0), strukture (FILE) In drugo, 
kar je potrebno prI uporabl programs, tie pro- 
gram cat nima argumentov (arge = 1 ), izptpa 
vsebino vnoda (sidin) na obIPajnl izhod. ObiPaj- 
nl vnod In iznod le terminal; 

[f (arge == 1 ) 
kopiraj-datolako (stdin): 






It. Reel- 


cat dsti.edat 2.0 

ArgumentI so trija In zgornji del se preskoPI. 
Ookler na predelamo vaah argumentov 

while ( — arge > 0 ) 

se odgira datoteka z Imenom lekoPega argu- 
ments. Ce se na da odpretl. dobimo sporoPllo o 

M ((tp = (open (*++azg». T)) =* »Ut) ( 
printi ('na da sa odpretl %s \ n*, krargv); 
break: 

Ce sa pa datoteka uspePno odpre, se izpi§e In 


kooirai-datoteko (fp); 
fclose(lp); 

Funkeija koplraj-datoteko prepiSe datoteko 
ns ObIPajnl izhod. 

Veliko bi se Pe dale nepisali o jeziku C. Vseka- 
kor bi bill najpomembnejil konkretnl programi 
iz operaeijske^ sistema UNIX, kl jih Posts ztah- 

' -imljall. Pa ate prebrall vas ta Planek. Pet 

..... — ,,e<iovaia po oelu -TheC 

9- BnanaW. Kemighana 
. . .. To knjlgo prlporoPata 

jo lasneje delati z jezikom C 


pisanju sta se avtorja zgledovala pc 
Programming Language- BnanaW 
In Oennisa M. Rltcheja. To knjlge 
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RA6UNALNIKI: 

JOLLY XT (IBM’ 100% Compatible) 

V razliinih izvedbah 
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6AS JE DRAGOCEN - NAJVE6 GA PRIHRANITE 
Z NAJHITREJSIM RACUNALNIKOM 



AADVRI 520 Sr 


Servis zagotovljen! 
Cnoletno jamstvo! 


RadunalniSki sistem ATARI 520 +, 

ki ga je mogo£e povezati v mrezo, sestavljajo: 


kot nalaSi za veije in man]§e 
delovne organizacije, 
za ufienje in izobraievanje 
na vseh stopnjah. 
za hitrejSe in pravibejSe 
odlotanje, 

za zahtevnejSe uporabnike, 
za danes in jutii 


-192 K ROM.1M 
RAM, mikxoprocesor 16/32 bit M68000, jugoslovan- 
ska taslatuia, operacijski sistem TOS, vgrajen VT- 
52 Emulator, mo2nost pnklopa na vse tiskalnike in 
elektronske pisalne stioje, 

V prodajno ceno vkljudena programska oprenta 
- programi na disketah; urejevalnik besedila ST- 
Writer, VT-100 Emulator, CP/M, prevajalnik 
BASIC, prevajalnik ST PASCAL, prevajalnik ST 
LOGO in Utility; 


Imonokromatski monitor SM 1^ 


- £. b.,zaslon 30 cm, mo2nost razliCnih nastavitev; 


D16KETNA ENOTA SF 314 


- obojestranska (zmog- 


Ijjvost 1 Mj 


Sistem ATARI 520 ST+ bo v leto§njem letu mogode 
§e razSuiti. 

v 90 dneh bo na voljo poslovni programski paket 
po LOTUS 1, 2, 3 in skora) 160 ze pripravljenih 
programov (seznam si lahko ogledate v knjigamah 
in papimic^ Mladinske knjige!) E)ru4ba ATARI 
zagotavlja v letu 1986 tudi moinost uporabe MS 
DOS programov (kompatibilnost IBM!) - vse za 
dinarje! 

Zmogljivost osnovnega sistema ATARI 520 ST+ 
boste poleg tega lahko kmalu raz§!rili Se z 
DISKOVNO ENOTO WINCHESTER (zmogljivost 20 
M) s predvideno prodajno ceno 1,420.000 din. 


IrAZMISLITE in SE ODLO6ITE - 


HiUhfl (MOUSE) in 



Prodajna cena celotnega sistema (brez prom, 
davka - za pravne osebe) zna^ 1,440.000 
din, vkljudno z matridnim tiskalnikom ROBO' 
TRON 6311 K pa 1,690.000 din. 

V to ceno je vkljuden tudi 1 dan solanja za vse 
kupcel 

(Dokondna prodajna cena se obraduna na dan 
dobave!) 

Prvi narodnild so v februarju in raarcu 2e prejeli 
120 radunalnikov. Steklo je tudi Solanje uporabni- 
^co\^i^nstimti^Jo2e^tefer^K^ubhani^^^^^^ 


Z ATARIJEM BOSTE LAHKO MISLILI IN SE 
odloCali Se veliko hitrejei 


Za naiodila in informacije se ogiasite na naslov; 

MLADINSEA ENJIGA KiP, Grosistidni oddelek, Titova 3 
Ljubljana, teL (061)215-358 all neposiedjiovnaSihposlovalnicah 
Ljubljana: Knjigaina, Titova 3, tel. (061) 221-233/449 
Papimica, Titova 3, lei. (061) 211-831 
Maribor Kniigama, Paitizanska 9, tel. (062) 21-484. 

Celje: Kniigatna m papimica. Sianetova 3. lel. (063) 21-236 

Eranj: M^tiov trg 1 (064) 21-231 

Novo mesto: Glavm tig 9, tel (066) 21-525 

Zagoije ob Savi: Cesia zmage. tel. (061) 811-061 

THovo Velenje: KidnOeva 5, tel (OM) 8K-827 

Skivenj GradM: Glavm Og 18, lei. (OM) 842-071 

Tolmin: Tig maiSala Tila 19, tel. (065) 81-325 

Zagreb: Tig bratstva 1 jedinstva, tel. (041) 422-460 ^ 








mjTow. 


Na meji 
moznega 


Letalo brez pitoU je z zemlie preK 
televizlitkega monitorja upravljal iz- 
kuton pilot. PrI tern mu je pomagal 
rafiunalnik a programom umeine In- 
tellganca. In kai se ja zgoOllo? Leta- 
lo le manavrlralotudl do obrmenltve 
6 g - ne da bl Izgubllo vISInol 
UspHno M je IzmIKalo rakelam 
zrak - zrak, Kl |<h ja protl njemu 
Izatrelll pKantom.kreniloIznanadav 
napad, s takiniml manevrl. kl jih ne 
bl IzdrZal noban Olovek - In -uniei- 
lO' Dhantoma. 

3 ve« 


podrobno p^obo alehat 




kol pomanikljivostl. Prvlb, 
rii utfua inlalitl na varnost pllota In 
zato lahko uporabijo precai cenejie 
materlala kot pri izdelavl klaaldnih 
latil. In drugifi. ko lakina letala 
opravljo nalogo. nl vafi vaZno. all jin 
boaovraZnlk uniCII. Sicar pa seveil- 
na lovralnihlatal nezne vrnill vopo- 

pre| ao obsoiena na propad. 

Ce bomo na tekane robotlzlrana 
boievnike morall pe nakai baaa ba- 
katl, potem to ne velja veC za upora- 
bo rabunalnikov v vojnl taktikl. Z 
njiml |e mogobe ca>o izvesll vojna 
igre. opravl|ati generalske izpite. na 
da bl na pollgon za urjenje odvadll 
anega aamega vojaka. Vse i 
rabunalnlk. 

Habunalnibki alatem JANUS (In- 
atallran |a v Pentagonu), Imenovan 
po nrrtskam boZanatvu. omogo^ sl- 
mulacljo prave vojna na proslranam 
boilibu, celotna taktike In atrategije 
zrabnih. kopanaklh. pomorakih In 
rakatnin all obab alranl. Z drugimi 
baaedaml. natanko to oziroma ne- 
ka) zelo podobnaga. na kar nalatl- 
-- -elu Oavida BIschotta vojna 


Igre. 


a zdai le 



V zabetku 
potemtakem budno, ba za zabetek 
develdesetin let nabrtuja |0 ladijski 
rabunalnlk, kl bo Igral v vaah polo- 
Zajlh viogo kapitanovega avato- 

V giganiski podatkovni bazi, ka- 
krino Ima lakben aistem, so snra- 


•Vzamimo iabovsko partijo. kl po 
svoja spominja na vojno Igro.- prsvl 
Eduard Tailor, blovek. kl plia pro- 
grame za vojna Igra. •Napisanlh ja 
2 b nakaj rabunalnlikin programov 
za bah, od katerih so nekstari kar 
dobrl. Toda pradstavljajta si, da ra- 
bunalnlku, kl Igra bah, nl treba skr- 
batl samo za pravlla Igre, terrtveb 
mora upobtevall tudl negotovost 
glade l^a. s kalero tiguro bo Imel 
sravltl: rabunalnlk ne ve, all ga na- 
Ida lovec, kmet all trdnjava. To pa 
je poloZaf, V kakrbnem se vojakl 
vsak hip znajdejo In kl ga rebujejo 
glede na svoje Izkubnje, Iz katerih 
brpajo pomembne domneve, za ka- 
il nujno. da predstavijajo nai- 
! rebitve, Ljudje znaio bitl kos 
nagotovosti, toda veblni 


reallstibno In najboli Izpopolnieno 
vojno Igro, kar jIh je blovek kdaj 
ustvarll, Strategl menijo, da JANUS 
nl samo ubno pomagalo, temvab je 
]i mobno vojno oroZje, kl ga je 


a, Izstrelienim 
h pel rskel. 


java NIkol 
brazZIbnl* 


prenosom anerglje: 
'Vojna prihodnosti ne bodo vodlli 
ljudie. temveb strojl v vesolju.- 
Vsi opisani poskusi vodl |0 natan- 


Tallor Ima prav: odpova -veblna 
rabunalnikov'. Kajli program CA- 
OUCEUS, ki so ga zasnovall na uni- 
verzl V Pittsburgu, se le ubi na na- 
pakah, uporabija pridobljeno zna- 
nja In lako bolje sklepa. 

Letalo ameribkih letalsklh sll KC- 
13S, lemno sive barve, podobno bo- 
elngu 707, je v vibini 30.000 bevijev 
letalo nad pubbavo, Na prvi poglad 
je bll polet vsakdanil. Toda notre- 
njosl letala je blla nabita z elektron- 
sklml napravami, Na radarskam za- 
slonu sta s poiavlll dve pibicl. takoj 
nalo be tri, Rabunallk ja dal zname- 
nje za alarml Pat Izstrelkov zrak - 
zrak se je s hitrostjo 2,5 macha prl- 
bll 2 evalo letalu, ki |a tetelo s podz- 
vobno hitrostjo. Bllsk In pibice so 
Izglhlle z zaslona. Letalo se je varno 
vrnllo V oporibbe. To je bllo julija 


'je Washington 
. . u objavll kratko 
novico. da so z enako vrsto lasarjaz 
zamlje sastrellll letalo brez pllota. 
Takrat so zabell govorill o 'voinl 
zvezd- oziroma natanbeje o SOI - 
stratebkl obrambni siralegljl. 

0 poskuslh so pisall vse pogosle- 
le. Po zadniin podatkih vamo. da je 
ameribka vlada odobrila denar za 
nadaljavanja poakusov, omenjaio 
ludi -magneine lopove-, -topove 
na plazmo' In podobna oroiia iz 
arzenala fantastike. Da pa zadeva 
sploh ni lantastibna, dokazuje le iz- 


slibna Izstrelke unibljo z 'barkom 
smrti- In to takoj po lanBlranju. 

Novice o uspebnih poskuslh z la- 
sersklml izstrelkl bomo zaman Iskali 


obvebbe- 

valcl In znanstvenikl je -javna skrlv- 
nost*. da Soviet! he slediio prekriZa- 
nih rok In da so tudl sami pribli 2e 
zelo daleb v razvoju lehnologlje za 
kozmibna oro2|a. Nihbe pa ne ve. 
kako daleb so pribli, saj je to najbrZ 
najbolj zavarovana skrlvnost ns 

Na obeh straneh je prav tako 
skrlvnost sistem. o katerem je Izjem- 
no male novic: sisiem. kl naj bl 
omogobil samoslojno Izstreljavanje 
lasarskih Zarkov In kl bl znal lobitl 
nasprotnlkovB rakete In letala od 
lasinih. Ta sistem je - umetna Inte- 

Lunohod |e svo| bas. ko nl vedel, 
kaj naj napravl. lorei vedno takrat, 
kadar se je zgodilo nekaj nepredvi- 
dsnega, imel v programu ukaz. naj 
Ibbe nasvei pri bloveku. Vsi doslej 
znani sislemi umetna intellgence 
delajo podobno: be naletljo na teZa- 
vo. kl je ne moreio sami rebitl, na- 
daljna navodlla pnbakuieio od blo- 
~ -vojna zvezd- je 

drugabe: zamibljeno ja nekaj slo sa- 
telllov (omenjaiu blevilks od 90 do 
2400), kl pa se zaradi hitrosll reagi- 
ranja preprosto ne morejo dogovo- 
ritl s blovekom. Morajo torej samo- 
stoino sprejamali odiobitve in pred- 
vldavati, da as utagna zgodlll tudl 
kaj takega. kar ni v nabrtu. Sovjetl 
so nabrtu >voine zvezd- posvetili 
izjemno pozomost. TeZko je verjeti, 
da ne poznajo vsaj tehnolobkih 
moZnosIi za izpeljavo takbnegs na- 
brta. Mar to potemtakem pomeni, 
da so raziskave umetne Inteligence 
2e precej dlje, kot je znano, morda 
celo dlje, kot predvtdevajo slrokov- 
njakl? 

Nekaj drugega pa zelo dobro ve- 
mo: pribliZno deset let tega je bilo 
izjemno teZko, zapleleno in drago 
ptislubkovali lelefonskim pogovo- 
rom in vsam drugim izmenjavam in- 
lormacij. Vsaks ura pogovora. pos- 
neia na magneiolonski Irak, ja na- 
mreb zshlevala vsaj tollko basa za 
poznejbe poslubanje. bs pa pogovo- 
rov also avtomalsko prestrezall, so 
polrebovall beblovaka. ki jsssiusai- 
kami na glavi bakal, kdaj bo tistl. ki 
so mu prislubkovali, spr^ovoril Ka- 
ko besedo. Pa tudl tedaj so na iaka- 


povsem nszenimlve.. . 

Rabunalnikl so la posel zelo hitro 
spramenlli. Danas jedovolj, da nato 
all ono lelelonsko llnijo prlkljublmo 
rabunalnlk z ustreznim programom. 
pisanim v enem od jszlkov umetne 
intellgence. Rabunalnik posnams 


samo na 'kljubne besade-. Takbns 
kljubna beseOa je lahko recimo >ra- 
ketdi izstrelek-. in ko rabunalnik na- 
leti na takbno besedo. ne posname 
samo celega stavka. v katerem je 
blla beseda izgovorjena. temveb ib- 
be tudl primerjave med drugimi be- 
sedami stavka. v Kalarem se ja poja- 
vil izraz -rakelni izstrelek- in po tej 
poll iziubbi nove zanimive podatke. 
skratka. odkriva v pogovoru skrlti 
konlekst. 

Prislubkovanje m veb dolgobas- 
no. dolgolrajno in drago. Ves posel 
opravijo rabunalnikl. Prvib v zgodo- 
vinl nl samo moZno, temveb je leh- 
nibno tudi sorazmerno preprosto! 

Pri takbnih opravilih ujMrabljajO 
prav programski jezik planer In jezi- 
ke iz novejbih generacij. Rabunalhl- 
kl namreb s programom, ptsanim v 
tern jeziku. ne odkrivaio samo kotv 
teksta. ko naletljo na izgovorjeno 
kljubno besedo. temveb kontekste 
sami shranijo v podatkovno bazo in 
nato na temelju dobljenih pravil 
oblikujejo sklepe. Vohun nabih dm 

romane. Hladen je, brez bustev, Zen- 
ske ga ne omreZijo. enako dobro in 
zveslo data za vsakega defodajalca. 
Delodajalec mora samo napisatl 
program... vohun je namreb rabu- 
ralnlk. 

Od umetne inteligence morda 
preveb pribakujemo In zalo vse to, 
kar smo omenjaJi, niti ne zveni kdo- 
ve kako presenetljlvo. morda pa 
smo od nje pnbakovali premale in 
zato blovaka dejstva prestabijo. 
Kljub vsamu kaZa. da la pravo podo- 
bo 0 razisKavah na godrobju umat- 
ne intallganca lau 1983 v basopisu 
Omni naslikal John McCarthy, aden 
od pionirjev na tarn podrobju: 

■Misllm. da bl morall be veb skrbi 
namenili temeljnlm raziskavam Me- 
nlm. da bodo najpomembneibe 
uepaha poZali Ijudje. ki se ukvarjaio 
s temeljniml vprabanji. Zaradi neka- 
terin razlogov umetna inteligenca 
denes neti veliko neslrpnoat. Ko te 
blla stara komaj pet let. so ijudje 
govorill: Hm, hm, stvar se vam ni 
posreblla’' Toda primerjajmo jo re- 
cimo z genellko. kjer je minilo na- 
tanko sto let od tistega basa, ko so 
odkrill ganetsko brlro... No, morda 
so Ijudje Ze pred tetom 1^10 sanjan- 
li. da bo mogoba ustvariti Zivljenje v 
epruvetl, vandar se tega danes veb 
ne spomlnjamo.- 


Eureka za Evropo 

Vrhunska tehnoiogiia se polsmte- 
kem razvija z vrtoglavim lempom. 
To. kar se danes zdi nemara be tako 
lantastibno. bo lutri morda Ze zasta- 
relo. presezeno. A kaj storili. da na 
bl zaostali v dirki z vadno novimi 
spoznanji m rebllvami. o Katarih 
smo be vberaj menlli, da spadajo na 
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mjTOM. 


lo te pri malenliostih. Xsko poteir 


Francozr odgovarjaio. da je razli- 
Ka mad vaemi dosedanilmc projakti 
m Ejrako ta. da so Oili preiSnjc pro- 
lekli rzraz 2el|e kake drSave oziroma 
jstarove all skjplne znanslvemkov. 
da bi V tem poslu prevzeli vodiino 
viogo In sami bedeli nad raziskava- 
mi lar usmeriali razvo|. Eureka pa 
ne bo trpela Sefov -VsakOo je do- 
OrodoSel in vsakdo bo erakopra- 
van,- poudariaio v Franciji 
Skeptiki kljub vsemu zmajuisjo z 
glavo. kajti lepe besede zanje rtiso 
dovoli moPno jamstvo. da bo tudi v 
praksi tako 
Eurel 


programs, li 


deli poslajaii 
in bam program se ne 
i|e V mampla, pa smi 


Sploirio sgreielo mnenie. >de|- 
sivo, ki je vsakomur ocitro*. ;a to. 
da 50 raeunalniki neverielno nilro 
poslall naimo6nejSi strop 20. stolel- 
ja in da danairiega raeunalnika 
sploh ni mogode primerjati z vsega 
deset let starim racunalnikom. Toda 
taisti ilovek, la -sleherrlk-. brez 
vsakih pridrikov spreime kol sploS- 
noveliavno in Se danes akiuaino 


gencei. Ali pa bomo vsi, kar ras iivi 
na Stan oelini. postali zgol| -opazo- 
valci lastnezgodovinei. na na|bol|il 
poll, da tehroloiki odvisnosti doda- 
mo Se gospodarsko (mar rtaksterin 
nl to 2e doletelo?) In nazadnja celo 
' politidro . . 

Evropa ima sredo. da niti v vago- 
nu prvega razreda ni vse v nailep- 
Sem redu. sai tudi strojevodia lega 
vlaka ne ve vedno. kai ga daka za 


V prvem delu lelitona so bralci 
zvedell. 5 kakSno nilrosijo so ss ra- 
dpnalnikl razviiali In keko so se me- 
njavale generaeijS. Ce bi Charles 
Babidge. ki veljB za -odela- sodob- 
nega raiunalnika. danes videl svoje 
potomce. bi taZko verjel lastnim 
odem. sai pn ns|bol|SI vol|i ne bi 
doumel niti tranzistorjev. kaj Sele 
dipov z million bill. 

Vender se zdi. In na; se Se lako 
nenavadno sliSI. da le prav to glavni 
raziog. zakei se tudi radunalnlki pri- 
bllZuiejo koncu poll. Ks|tl bol| ko je 
stroi zepleten. boll zapletene pro- 
grams potrsbuie. lakSne. ki jih mo- 
rale pogosto snovati cele ekipe. ' 
to V rzmenani Program! 7- — ' 
stroie se tako razraSdajo. ' 
zadnie nihde ved ne r 
membe so vellkanske. >podprogra- 


In lako se soodimo s po|mom. ki 
mu pravimo -programski iez~. Raz- 
vo| softvera ni niti pribliZno lovil ko- 
rska z izpopolnjevanjem hardvera. 
sa; programe nemalokrat piSejo Se 
vedno tako kot pred dvema deset- 
letiema. v jeziku. ki je Sele izpopol- 
njena razlidlca jezikov Iz Sestdesetih 


kul. Kemik. 


-Analitidnl stroi (radunalnik) ne 
more usNaritl rid novega. Oeia sa- 
mo to, kar mu narodimo. na; dale. 
Zmoden le anaiize, ne more pa pre- 
poznati analitidnih relacii oziroma 
resnlce. Njegova nsloga le omejena 
na reSevanie Ze znsnih problemov.- 
Preden preidemo k primerom. se 
moramo domenlll. ka; pomeni po- 
lem -nid novega-i. Ali s tern mislimo 
sposobnost. ki le nima nihde drug in 
ki |e lorei ni mogode osvojilt? Ce se 
bralci s tem strlniajo. polem morajo 
spreietl tudi Irditev. ki iz tega izvira: 
usivariti nekai novega pomeni. da 
naidemo pot do reSitve takinega 
problema. kl 08 dr-'-- — 
todneie p 

vedell. KAKCnO reSItav ima. ne ve- 
mo pa. ZAKAJ le reSilsv lakSna. ka- 
krSna le. Vse to seveda tudi pomeni 
Iskanie nova, doslei neznane poll. 
bol|Ss od preiSnilh. 


cej govorill o reSevan;u -problema 
Stirih barv**. Ploskev, razdeljeno na 
kvadrale. moramo pokrill z raznimi 
barvami. vendar tako, da se enaki 

razlidnih barv moramo razporediti 
okrog kvadrala osnovne barve^ Jas- 
no le. da Stir! in nid ved Pa tudi 
man| ne. ReSitev. kot vemo. so ooz- 
nali ie stan GrkI In Rimljanl. 

i imeli dudovitin 1 . .. 
se ohranili v lisodletnih 


, . matema- 

lidna reSilev tega problema. 61I0 |e 
-' ko poskusov. nekatere od 

— , g|j vendar so jih 

zi pozneje zavr- 
nanikljivosti ali napad- 

se mu |e. Dokazal le. zakai potrebu- 
jemo Stiri barve. Prvid v zgodovini. 

Evkildova geometri;a pozna svoie 
leoreme. pozna pa tudi dokaze. Po- 
tem so neki teorem preverlli z radu- 
nalnikom Presenedenie: radunalnik 
le odkril nov, doslei neznan dokaz 
teorema. da sta kola ob osnovnici 
enakostranidnaga Irlkotnika e 
Joseph Weinzenbaum. ki z 
kot smo omenlli. raziskave na po- 
drodiu umstne inteligence. mora 
nekai vendaria priznati. Iz okvira 


ma. ki ju uporabliaio na Stantordski 
univerzi in na MIT. 

Preden poiasnimo. kaj le Dandral, 
nekaj nu;nlh osnovnin poimov. 
Atom kaierekoli molakule la sestav- 
Ijen IZ elekirona. protons In nevlro- 
na. Eleklron kroii okrog jedra. jsdro 
pa je seslavljeno Iz nevtrona m pro- 
tons Z masnim Slevilom oznaduje- 
mo skupno Stevilo protonov in nev- 
tronov V ledru. Masnl spekter pa 

protoni imamo opraviti, In uporab- 
liamo ga pri analizi kemidni mole- 
kul. Kemik, ki je na podlpiomskem 
izpopolnievaniu, mora znali na le- 
mel|u masnega spektra dolodili, 
kakSna je zgradba molekule. Njego- 
va naloga le pribliino podobna na- 
logi arneologa. ki mora zgol| na te- 
melju naidb rakonstruirati nadin Zlv- 
lien)a v prazgodovmskem naselju. 
Skratka. naloga le iziemno teZka. 
dolgotraina. njeni rezultati pa so 
predvsem negotovl. Prav zato se le 
poiavll Dendral: program, ki analizi- 
ra masnl spekter in nato z veliko 
ver|etnosl|0 pravllno opiSe moleku- 
le. KI so dale takSen masnl spekter 
V najslabSem primeru verietnost. da 
ie reSltev pravilna. nl nid manjSa od 
verielnoBtl pri reSilvl, do katere se le 
dokopal diovek. Weinzenbaum celo 
menl. da ima ta program vedie moZ- 
nosti od dioveka, kl bl sam analiziral 
speklre 

Maksimaie po vseh merilih never- 
lelno velik program za izvajanje 
simbolidnih malemalldnih operaci;. 
Obdeluie lahko algebrldne p0|me. ki 
vsebujejo (ormalne spremanijivks. 
funkeije in Stevlla. Dala z diterencl- 
ali, Irlegrali. iSde mejne vrednosti. 
reSuje enadbe, faktorira pollnome. 
razvi|B funkclie . . . Vsega lega pa ne 
opravlia numeridno. temved simbo- 
lidnol 

Lady Ada je v svo;lh opozonlih 
napisala. da radunalnik ne prepoz- 
na analitidnih relacij. Mar si je mo- 
gla predstavljatl. da bomo nekod 
imeli Maksimo in da bodo programi. 
pisani V jezikih umeine Inteligence. 
zlahka prepoznavali relaclie. |ih pri- 
meriali. razvrSdeil In nato obllkovell 
skiBpe? Vsekakor re! Toda vsi lisll. 


Vsi l{ud|e so prepridani, da v. 
ka| pomeni Izraz miSlienje. Vsakdo 
le zase prepridan, da zna misliti In 
enakega prepridanja le tudi za dru- 
ga Ijudi (resda s prIdrZkom. da 0 
nekaterlh mem. da znaip bolje all 

le sposobnost! 


ej dokazoval. 


zu|e. Os ne predstavliaio nlkakrine- 
ga napreOka. temved da so zgoli 
pisari V bol{iih programskih lezikih, 
izdvaia programs Dendral in Maesy- 


odreka vsai 1 
miZIienia). k 
tr^no. da b 

tern, kako -razmiZIiaio- radunalnlki, 
zadnejo ljudia postavljati vedno no- 
va zanteve. ko od n|lh zantevaio. nai 
priznaio, da zna tudi atroj misllti. 
Oziroma slorlio vse. da bl dokazali. 
da je mlSIjenje Izkljudno diovekov 
privileglj. Celo za Zlvall. kl so nedvo- 

nai bl poiasnili vse njihove odzive in 
ki naj bi hkrati Izkljudll moZnost ra- 
zumnega mldljenja. 

Na zaslonu radunalnika ja zalo 
preproslo napisatl katerokoli bess- 


dostop do vediega pommlnlka rte- 
Kega canlralnega radunalnika. 
Predstavliaimo si ie to. da so tudi 
lakini vadji sistemi povazani drug z 
drugim in da ima lore; navaden hli- 
ni radunalnik prek modema omogo- 
den dostop do valikanskin kolidin 
mlormacii. do milijonov m milliard 
podatkov. do celoine zgodovine 
dlovekovega duha tolikSne. da pre- 
gleda nad celoto nimala niti posa- 
meznik niti skupina ljudi. Tega si 




si pa predslavijajmo. da se 
nesega dre na zaslonu hiSnega ra- 
dunalrika na lepem po|avi -Cogito. 
ergo sum- (Mislim, torej sem) tran- 
coskega filozofa Reneja Descarte- 
ss NIC laziega od razlage. da je la 
stavek nekdo po golem nakljudju 


Tudi da bl mogli dokazati, da ni 
nihde ukazal radunalniku. naj iz 
konteksta potegne prav la stavek bi 
razlago iskali pravv mamutskih pro- 
gramih, o Kalerih smo govorili In 
vse bl bilo lepo po starem. 

All radunalnik zna mislili? Odgo- 
vor je lahko samo nedoloden zna In 
ne zna. Vse le odmsno do tega. kai 
nam pomeni glagol -misiiti-. Ce se 
zadovoljimo s tem. kar le rekla lady 
Ada. potem radunalnik to znaZe da- 


spreminiaio svet Za radunaimke ju- 
tritniaga One bo lo veijsio v ie vedji 
— .- ■ — danes dogaia. 


delaio zato. k 
ma zato. ^r teg 


vili. Pri vsam pa Kar pozabliamo - 
oziroma 0 ism nodemo razmiiljati - 
kai bl viktorijanski diovek rekel 0 
vsam tem. kar smo naradili z njego- 
vim svetom. Mar strsh pred radunal- 
nlki. todneis pred umaino inteiigerr- 
00. ne (emel|i ns zsmisli da nekega 
One ne bodo samo spremmiali sveta 
(kar sicer podnemo sami into veliko 
hitreja In bol; brezduino). ( 


p ogrozili sam diovekov ob- 

stoi'’ 

Herbert Simon, o 
19S6 rekel. da bod 




l|ud|e-. |e ta vpraianja lepo povzel: 

-Kopernik In Galilei sta dioveka 
postavila V samo srediide univerzu- 
ma. Oanvln je spodbil viogo dioveka 
ka kot bitja. ki ga le ustvanf bog in 
ga obdaril 2 duio m razumom. S 
Preudom je bilo Konec zabiode. da 
je dlovak zgoli racionaino bit|e Z 
razvoiem misledih in r-*"--'— 
sistemov. ki se bodo rr 


kl se bodo mogli uditi, 
di ni ved bitie. ki le edi 
"s inteligenten nsi 


sposobno. as na inieiig 
manipulira z okoliem - 


rlllskom 


PITER vyu, 


Znanje je nakopiceno 
V domacih strokovnjakih 


CIRILKRASEVEC 


tovarilev problem reiila. 29. rovem- 
bra 1948 ;e tovarlS Tito z baklo prl2- 
gal plav2e. Na to sem najboll po- 


V &asih, ko se tucti plansko -na- 
slanjamo na laslno pamet> in 
ko moramo znanje hitreje 
prenHatl v proizvodnjo ozlroma v 
uatvarjaino prakso, smo se pogo- 
varjall 2 Joletom Janom. Poznajo 
ga starej8l gospodarstveniki In tudi 
vsi tistl. kl sa jkvariaio z Inovalivno 
dejavnostjo. Jo2e Jan je direktor de- 
lovne organizacije Novum, predsad- 
nlk Zveze Izumiteliev Slovenije In 
Zveza Izumiteliev Jugoslavije. 


inovacljl •potegnlll ta kratko-. zakaj 
bf se to ponavlialo v neskonCnosIl 
Nekdo bo moral podstavltl glavo In 
postavltl stvari na pravo meslo. Ker 
pa sem Imel 2e kar nekaj desetletl] 
izkuSnje z >nemogo£tm-, sem Sal 
naprej z vodllom: 'Vedno borlll se 
In ohranitl zaupanja v usNarjalno 
delo-. Tako sem bil jaz listl. k< je 
ustanovll Novum. - 

Znano |e vate rezmltljanie o 


|o zaPetki vaSega Izumllelj- 

•2e pred vojno sem se ukvarjal s 
poklicem. kl je bil povezan 3 loplot- 
niml in hladllniml Izolaciiami. Pri 
svojem delu pa sem bil popolnoma 
odvisen od tujlh materlalov. Po voj- 
ni smo bill nekaj iasa odrezani od 
Sveta in nl nam ostalo ni£ drugega. 
kot da smo uporaOliall tieto, kar je v 
de2eli bilo. ue sem Hotel ostatl v 
svojem pokllcu, sem moral bitl eno- 

Takoj po vojni sem se lotll razvoja 
novih materlalov. Takrat so stvari 
uspele, ker so tudi morale uspeti. In 
ker so stvari stekle uspeSno. sem 
postal inovator. To je pomenllo. da 
so me obravnavali kol udarnika. 
Skupa; z udarniki m te2aSklml de- 
lavci sem dobival celo -Ie2ke 

TakSno delo sem opravljal kar ne- 
kaj let. Do lata 19S7 sem sodeloval 
pri gradnji bazline in vojne Industrl- 
le kot svetovalec. Od lata 1958 do 
1964 pa sam. 2e v skupinj. sodeloval 
pri ustanovitvi podjelja Termika in 
pri gradnji naiega ladjedelnistva. 

Kot JoZe Jan asm od teh inovecij v 
prvlh letch dobll tisto, kar ml je prl- 
padalo, z tetl pa je bilo vedno slab- 
Se. Ravno zaradi lakSnega stanja 
sem se zaial ukvariati z mislljo. da 
se mora nekdo poklicno ukvariati z 
izumitalil, kl skuSajo v svoji sr^inl 
naredltl nekaj koristnegs. Ne pa. da 
so za svoie poiatie calo -kaznova- 
ni-. Tako je prISIo leta1972dousla- 
novitve DO Novum, kl je zbiraliilCe 


•V letu Inlormbiroja, ko |e bile 
stiska na|hu|Sa. ie Jugoslavija sa- 
moslojno gradila prve plav2e v Sl- 
sku. Osnovni IzolacIjskI material so 
-nail prijataljl- zaplenlll In ga zadr- 
2all. Takrat me le konstruktor Drago 

r-.... ..1,1:—. i... -i —J-i ijgijci 


rssr 




jelako? 


vied. Zakaj mitllte. da 

-Qledam predvsem na razvoj sa- 
moupravne dru2be. Za razliko od 
razreda gospodarjev in Izkoriibanlh 
se naia druZPa poskuia pribllZatl 
idealu. ko delavec, kl dela, lahka 
tudi odioba. Delavec se pojavlja tudi 
kot gospodar In zato ne more bit! 
izkoriSCan. Toie tudi osriovna Inlen- 
cija sislema. kl sta ga oOlIkovala 
Kardelj in Tito v sedemdesetih lellh. 
kol nekakSno tretjo elapo te dru2be. 
V katerl se najrazlifineiii interesi 
svobodno kriiajo in tekmujeio 
(takSna je vsebina dopotniene usta- 
ve Iz lela 1972 In osnovna vsebina 
zakona o zdruZenem delu). 

Uojs gledanje na vso zadevo se 
malo razlikuje od sedanjega polltlzi- 
ranja In pisanja 0 tei proplematikl. 
Morda je razlog ta. da sam kot pred- 
stavnlk Inovatorjev sodeloval z MIko 
Spllikom z dopolnitvami zakona 0 
zdru2enem delu. Osnovno vodllo 



ustvarjalnost. V nadaijnji uporabi la- 
ga zakona pa so obveljali elementl. 
kl jih 2e jasno vidimo: delltev, deli- 
lev, delitev. prerazdelitev, pravice, 
pravice ltd. Namestodohodkovnega 
le nastal delitveni odnos. 

Vozilibe sedanje problematike 
samoupravne dru2be vidim v tern, 
da je svobodno, ustvarjalno delo na 
vsakem delovnem mestu glavni ele- 
ment zdruZevenja dela in sredstev, 
element, kl bo tudi odprt vrata v 
phhodnosl. Dokler lega ne bomo 

ga sebe In ne bodo nam pomagali 
nil! milijardni kreditl ncti Eureke, kol 
nam niso tudi do sedaj. Treba je 
najti osnovo, kot so si jo zamislili 
snovalcl. MIsllm. da bo potem po- 
siala dru2ba spet zanimiva. ne aamo 




USTVNUALNO 


itini^t»hnoK>iKo 


s pomobjo 


Spomnil bi rad na base pred dese- 
llmi ietl, ko je bil nai sistam lavno 
objavijen. Takrat so tovariia Karde- 
l|a vablli po vsem svetu. da bi pO)as- 
njeval nabela noSega sistema. Ne 
samo po zahodni Evropi. Imel le 
dolge razgovore tudi s ledanjim 
amerlikim predsadnlkom Carter- 
lem. Takina oblika soclalizma se le 
zdela simpatibna tudi Zahodu. Nam 
pa sa je posreCilo, da smo to simpa- 
tlbnost deformlrali. 

Pri svO|ih razmiSlianfin se dr2im 
osnovne vsebine zakona 0 zdru2e- 
nem delu. Samb ustvarjalno delo je 
delo. kl rod! nove in vsestran^e Sa- 
dova. Hkrati poveba pravi. ne nami- 
iiieni dohodek, ki |e vgraien v pro- 
cea. V tahnologljo. in kl se latiko 
lormira tudi kot materialna pravica. 
kot mdustri|ska lastnlna. kot pova- 
bano bogaisNo delovne enote. Do- 
kler tega ni. oziroma be sisiem le 
ketegorije zapostavi in izOnSe. po- 
lem nestopa kol izvir dohodka samo 
tekobe. proizvodno delo. ki pa ta 
planirano In Izrabunano. Nanf vsi t|a 
do lederacije vpisuteio In rabunajo. 
Na vsah straneh nastaja torej plani- 
rani - namliljeni dohodek. 

Ker pa se stanje nepreatano spre- 
mlnja na slabie. moramo te dinarje 
naredili v Radebah. v obliki papina. 
Nastane torei slroj za inflaciio. Tako 
deformiran samoupravni sfstem je 
zanesijiv generator intlacije. in pov- 
prebno evropsko inflaci|0 povebufe 
od S do 10-krat vsako leto. To sltu- 
acijo pojBsniuie prila2ena skica, ki 
jo razlagam 2e nekaj let. 

Gospodarjenje naj bi bilo urejeno 
tako, da bi vsak dan sprotl ts2llo k 
Inoviranju, k prilagajanju tekobim 
ta2avam. Zakaj je kaprUllstibni si- 
stem tako lilav? Zato. ker se vsak 
dan sprotl obnavlja In prilagaja te- 
2avam. To mu daje listo vetiko trd- 
1 pomanjkljivostl. kl 
— more 



ja. Vsakdo ga lahko v oknru svojih 
zmo2nosti najde in formica. Dru2ba 
mora bill tako odpria, da to v resnrci 
potrebuje In vsak dan sproti vsa to 
znanje pohlasta in ga vgradi v 
ustvarjanje vebjega donodka. Teti- 
noloika revoluoja. kl preplavlja 
svet. ne popubba, lemveb Se naraS- 
ba. V rebunalniStvu in ie marstkje 
drugje so stvan, k 
lela. 2e prav butilijivo s. Samo 



o je zadrZatl. Nova dru2ba le p 
3liki informacifska. po vsebinl pa 
avadiska. V evropskih razmerah 


dan«s drugaCns dru2bB ni vet moi- 
na. Opozoril pa bi rad Ss na nskai 
stvan. Da za raCjnalnlitvg. da za 
novo druibo. Vse lo pelja v apreml- 
nianie iablonska. ro£na proizvod- 
nja In v odmirania roinega plsarni- 
ikega dala. S lam raata aaktor oakr- 
bovanja In aervlalranja. Industrijski 
trakovi razpadaio. Vpal|u|a sa robo- 
llzaclja In po anl strani pove£evanja 
proizvodnje. Za vsa lo potrabujem- 
no rabunalnike in aodobna poklica. 
Polrabujemo pa ludi rokodalska p> 
klica. To nl moja noslalgija. Do laKS- 
nih sklepov so pnSli Ijdl na Zahodu. 
kjer la poklica ia vedno negujajo. 
Raiunainlilvo pa bo. na glade na 
vsa lo, vedno bol| pomambno pn 
vsah pokllcih, kjar so razultatl 2e 
danas oSItnI.' 

Novum zdrutula inovatorle z 
vsah podroeil. Golovo je tudi ra- 
iunalnlttvo pracaj 


Kakine so moinosll za 


•Novum zdruijje del Ijudl. kl zna- 
nje. kateraga na svoiem delovnem 
meslu na potreOujejo. pssirajo dru- 
gam. Sodsluiamo Udl z upokojenci, 
kl svois znanja uvsliavljaio na raz- 
nlh podroOjin. Z zvazo Izumlleljav 
pa smo formlrall pokllc Inovalorja v 
svobodnem pokllcu. To so mladi 
ljudje. kl majo tollko znanja. pogu- 
ma In zvez s strankami, da vldljo 
pred sabo Oslo za vrslo lei, Iz kale- 
r^a polem Crpajo svoj dohodek. 
Njihovo dslo oziroma pogodbe gra- 
do preko Novuma. Pn lam pa si sa- 
ml plaiujejo prispavke za soclaino 
in [ekoininsko zavarovania. Tak§en 
poklic omogoCa zares osvoboisno 
dalo. Delo omogoPa prav vsem. la- 
ko posameznikom kol skuplnam. 
Nekalari sicer ho£ejo naslopali sa- 
mi. Vendar na)ve£ doseiejo majhne 
skupins. Skupina slrokovnjakov za 
programsko in siroino opremo bo 
sklanila pogodbe. kl bodo prinesle 
mnogo veP zasluika. kol bi prinesle 
,1 ^znikov. Zalo No- 


vlade spoznanje, da je polrebno 
vkIjuPili mlkroprocBsor ie v razme- 
roma enoslavno proizvodn^o In jo 
avtomallzirali. Iz legs sa odplrajo 

polraba po avtornatizaciji So kako 


industrlja naj bl iakala pomoC 
prt vaa. AN je res lakoT Saj mar- 
slkjs V Jugoilavijl aplob ne va- 


-Nekatera podjelia prihajajo k 
nam kar redno. PrI raSevanju manj- 
Sin, tekoCih problemov predniaCIjo 
enolB iskre. Obslajajo pa cele bran- 
2e, kl 0 Novumu In njegovin stori- 
tvah noCejo nil! sliSati. Tudi Informl- 
rane niso in ne vedo nlll tags, da 
obstajamo. Res pa le. da vse ve£ 
podietii oziroma njihovin predsiav- 
nikov pride k nam. razgrnejo svo|e 
problems in spraiuiejo za reSitev 
problemov. Ukvsr;smo sa ludi z 
iskaniem proizvodnin programov za 


kovnjaki. 

Kar pa sa llPa itevlIPnosli. naj na- 
vedem samo podatek, da je v Novu- 
mu lani sodalovsio okrog 1400 
avioriev z veP kol 700 pogodbaml. 
Med 1400 avlor|l ga prlbllZno 100 
movaloriev v svobodnem pokiicu. 
Elektronika In raPunalniStvo obsa- 
gata kar dobro Ireljlno. Med avtorjl 


gospodarstvu pa sa pojavljajo 
naivePkral Ilia problemi. PrI nas je 
vsakomur jasno. da so za Izdelavo 
doloPenega artikla blstvene zaloge 
surovin. Tennologi|S pa se ne zdi 
veP lako blslvana. Prva naloga vod- 
stvenin I|u0l, oziroma organlzalor- 
lev proizvodnje. pa 01 morala bill 
ravno zaloga tennologljs. Kollko 
imamo izboIjSevalnlh postopkov za 
to. kar trenuino lePa v proizvodnji 
oziroma od Pesar tisll trenutek Zivi- 
mo? Kalore nova proizvode znamo 
z obstojBPIm znanjem in siroji nare- 
dili, ko bo obslojeCi program zasta- 
ralTCrezatehnologijonazalogi. na 
kar pa pri nas pozabljamo. In za lo 
plaPujemo kazen. Malo js delovnjh 
organizacij. ki so se uspele postaviti 
po robu trendom ilvljenja od danes 
do jutri. In lo se Se kako sklada z 


vsebino gospodarjenja. 
zlikuje od zablev skrbnaga gospo- 
darja v kapilallzmu. 

Mnogo tislega znanja, ki ga potre- 
bujemo, je nakopiPenega tudi v do- 
maPin slrokovnjakin in nl Ireba vad- 
no iBkali V (ujino po nova znanja. Ne 
mislim pa. da s lujino ni Ireba bill 
povezan. OomaPe znanje ja Ireba 
samo redno povezovati s tu|lm. ve- 
dall. kaj se dogaja v neki siroki In 
stvari se bodo razvijale vsliko bolj- 
ie. kol so se do sedaj.- 


IBM PC COMPATIBLE COMPUTERS 


BASE UNIT 256K RAM-l-MONITOR INTERFACE-kPARALLEL 
a INTERFACE WITH 1 DRIVE 360 K 1.493.100 Lit. ujq 
* SAME WITH TWO DRIVES 1.736.100 Lit. 

-S SAME WITH 10 MB HARD-DISK 2.978.100 Lit. 

-g SAME WITH 20 MB HARD-DISK 3.248.100 Lit. 

« kit kit kit kit 

^ MOTHER-BOARD WITH 256 K RAM 405.000 Lit. 

■5 POWER SUPPLY 203.850 Lit. 

-•= CABINET 128.250 Lit. 

= FLOPPY DISK CONTROLLER 128.250 Lit. 

5 DRIVE 243,000 Lit. 

« CHERRY KEYBOARD 175.500 Lit. 


ill 

iSi 
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’ELCOM C.so ITALIA 149 GORICA - GORIZ1A 
0481/30909 




Februarja smo reSevali Se eno ugankc. pri kalari smo tveplli vallka 
Stevlla. Se najlepie se je problems lotil Boban NikollP Iz NISa. Njegovo 
reSItev tudi objavljamo, za nagrado pa dobi komplet knjig iz znana 
zbirke HItovl. 



Druga nagrada (knjlina) je 2reb razdeill takole: 



Destitke drutini Purgar: iz kopice dopisnic, ki so jlh poslali. sta bill 
Izlrebani kar dve. 


Nova nagradna iiganka: 

RAMBO SAN|A REKVRZIVNO 

Kar Rambo na sme straSili mad igricami. smo ga vzell za izgovor lela 
nagradna uganke. Ko se dZungelski borec takole zvePer ziekne pod 
palms in zre v noPno indoKItajskD nebo. mu pred oPI prihajajo podoba 
nestellh Vietnamcev In Rusov, kl jin je Is dan pobll. Sprevod se sPa- 
soma sprevrie v pravo moro. kar mu mrtvi vojaki ne prihajaio pred oii 
naenkrat, ampak v Pudnih skupinah. Ce je Imel slab dan in jih je poklal 
samo sto, potem prihajajo lakole: 

100 skupaj 
99 -kl 
98 -kg 
98-H-H 
97-k3 
97-k2-H 


Se srePa. da se komblnaclje ne ponavljajo in protl koncu nikoli ne 

1^-99 mnvedh, ampak o. 

Ko je uspepno konPal misijo (v fllmu Rambo 2), je imet Se posebej 
hude sanje. Pobll jlh je kar 1426. 

Kako dolgo je sanjal. Pe za eno ksmblnacljo porabi sekuncio? 

Verjeli boste. da se je odioPli. da bo v tretjem delu raje sadii roitce. 
Se bodo tudi o leh dogodkih posnell film, predvsem pa naredilt raPu- 
nalnlPko Igrico. Kl bo primerna za neZna srca naSrh malih bralcav, 
bomo o Igrl ie obiirno poroPali. 

Reiitve poPIjite do 1. S. 1986 na naslov: 

Uradniitvo ravlje Mo] mikre; Titova 3S. 

61000 Ljubljana. 

s pripisom -RAMBO-. Nagrade: vsa lepia' 
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MINICOM SOFTWARE 
SPECTRUM I Z80 


SOFTW) 

- RTTYR/T. 

- SSTVFVTi 


- CORK 


issr 


3.000 

3.000 

2.000 
1.000 

:r 10.000 


- CDP 1802 DISASSEMBLER 5.000 din 

- EPROM PROGRAMATOR 

(software 4- navodlloza hardware) ... . 1.000 din 

STORITVE; 

- PROGHAMIRANJE EPROMA 

+ LISTING 500 din 

- NAVODILO ZA SAMOGRADNJO 
ENOSTAVNEGA JOYSTICKA 

za Sporlne simulacije (D. T. 

SUPERTEST, HYPERSPORTS . . . 
rezultati tudi do ^00% vedji od tistih 
znavadnimJOYSTICKOM) 200 din 

- SOFTWARE IN HARDWARE PO NAROCiLU 
DRUGO: 

- MODEM (tri hitrosti . . . 75, 300 in 1200 b/s . . . 
popolnoma avtomatizirana vzpostava zveze brez 
posredovanja uporabnika . . . popolna kontrola tele- 
fonske linije . . .) 

- ALARMNA NAPRAVA z avtomatskim sporodilom 
uporabniku ali SNZ 


NAOROBNA POJASNILA LAHKO DOBITE NA NASLOVU: 
MINICOM SOFTWARE ROMAN LAVRIV, dipl inz 
dr. VOJISLAVA KECMANOVICA 27/1 
78000 BANJA LUKA (lei. 076/32-339) 




VASMIKRO 


iradi kjpovania iger 
xl nekega Gorenica. 
osno slabo Rosnete. 
s prosim. Re lahko kuRim 




S lakimi aeliaml ao aa nam zadnji 
Raa oglaalll it Vladan Drobniak Iz 
Priboja. Andraj HariR a Prevail, Go- 
ran $lrka Iz Murake Sobole In Mal- 
jaia Valenlar z Jaaanic. Ponavlia- 
mo: uredniaivo na preanamava In 
prodaia kaaat Vaa igra. kl nam ilh 
poaillajo V oeano britanaka aottvar- 


ali vei/i spodrsliBii alt ni 
lormaciie. toda to /a razom/;ivo. Ta- 
ko sle na primer ir iletrilki 4J8S anah- 
itralt liskalnika star SG-IO m star 
SD~10. na da Pi namenili ano samo 
Pesedo verz/>i za raCunalnik com- 
modora SG-10 C. ki je po moiem 
dalai alabia od liste Prez oznaka 
-C-. Kot piie V izvirnem priroiniku. 
le namrei mogode pri tiskalniku 
SG-W C delinirati an sam lastni 
znak, ni avromarskaga podCrtava- 
oya, m moinoau indakstranja. ni ma- 
kro ukazov dd Ker ala daliniran/e 
znakov in mdeksiranje pomampni, 
vas prosim za odgovor. Vam ;e ka/ 
znano, alt sa da s spreminjanjem 
programekaga roma. po programaki 
poll alt z dodalnim bardi^rorn doaa- 
pt pri SG-IO C foifr dalmiran/e zna- 
1 indakairania. ja mogode ta 


Goca Araov, 
Per(6a SavaliR 5, 
Skopje 

oblavljaino kot opozorllo 
komodorjevcem. na| tega 


Preden zadnem, pi rad poHvaW 
vaSo raviio. Zelo mi ja vied in aem yo 
zadei kupovali a prvo aievilko. da- 
prav Sa niaem imel radunalnika. 
Pred kralkm aem postal lasini'k 

oglaaih kupti dua kaaeti a progtami. 



matRevakl ilevllkl. 



natoiili basic s ^assw «ak/e, ko^Pi 
rad! uporaPtiali radunalnik 
Poleg atariia SOO XL sodila v moj 
ol/i izPor za nakup commodore 64 
in sharp MZ-731 Izaradi cane, ki ye 
odlodilna). Ker tudi o fan direP mo- 
delth ne tram nidesar. vaa prosim. da 
miodgovorile. Kaleri odvaeh trap Pi 
bil za zadelnika najPoliSi za igran/e 
in udenie programiran/a fprosim lu- 
dt ZB kra/Sa podaike) 7 VaSe pnporo- 
dilo bo odiodilno. 


Kraljevica 

Za podatka o raRunalnIkIh com- 
niodora 64 In sharp MZ-731 morale 
pogladall v prejanje llevllke ravl|e. 
Atari aoo XL Ima vdelan ATARI-BA- 
SIC (..zapeten- v BOM), dolg B K, 
kl |a na vol|o tako| po vkl|uRltvl ra- 
Runalnika. Ce pillisnemo na llpko 



Igar - razan ia v 

skoia|dvo|nacana 

odIoRIII za atari. {Z. M.) 


Kar aem pred nedavnim postal 
laatnik alan/a SOO XL, sem takoy 
kupil precai revij. Toda vnjthnisko- 
raj nidesar o moiem radunalnika 
Pazodarala me /a tudi revi/a Mo/ mi- 
kro. za katero sem mislil. da ye nay- 
PoIjSa in najboli iisesiranska. Ko 
sem 10 prenatal, ya res Pilo v mei vaa 
mogode, o alariiu 8CX1 XL all vsai 600 
XL pa mil pesede. lie le le mogode. 
vaa zato prosim, da ^ prlhodniih Sle; 
vilkan obyavlyale vsey po pol strani o 
atariiu 800 XL. Veriemile, Stevilni 
laslniki alarijev vam bodo zelo hva- 
leini. Program, ki vam ne pomeni 
dosii. ye za nas zelo pomamben. Ce 
bosle pokazali zanimanje za to, vam 
bom lahko kmalu postal nekai pro- 
gramov. Pripravliam dve igri in po- 
slovni program. 

Zlatko Blaha. 

Karadordeva 21 A. 

Bela Crkva 

SlatlatIRno |e mogoRa dokazall, 
da |e Moj mikro objavll veR o Atran- 
jevlh raRunelnlkih kot vaa drugs |ii- 
goslovanske mlkroraRunalnlika 
ravifa skupa|. V n]ein Izhajaio tudi 
siroKovni odgovorl na vprssania 
taralcev, kako kupitl, progcamlrall 
all uporabljatl le raRunalnIka. (Z. 
M.) 


VaSo reviio berem od prve Stevil- 
ke, oglaSam pa se vam prvid. Pro- 
sim. pohvalile svoyega sodelavca 
Jurela Skvarda za ob/aktivni dlanek 
Dobri Stan commodore 64 Itebruar 
19861' 

Posebey vas prosim za dodalne 
inlormactje o lislem delu dianka na 
strani 1 7, k/er pise: -Pred kratkim sa 
le poiavil dodalek Turbo Trans, ki 
imaod256doSl2Krama, omogoda 
do dvestokrai hilreiSi prenos podat- 
kov m atane 250 DM. Ram uporabl- 
mo kot ram disk, polem ko v desetih 
sekundah van; skopiramo vso vsebt- 

Pripommiam. da obdasno dobi- 
vam Stevilka revt/e 64 er. toda odkar 
sem prebrai vaS dlanek. mmam mi- 
ry. Imam CP/M. verziia 22. in po- 
ooln commodore 64 z diskeino eno- 
to in a liskalnikom 603. SpraSu/em 
vas naslednie: 

1. Kje se pnkliudi RAM disk in 
kako? 

2. Ce ye prikl/udek a kabli, an do- 
bim kable ob nakopu dodatka ? 

3. Da/le mi nastov. da si bom takoi 
kupil TurboTranal 

Dodatek bi uporabliBl za nkratno 
delosCP-M. Tako bi izkorislil dobro 



L 


Moj mikro S3 



VASMIKRO. 


*0 aiskeino anolo 154 1 m 


4. Raa bl kupil monitor orion 
CCU-1280. ka/ti kadar delam s CP/ 
W na monitorsko pradelanem Iskri- 
nem telavlzor/u trim, dobim zeio 
ibile znake Vam, da je to zaradi 
racunaimka. vandar me tanima. 
kakino aliko bi dal onon CCU-1280 
ori delu a CP/U. Uonitorbi rad upo- 
rabl/al kot zeieni monitor za svo/e 
data in za igre ze otroka. 

Bol/fi ste kot predslai/niki Emone. 
od kalerih nisam dobii sradi Liubka- 
ne nobenega drugaga odgovora I 



Prabral aem predstavitev commo- 
dorja 12B. ki /e bila objavl/ena f la- 
nuarski itevilki. Sklenil sam kupili 
la raiunalnik. loda ker angieSilne 


sam pra^tr navodila za uporabo. 
vaa praam, da mi poveste za kaki- 
no zaloibo. ki ima pravadena naso- 
dlla. all za kakian drug natin, kako 
orltl do n/ih. 

Dragan Mllojavie, 

Donii Milanovac 
Polag anglaikih navodll ]e za C 


ga otamratunalnlku, v mallh ogla- 
im pa ia ponulajo pravod pplrotnl- 
ka V arbohrvaPiino. (T. S.) 

Imam commodore 128 In kasetnik 
1531. Vae gre v radu do iger. lu ss 
oa zatakna. Igre. posnele brez pro- 
grama Turbo Tape (npr. original 
Slog's Revenge in podobnel. mi 
orimeio. da nalagam Igre s Turbo 
Tapaom. pridem naidlie do FOUND 


•iCRA-. naprei pa mi ne zagrabi. 
Uialilsem. da glava kasetnika ni do- 
bro naslavl/ena. Kasetnik sva s prl- 
laleliem prikliuiila na n/egov C64in 
le ie pri prvem poakuau naloiil vse 
orograme z isle kasele. Kai ja naro- 
be'/ Prosim za nasvetl Opomba: ko 
C 128 spremanim vC64. mu da/em 
isle ukaze za nalagan/e programs, 
kot ie bi imal pred sabo C 54. 

Se neka/' All ima C 128 stereo 
izhod (Izdhod VIDEOI. in ie ga ima. 
all obslaiaio stereo programi za 
igre? 

nolMrt Skrblnak, 
e. Kraigheria 3S. 

Slovenska Bisirica 


Kar aa C 128 v moduau C 84 ob- 
nsia povaam anako kot itirtiniaat- 
daaatica, tl kaaatoton kralkomale 
inora dalatl. Obml aa na kakian 
larvlal Tako kot v C 64 aa da v C 
126 almullratl atarao zvok, a tan da 
pr(kl|u4ll raiunalnik na til-H napia- 
VO. 0 tain, da bl bila igta plaana v 
atarao lebniki, nlamo nii alliall. (T. 
3.) 


ZakSf priporodate raiunatnika 
amstrad 8126 In atari 130 XE. ko 
vemo. da /a commodore 128 veliko 
boliSi, raiunatnika si pa ludi ne mo- 
remo kupti vsako drugi lelo? In zdai 
vpraSania: 

1. KolikobarvimaC I28vloiliivo- 
sli 640x200 Idve all Seslnaiat) / 

2. Katen monitor /a boliti. Com- 
modor/ev 1901 aii onon CCU-12S0? 

3. Katen kasetolon /e Ooi/Si za C 
128 - 1530 all 1531? 

BoM llloaki. 

Mas. KarpoS 7-1/3, 
Bilola 

1 . Glei taat v lanuaraki itavllkl 
Mojaga mlkra. 2. Naimanj probla- 
mov ja saveda z originalnim monl- 
loftem. Prima^alnl taaU v tu|lb mvl- 
|ah ao bill Izradno ugodni. modal 
1901 >poaaka|o* tala monltoiil iz 
praca) vlijaga canevnaga razrada. 
3. Kaselotona1S30in1S31 aa razli- 
kuieta le po barvi, aai |a drugi na- 
manjan sanjl C 16/116 In plua4. Ker 
Imafo tl raiunalnikl poaaben vhod, 
dobii Ob kasatolonu vmaanik. pii- 
lagojen modalom VC, C 64 In C 128. 
(T. S.) 




1. Kako se railikuieta commodore 
128 in commodore 128 O? 

2. Kaiera diskelna enota za C 128 
le ne/boliSa in koliko slane’ 

3. Kaleri kaselofon la C 128 le 
najbol/ii in koliko slane? 

4. Jb mogoie na C 128 prlkl/uiiti 
Epaonove hskalnike? 

5. Kakina razkka je mad pallcami 
guickstiol I. II. IV, v, VII in IX? 

6. Zakai/B quicksnotlX naidrai/i? 
Kai ponu/a vaC od drugih ? 

7. (Caters pallca le po vaiem mne- 
nju naibol/Sa ? 

8. Koliko slane C 128? 

Ve£ pliile 0 commodor/u I28i 

Dalan Filipovic, 


llpkovnlco. 2. VC 1571; Cana ie pri- 
bll2no 900DM. 3. VC 1S31. ki stane 
pribllino BO DM. Ob nakupu C 126 
bo6 varjelno Oobll la kaaatnik kar 
aaatonl. 4. Da, po vmaanlku. 5. V 
biitvu ponujalo le razilbne vrsle 
atreljanla - s prekinitvami. avlo- 
matako, z rafali... Savada pa aa 
razllkuiajo tudi po obllkl In cenl. 6. 
Kar Ima nalvat (ne) potrabnih moi- 


sll bi avioria lega teksta. nai po 
moinosti predela shemo, lako da 
bo ustrazela C 116. Pa Senakai, kje 
bi lanko kupll dele la Izdelavo lege 


Arandelovac 
Z nalaganiam programov boala 
nail na|rnen| leZav. ta boata kuplll 

lodo^av originalnl kaaetoion 

" — rapriialla, all 


1531. Pi 

ja izdalan na Japonakatn. 
katerl la|vanakl modall niao lako 
zanaaljivl. (B. V.) 

najboliia rew/a, pel pa imam neka/ 
vpraSanji I . Je za obdelavo besedila 
s Commodoriem plus 4 obvezna di- 
skelna enota ? 2 Je plus 4 popolno- 
ma idruiljlv s llskalnikom UPS 
SOI ? 3. Je mogoie na plus 4 pnkiju- 
iili kakien drug liskalnlk? 


1 . Ca uporabljate vdelani pro- 
gramakl pakat 3-PLUS-1,za ahra- 
ntavanje podatkov nujno polrebu- 
|ale diakatno anolo 1S41. PtI Com- 


200 DM. a- S.| 
Redno berem 


la na dvah m 


Iruge naie revile. Post 


Imam ralunalnik C 84 in kaselnik 
1530 (model C 2N). Zamma me na- 
slednie: 

1. All C 128 gala s kasalolonom 
1530 (C 2 N)? 

2. Koliko Slane kaselolon 1531 v 
ZR Nemdiii? 


varzija taga pakala i 
llh: SCRIPT PLUS je 
dalavl baaedila In poalovni graftki, 
CALC PLUS pa je pregladnica. Ca- 

-■ ila |a 34.95 

.0 prlkljudl- 


la modula I 
laC 16(116. Valpodalkl ai 


s iger. ^ ahranijonadlakaloln kaaato. 2 .-: 




!aC64? 


sr nemeravam kupili C 


1-2. Poglejta odgovore I 
povidu. 3, Undarwurlde c 
Lora (ia) na. 

Imam commodore 64. f. 


le mama v Nemlljl kuplla 
izacommodore 16. I16ln 
3ko bl ga preOelal. da bl bll 
C 641 Koneklor imam. 


deprav se oglasam prvil. imam 
nekaj pripomb. SIcer le Uoi mikrp 
gotovo na/boliSa revi/a vjugoslaviji. 
Tods morali bi raziirili Uimo zaslo- 


zadn/ih sirani izkorislile za karkoil 
drugega, leludi bi zviSall ceno. Od 
reklam nl noDena korisli. 

Zelo rad berem VaS mikro. Oseb- 
no ne oodpiram mnenja Branka iz 
to prevet zapleleno. 
1 lanko izdaiali ie eno 
iBvi/u, lu oi blla nekai podobnega 
kol Video pilot. VlBirevi/i bisetorei 
ukvarjah aamo z igrami. Ko /a Video 
pitot izhajal, je zbral malo bralcev. 
kerigranje Se nl bllo lako razvilo (col 
na primer zdaj. V revi/i bi labko opi- 


Misllm. c 


Ualrazen adaplai aa di 
aadnji Italljl. lahko pa vam 
au zamanjajo vtikai. (B. V 


•aC84z 


lanski seplembrski sle\ 

30 pod naslovom Pom 
navadnim kasetofonom. imam na- 
mrei ralunalnik C116inbirad nani 
prikljulil svoj Grundlgov kaaetoion. 
Kol veale, se konektor vCll6 neko- 
liko razliku/e od listega v C 64. Pro- 


ocenievali. Tu Oi bllo Se dosli drugih 
rubrik. Ha la naiin bi se spodbudile 
men/ava dobrih programov in 


Po mojem mma smisla. da ot 
Imte 10 Soganie Uine Podlogari 
Zige Turks. Ves la proalor bl Is 
doati bol/e Izkorisllli. letudi zs 


reH REDflKClJR 


O ietn, koliko dolarjev zasiuiiio ameriiki stmkovniaki za 
inlormallko. ni Ireba izgubliali besed. Skralka. Silicii- 
ska dolina le za mladega, sposobnega in dlnamilnega 
ralunalnikarja zlata dolina. Toda pazabimo na spacia/isfe in 
si oglajmo. kako spretnost za llpkovnlco osebnega raiunal- 
nika cenijo v Veliki Brilanijl. 

V toniJonskam rtmesu smo prebrali kralko analizo. ki raz- 
kriva. da vae vet dalodaialcev zaposlenim fade volje odStaje 
vsak laden nekaj stolakov vei. ie vsvoiem osnovnem poklicu 
s pridom uporabljajo ludi raiunalnik. V krogih. kjer so vsak- 
danje opravilo Slevllke Ibanke. zavarovalnice, linanine 
sluibe ltd.), brez raiunalnika seveda ne gre. Se pred leli so 
visoko kvalidcirani slrokovnjaki na tern podroiju. na primer 
poslovni analilikl. zasluiili povpreino 25 tisoi tuntov na leto. 
zdaj pa jim ponvjajo do 40 lisoi funlovi Podobno le s pogod- 
benlm delom: za en teden dels so zaiasnim sodelavcem. 
recimo V obdobju priprave poslovnega poroiila. nekdaj p/a- 
ievali od 600 do 750 tuntov, Panes jlm odStejeio lOOOluntov. 

Finanini sektor pa ni edini. kjer bi znali cenili zaposlene 
Ijudi z raiunalniSkim znanjem. V avtomobilski induslriji. v 
komercialnlh dajavnostlh in Se marsikje drugie ie mladim 
zaletnikom oddnejo po 20 tisol tuntov in vei na leto ie 
imalo poleg obiiajnlb sprtieval In diplom tudi potrdila o 
opravljenih raCunalnlSkin iBiajlh. Strokovnjaki za komunika- 
ciie ‘Office automation-, lokalne mreie in kompjuterizirano 
knjigovodstvo pa dobivajo plate, o kakrSmh le povpraten 
Anglei pred leli samo sanjai 
NIC drugaCa ni v ZRN. SvicI, Franciji... Z eno besedo: 
medtem ko na Zahodu cena haidvera vztrajno pada. ceoa 
znanja nepreslano raste. , 

Pri nas je lako rekoi nasprotno: banivei le iedalie draiii, 
znanje iedalje cenejSe... Koliko velikih delovnih organizaeii 
planira in obraiunava Se vedno po starem, s svininikom in 
ravnilom ? In kako se prelaka veCina intormadi ? S papirnalo 
reko ki io poCasi. z zamudami usmerjaio PTT. kurirp. 

Koliko ie delovnih organizacij. kjer so samoupravm organi 
oz. vodilne sfrutrture sklenili: Zagotovll si boS vai)l osebni 
dohodek, ie boSznal pri svoiem delu uporabljali raCunalmk? 

Seveda se nihCe ne slepl. da bi bilo v leh iasih, ko povsod 
manjka denarja. mogoie sivari spremeniti Za iez not. T^ 
marsikje bi mogli ie zdaj izraivnali.d a bi se jim naloiba v 
poalopno kompjulerlzacijo opravil zelo kmalu obrestovala. 
Predvsem pa bi se mogli akoraj povsod vsaj pripravljati r^ 
postopno uvajanie raiunamiSke tehnologiie. Zakaj m lako, 
kie le ovira ? ... 

Znanja preprosto ne cenimo dovolj. Kot hudii knta se 
bojimo. da bi sposobni. dinamiini ljudje na delovnem mesiu 
zasluiili nekaj starih milijonov vei. medtem ko miie plaCu- 
jemo leike miliione prekupievalcam. Spekulanlom in vsakrS- 
nim ‘honorarcem-. Zmotno je prepriianie. da preprosto Se ni 
dovolj sirokovnjakov, ki bl mogli sejali seme sodobne latino- 
logije TakSnih sirokovnjakov v -stu#0i- primanjkuie zgoli 
zalo. kerso preslabo plaiani. S pravim nagraievaniem pa bi si 
• zelo kmalu zagoiovili kader. ki ne bi le ‘hodll v sluibo-. 
ampak blzares -hodil delat-. Seveda ni nobena sknvnosl. da 
je podobno z drugimi strokovnjaki, zoravniki. recimo. 
Skralka opraviti imamosSirSo druZbeno problematiko. ki je 
ne bo mogoie reSiti parciaino, lemvei se je moramo toMi na 
vsen podroCjih hkrati (seveda z dejanji in otipljlvimi ukrepi. ne 
pa le z lepimi besedaml in umovanjem na najrazlitnejSih 
visokih torumih). 

Prepriiani smo. da bo svoje opravil tudi ias: mladi rod. ki 
gotovo ne bo vei dolgo zadovolien s sedaniimi menu. Ker pa 
ura, ki Steje raiunalnlSke minute, teCe Mreie od ure. ki men 
navaden ias, ne bi smell iakati. Unogi braid Uojega mlk^ 
delajo le zdaj, drug! se bodo vsak hip vkliuiili v nairazUine/ia 
delovna okolja. Upamo, da bo sleherni od njih pa najboIjSih 
moteh pomaga! premakfi/ti stvari. Z lastnim zgledom. nsvse- 
zadnje pa tudi kot samoupravljavec s predlogi. z zahtevami. 


nyjev hit bit) pellirat &c 
modor/a 64 in spec' 
edina slabe lo6ka pe nu pft/yfa</n 
(zalcs( so naredili USX?). Kniiinica 
400 programov ni velika, vendar 
pa«em iadoiia. Zalo ;e laponsko 
geslo: -Cesar na zmore setiver. 
zmora hardver.- 

Poslovnai nima mark aa IBM. ima 
pa iih za Sonyieir hit bit, ki je z 
udalano datoteko vellko beliSi ad 
spactruma + all eammodoria 64. 
katerega PisMIns eno» )e znana 
kot nakoliko hitreiii kasatolan (vaa- 
ga okrog 3000 baudov). Sam sodi 
ludi Amstradova druima. ki je zdaj 
na/boliia InaicaneiSa) izbire 

Za naistnike s/s commodore in 
spacirum super radunalnika in/u ne 
bi zamen/ali za nii na svatu. 

Japonskim giganlom dohodek In 
odhodek z raiunalniki rie pomenlla 
dost! loda Sinclairu... Zdai se /a 
—■'■'zal ludi MSX II s super lino 
<0 ^Mo; mikro 3, 1966). Kdo •re, 
a) liha voda bregora d 


graliko 1^ 


' sTndeilceVa’p ♦ is! 

KruSevac 

MIha In 2lga aa niata iogala, am- 
psk ala Igrala hoks) na peronih. 

Pred nekai meseci sem dobll 
spectrum, zato me zanima. kakine 
igralna paliee lahko piikliutiS na 
Kampstonor •rmasnlk In koliko to 
slane. M;s/"n. da bl lahko raztlrili 
rubrike EkskluzI'rno, VaS mikro In 
Igre. V rubriki Prvth desel Mojega 
mikra bi lahko objavliali le 2-3 me- 
sece stare, ne pa Starikov JGPosl- 
busiers). V Jugosiavlii vam ni para. 

Matjat StafanCie, 
Ulakarjeva 20. 

Krari 

Kempstonov vmaanlk |a Indu- 
alrl|akl standard In bl bllo predolgo 
naaievali. kalare psilee ae daio 
prikijubitl nanj. Za cane poglejta v 
oglaae. 

Sem redan bralec vaSa odlline re- 
in/e in lO ludi redno kupuiem Prav 
kmalu pa sem opazil nekai stvari. ki 
me zelo mott/o. K pisan;u me le 
spodbudli Susnlkov test C 128. V 
svaph ocanah /e zelo pnstranski in 
nenalanten. Predvaam pa me moll 


ugela In ga sirese groza, ko ga vidi. 


le Suinik 


SuSnilroire ocene programov 

ka natnai, lahko kupimo pn niem. 
Vsl imaio seveda oeeno 10/10, ker. 
ciliram: tal vlila nl moina. Borile 
se proli piratom, hkrali pa pm obiav- 
i/ate reklame. kl ph ealo plaiale po- 
vrhu. 

Tudi seznam programov je zade- 
lek V imo Avlorja sla doOila visok 
honorar. vsak 26.000 din Ipreverte- 
(70), medlem ko ye honorar za pov- 
predan program od 4000 do 15.000 
dm. Vsak piral ima svo; kalalog po 
ceni ad 20 do TOO din. SuSmk in 
Baviar sla za svoiega dobila agora; 
nevedeno vsolo. V resnici ye to en- 
kralen oglas, say v uvodu piSe. da se 
programi lahko dopiyo na spodniem 
naslovu ITOMAZ SUCMK i DUSAN 
BAVCAPI 
56 Mnimikfc 



POMACAJTE, PRPCOVI, 


Tole je namenjero vsem, ki se 
mufijo, Ob blprotlrli v basic, npr. prl 
Spy vs. Spy. Ce natipkale MERGE " " 
In vpiiele basic, se vam izpiSe spo- 
roCilo: -Hey look Bill, another pira- 
te...- To sporoCilp lahko editirate in 
spremenite s POKE 237S6.1. Ko vpl- 
4ete to. prilisnite CAPS SHIFT in 8. 
Ortite tl lipki. dokler se kurzor ne 
prlka2e V sporoeilu. ZbriSlle zaCetek 
sporoblla in bosle zagladali 1 REM. 
To ni konec. NapiSite: PAPER 0: 
INK7: INVERSE 1: LIST 2 IN pritlsni- 
le ENTER. Ce ste imeli sreCo, bo na 
zaslonu pisalo: CLEAR 60000: BE- 
EP...: POKE 23693,0: POKE 
2362«.56: POKE 23659: LOAD " " 
CODE ltd. S temi poki so uporablie- 
ne rutlne: ATTR p, BORDCR, P 
FLAG. DF SZ. ZaradI ene od njih se 
alid co- 


Na zabetku napllite GO CEILING 
In W. Prei5£ite zibko (crib), naill bo- 
sle formulo in dragulj |gem|.Spu3tl- 
te se (GO FLOOR) In pojdite k dviga- 
lu. Odprite vrata m vstopile. Lahko 
se povzpnele vtri nadstropja. V vsa- 
kem nadstroo)U ie v laSku dvlgala 
dragclj (EXAM NICHES). V drjgem 
nadstropju stopite ven na zid siavbe 
In napi&ite JUMP UP. PrISII boste na 
streho. Odprite ventllaci|eko odprtl- 
no in vstopile. Spet boste naili dra- 
gul| Med pot|0 nazai boste naleteli 
na Mystena. kl vam zapira prehod 
Vrnite se v dvigalo. V treljem nad- 
slropiu boste naill kalcijev karbonat 
in klurovodik. Samo z njima poidite 
V kemgski laboratori| (v istem nad- 
slropiu) in napi5ite MAKE CHLO. Ce 
to Izpustite V sobi z LIzardom, bo la 
zaspal. Preia£ltega. Naiprei nevem. 
paC pa domrevam. Poklepstajte z 
Ringmasteriem, ta vam bo povedal. 
da morale obrnili in pritlsniti roCico, 
Ce ga hoCete premagati. Ce pregle- 
date strojno kodo. bosle nsili spo- 
roCllo o labirintu ventilaciiskih i ' 
prtin. Torej poskusile kaj z venll 
torjem. Pri Miss Web se splaCa u| 
rabitl glagol SCAN In samoslain 


0 navodlla za The Oulll z: 


Satansoft v Jet Set Willyju 2 upo- 
rablja rulino ERR SP na naslovj 
23613. prav take e pokom. Vse te 
poke lahko uporabite v svojih pro- 
gram Ih. 

Toda kako prill v basic bolje zava- 
rovanih programov! NaloZIte Mulll- 
copy 3. Pritlsnile lipko L In nalo2lte 
program v basicu. ki ga iellle. Tedai 
pohodite tipki V In A. Vzemite praz- 
no kaseto (lahko je tudi s Sabanom 
Saulidem all z Lepo Brano) In prik- 
l{udi(e tisti lukn)lcj. nad kalerima pl- 
de MIC. Pripravile kasetoton za sne- 
manje in prilisnite S. Ko boste pos- 
neli basic, resetlrajle mavrico In vpl- 
dile basic, ki ste ga posneli. Ker se 
ne bo sam pognal. lahko zdai po 
mill voiji brkijate po niem In vplsjje- 

To le pomod za vse. kl se zgraZa- 
|0. kadarvidlio sporodllo: -Protecti- 
on removed by Satansoft.' Vabim 
vse raziskovsice basica. naj se ml 
oglasljo zaredi sodelovanja. Saian- 
soRu pa sporodam, naj v prlhodnje 
plie V basics: -Razdrt by skupiniea 
The Pirates.- 
Plrall, oglaslte sel Cakam. 

ivlea Cosid, 
P. Price 30. Kulina 


Miss Web vam bo (morda) povedala 
kaj 0 lem predmetu all osebi. 

Boris Petriklc, 

M. S. BolSIda 13. 41020 Zagreb 

Strip Mindy 

Vellko lastnihov schneiderja Ima 
igro Strip Poker. Tu |e popravljena 
vrstica V POKER BASICU. 5 katero 
dekle z zaslona vellko laZe In nitreje 
-sladete-: 

LOAD- - VpISe se nalagalmk 
NEW 

LOAD -POKER BASIC 
EDIT 2600 

2500...: CM = - 1500: PM = 1500... 

Opazili bosle. da Imate kar 1500 
funtov. medtem ko Ima vale soigral- 

ka Mindy 1500 ' 

uspeh je m ' ' 

CPC 464? 

Tomai Zel, 
Frankolovska 23, Maribor 

Fort Apocalypse 

Na zadetku prav podasi pribliZajle 
neickopter cisterni (FUEL) in ga na- 
polnite z bombami in s kerozinom. 
Radar na vrho zaslona vam bo zelo 
koristii pozneie v igri. Ko pridete 
nad vhod v podzeml;e (Vaults of 
dragons), prebljte zadditnl zId in ta- 
koj prislanite na belt ploSdadl. Tu 
oslanile neka] Irenulkov: de zda| 
zgubile Zivijenie. boste nadaljevali 
od lod In ne od zadelka. VaSa nalo- 
ga je poiskali vse Ijudi, ki so v dveh 
nadsiropjih. Ko se vam na zaslonu 
izpide 0 MEN TO RESCUE, pomeni. 
da ste kondali prvi del igre. 

Zdaj se spusine na plo&dad. na 
katerl pide LAND HERE. Pogreznili 
se boste ne drugo slopnio (Crystalli- 
ne caves). Naiprei se morate napoti- 
ti na levo In se po hodniku spustiti v 
podzemlje. To je zaraOl utrlpajodlh 
kvadratov zelo teZavno. Spet pnsta- 
nite na bell ploddadi In pojdlle po 
nodniku na lavo all desno. Morali . 


se vam posredi. bo- 
le prISII do generatorja. Unidlte ga, 
Bj si boste s tern zelo olaiiali delo. 


Falkorja in auryn. Ko ju vzameS, pri- 
ded V trelji del. V tern je Fantasia 2e 
unidena, Ivory Tower pa ne. Vanj 
lahko stopiS z zlatim kljudem. Pojdi 
dvakral na vzhod in potem gor. Zda) 
si V vellkem labirintu, kl |e razdeljen 
na tri nadstropja: lesen. kamnit in 
zrcalni labirlnt. Najkraida 

E, NE, U (z 

tu), W, ••• 


Odkar s. 


' kamnitem labirln- 

.jj lokaciji poberei 

diamant. safir in rubln), E. SE. SE, E, 
E. NE. U (zdaj si v labirintu z zrcali). 
E. E, U. Vrata v zadnjem nadstropju 
se odprejo samo vljudrim. zalo na- 
tipkai SAY PLEASE. Se dvakret na 
vzhod in . . . konec. ZapomnI si. da 
morad Imetl na tej lakacijl prl sebi 
auryn. Igra se konda z besedamc 
-Bastian. Atreyu and Falkor sel oR 
to begin rebuilding Fantasls'- Se 
vedno mi je skrivnosi, demu rabita 
labolko in Koddek tkanine. V lablrln- 
lu V treliem delu je nekaj sob. ki jim 
ne vem namena (View Room In 
Rockbiler's Room), in nt ml lasno. 
kai naj bi podel z zabojdkom (ca- 
sket). Skratka, precei lahka pusto- 
lovddina (deprav se ml nl posredilo 
kondati prvega dela, morda zalo. 
ker se prece] razlikuje od (lima) z 
zanimivimi gratidnimi oriiemi. 

Nikola Popevid. 

SanlidevaT. 11000 Beograd 


rupil sharp MZ-731, 
nisem nasei nili enega programa 
(igre In interpreteria za stro|nl all 
kakden drug jezlk) zan|. Oglasll sem 
se prl Contalu, toda tarn so progra- 
mi zelo dragi In naprodai za devize. 

Dragan Jankovid, 


1. 91220 Tetovo 


konirabantarji. zelenci - lavite sa! 

BoiRan Polokar, 
Pod gozdom 6rS. 61290 GrosupIja 


Problem mi dela Melboumpva pu- 
stolovddina Mordon's Quest. Ce kdo 
ve kaj ved b njej, nai mi pide' 

Andrej Tozon. 
Ul. narodne zsddite 7. 61113 Ljub- 


Vikripcih 

Prbsim bratce, ki poznajo dilre za 
vstop V IgrI Jet Set Willy in Defend 


Fold zaC 16/1 16 in 
plus 4 

PUNCHY: preoen podenele pro- 
gram. vipidite za nesmrtnost POKE 
4144.255. Ce imate verzijo. kl se sa- 
me slarta. takoj po startu resetlrajte 
radunalnlk m vpidite. POKE 
4144.255: SYS 4112. 

SKRAMBLE: ko se program nalo- 
2I. vlipkajte POKE 14977.265: SYS 
14846. Pri verziji. kl se starts same, 
po nalaganju resatiraite radunalnik 
in vpidite IstI poke. 

like Vadtetove 15. &B^*"nw 


Tistim. 


Pojdi na mesto. kje ste zadsii. Ko 
prislanete. bosle doblli din in dtevilo 
lodk. Igra terja zanesljlvo roko, veli- 
ko treninga In dobre 2ivce. Ce vam 


peye. predlagam. naj se lakoj po- 
tem. Ko poberejo 2e(on In druge redi 
;aore';ns''o“rln "8 

DovrSino^Pa- svetilnika. Popaja naj 

L in tanks posadijov letedi krolnik in izskodijo 
prl igralnem avtomalu. Tu naj sesta- 
vijo Popajevo ime in vzamajo 6 sre 
za Olivo. Ce bodo potem pametno 
Igraii. bodo gotovo kondali to slm- 
patidno igro. 


boll napetem delu, pred nalaganjem 
Vtipkaite. POKE 14697.0 za bonus, 
POKE 14760.0 za gorivo In POKE 
36366.0 za nesmrtnost. 


Neverending Story 

NadaljUjem od tarn, kjer je nenal 
Crt Jakhel vfebruarskem Mojem mi- 
kru. Potem ko vzamed velik kovanec 
(giant coin), pojdi v mudiinleo (tor- 


(OROP COIN). Odpria se bodo za- 
hodna vrata. To je vhod v sobo. ki je 
polna zakladov In v kalen je zlatl 
kljud (golden key), nujen za odkle- 
panje Ivory Towerja. Poberi kljud in 
odidi Iz Spooky Towns. Od glavne- 


Bi radi odigrali igro Popeye v 
manj Kol 15 sekundah m z najni2|lm 
rezultatom 75.000? Nameslo dela v 
basicu prebpkajte v spectrum na- 
slednji program In ga po2enlte. Ko 
se igra zadne. zavijte na levi zaslon. 


vas daka ustrezen rezultat. Ekspen- 
mentirajte z nsslovom 26090 in po- 
pokajte nsnj takSno itevilo. Pnporo- 
dam dteviia. vedja od SO. ker so das 
in todke odvisnl od vsebine tega na- 


; FftNOOt-::! 


el bod 


RECEWZIJE 


BASIC INTERACTIVE 
GRAPHICS. Avtor: Du§ko 
Savic. Zalolnik: 
Butterwonhs, London 1986- 


JURE6PILER 


N edavno je izSIa pri zaloitii. 
Butlerwortsh v Londonu kn|i- 
pa naiega avtorja. DuSka Sa- 
viea BASIC INTERACTIVE GRAP- 
HICS (Baaic in raSunalniSka grad- 
ka). Knjiga nl zammiva la po tarn, 
kako le zagiedala lu£ sveta, ampak 
je vredna vse pozornosli predvaem 


o si 2ele raziirlti svoie 
znanje Cez obifaino pokanje po 
operacijskem sistemu radunalnika. 
Branje zanteva nekai matematiinih 
osnov. Znanje srednjeiolske mate- 
matlke, po moinosti nejsmeriene, 
bo kar dovoll- 



Kniiga la razdeljsna na Sest po- 
glavij. Vsaka razlaga je podpHe z 
osnovno malemaliCno teorijo in 
pstreznim podprogramom v basicj. 
Bralec ladko hitro sam preizkusi 
oavoteno znanje, 4e program prelip- 
ka V radunalnik. Podprogrami pa ni- 
so le samostoini primeri, ampak se. 
de jih zdruilmo. spremenijO v gra- 
lidni paket. kl vsebuje vse rutine. 
potrebne za radunalniiko grallko. 
Na koncu vaakega poglavia le tudi 

Prvo poglavje razlo2l neka) os- 
novnih poimov o programskem lezl- 
kj basic. Vsak lastnik niSrega radj- 
nalnika ga lahko brez Skode presko- 
di, Drugo poglavje predstavl osnov- 
ne pojme o radunalndki grafikl. 
Opiie slrojno in programsko opre- 
mo. Ki omogoda uporabo radjnalni- 
dks grafike. vhodne in izhodne eno- 
te ter osnovna programske rullne za 
delo z video pomnllnikom. 

Tretje poglavje nas popelje v svet 
dvodimenzionalrih krivjti, n|lh za- 
pis in predstavitev na radunalnl- 
skem zaslonu. Vaak srednjelolec si 
2 navedeniml pddgrogrami labko 
pomaga pri $tudi|u funkclj. 

58 Mojmikro 


Naslednja poglavje je posvedeno 
matrldnemu radunu in Iranstorma- 
cijam v dveh dimenzijah. Obsega la- 


matndnega raduna, ki je rnnogm^ 
dijakom Irn v patl. 

Pelo poglavjB je precej zahtevno, 
saj govori o prilagajanjp odsekovno 
zveznih krivulj diskretnim todkam. 
Razloiena je uporaba ziepkov In 
Bezierovrh krivulj. Poglavje se kon- 
da z programom -urejevalnik silk- 
(graphics editor). Program ni ravno 
proved uporaben. bralcu pa da os- 
novno znanje o pisanju programov 
te vrste. 

Zadnje poglavje na hitro predstavl 
oshove prikazovnja v trah dimenzt- 
jah. Zal je to poglavje brez polrebe 
preskromno, kljub temu pa da-bral- 
cu osnovo. s katero bo posegel po 
zahtevnejdi literaturl. 


njihovo praktidno uporabo pri pro- 
slikavah v radunalniSki grafiki Do- 
dani so ludi podprogrami za osnov- 
he inalridne oporaeije. Okvlrjenje 
slike (clipping m windowing) zaklju- 
'L poudno poglavje. 

Vkijuditev takega poglavja v naie 
ibstojede srednjedolske udbanike 
M zelo obogatilo nazornosi razisaa 


Dodatki V Knjigi razlagajo razlike v 
implementacl)i programov na razlid- 


ne radunalnlke (specti 
BBC), stvamo kaulo in 
orogramov. 


rum, apple. 
Indeks pod- 


Ptlduioda knjIga presega vsa pri- 
dakovanja in da bralcu mnogo ved 
kot podoben udbenik Ijubljanske 
Elektrofakultete. Slu2i lahko kot ud- 
benik za radunalnISko grafiko in kot 
prirodnik. kl vsebuje vse potrebne 
podprograme za Izdelavo lastnlh 
programskih pakelov. Zai moram 
ugotovitl. da pri nas nl. razen dekla- 
ralivnega. razumevanja za razvoj 
novlh lehnologij, karje verjetno tudI 
razlOQ, da je avtor knjigo Izdal v 
lu)lnl. Ne vem, kako si bodo zainte- 
reslrani omisllli to knjIgo. toda 
upam da bo kdo omogodll tudi ns- 
dim nadebudneZem dostop do 



THE COMMODORE 64 
ROMA REVEALED. 
Avion Nick Hampshire. 
Tisk: Mladinska knjiga. 
Ljubljana. 

Cena: 4500 din. 


JUHESKVAR6 


drobovje C-M. To je T 
re64 ROM-s Revealed, 
so jO napisall Nick Hampshire. R.. 
herd Franklin in Carl Graham. Ko 


knjiga je razdeljera na Stir! po- 
glavja. v uvodu pa so avtorji razloZi- 
II, kako je teklo delo ob naslanku 
knjige in poudanli razlike med verzl- 
jami C-B4. Gre za razmeroma majh- 
ne popravke. ki odpravijajo neprijel- 
nost iz starajdin verzij roma. Ko zbri- 
Semo zaslon, se namred postavlta 
enaka barva ozadja in znakov. Zato 
se pri pokanju na zaslon nid ne vidl. 
de ne pokamo Se v barvni ram. V 
pnem poglavju je slika orgamzaclje 

dovolj Informaclje, saj zahleva 
predznanie o tej snovl. ki ga mora- 
mo dobitl IZ drugih knjig. V drugem 
poglavju sledijo opisi vseh slstem- 
skih spremenijivk. vektorji intergre- 
lerja in operacijSKega sistema Ker- 
nal. Tretje poglavje naSleva vse po- 
membne vstopne todke v operacij- 


NajobseirejSe poglavje je deirto. 
Zadne se z delinicijo imen spremen- 
ijivk, kajti vse spremenljivke v Olsa- 
semblirani koOi so imenovane m re 
najOemo nobenih ukazov v stilu 
STA S9U. Imen je zelo veiiko in ne- 
deljskemu uporabniku ne bodo Sla 
hitro V spomlh. kdor pa bo intenziv- 
neje raziskoval rom, si bo gotovo 
zapomnll najpomembnejSa. 

Izpis je izjemno bogato komenti- 
ran, saj so pred vslopnimi todkami 
cell odstavki besedila. Ppmembno 
jB tudi, da je v nekaterlh vslopnih 
todkah navedBho, kateri podprogra- 
mi klldajo rutino. Vsl skoki so ozna- 
denl z laoelo. kl pa iai ni Ime. tem- 
ved le drka L. kl ji sled! zaporedra 
Stevllka. Label je 1246. Na koncu je 
tabela simbolov, kl Ima vsem labe- 
tam In imerom spremenijivk pridru- 
Zene vrednosti. 


Kljub za naSa razmere zelo visoki 
ceni Ima knjiga veliko uporabno 
vrednost za hekerje in protesional- 
ce. Kdorkoll hode udinkovito pisatl 
strojne programe, se ns bo mogel 
Izognitl uporabi rutin iz roma. zlasti 
listih za komunlkacljo s perlfarnimi 
napravami In za sprejem in izpis po- 
datkov. Rom je dosti bolje komenli- 
ran kot v knjigI 64 Intern, prednost 
pa je tudi ta. da je knjiga napisana v 
naSemu dioveku bliZnjem jeziku. kot 
je nemSdIna, se pravi v angleSdIni 
Knjiga Ima 215 strani In ja vezana v 
poltrde platnice. 


raCunalniSki 

SLOVARCEK (angleSko- 
slovenski. slovensko- 
angleSki). Avtorji: MaijaZ 
Gams (tudi strokovni 
urednik). PrimoZ Jakopin, 

Ivan Kanid. DuSan Kodek. 
Bojan Mohar, BoStjan Vilfan. 
ZaioZnik: Cankarjeva zaloZba. 
Ljubljana, 1985. 226 sir.. 1200 


aljoSa vreCar 


M odna strokovna ekipa (Sesi 
avtorjev. Stirje recenzenli m 
Stirinaist sodelavcav) je s 
tern plonirskim delom dolodlla stan- 
dard. kl bo ut^al ljubrtelje user por- 
tov, printer bufferjev. mterfaceov in 
LOAD-anja. V vsem RadunalniSkem 
slovardku sta narobm samo Ove ge- 
$N: obnovijiva napaka je v resnici 
popravijiva. odpravljiva. McIntosh 
pa se piSe macintosh. 

Tiskarskih napak je tollko Kot nid. 
saj so knjigo postavlll m do konca 
obdelall z radunalnikom. Vse druge 
motede malenkosii se dajo naSteti v 
skromno odmerjenih vrsticah. Naj- 
prej zbode v odi tislo. demur bl lan- 
ko rekli -Janez slrlc-: AND vrata. 
elae pravllo, ce potem slcerstavek. 
Monte Carlo meloda ltd. Odved se 
zdi tudi nekaj lujk. ki pe so v geslih 
zvedine naveoene Sale kot Iretji po- 
men: bater. handler, tro, piksel. re- 
soiuclja (lodljlvost). enoadresni 
ukaz. Ob njih vsaj v Mojom mikru 
pogredamo prlljubljeno beseOo he- 
ker. Kaseino enolo bl kazalo prekr- 

RjlEUmHISKI 



krog (lokovnl krog), upravljanje s 
podatkl (upravljanje podatkov), ro- 
kovati (upravljati, manipuliratl) in 
usIuZnostni program (uporabni. za 
silo ssrvisni). DruZbo jlm dela prgiS- 
de nemogodih prrdevniSkih sko- 
vank. enotska matcika. pravilski si- 


2a. plazma zaslon. ne von Neuman- 
nova arhilektura. NedelsKo bi bila 
lepotska napaka. da b 



KDOR POZNA KAKOVOST, VE DA JE SHARP 
VEDNO SHARP... 








OOBAVA IZ KONSIGNAClJE 


lyi 



MZ 821: 


Cene v DM 


MZ 821 CPU ! tastatura in kaaetnik 620 

MZ 1P1S 4-barvni tiskalnik {PLOTTER) 285 

MZ 1006 exp. enota 265 

MZ 1F19 flopi disk (SINGLE) 660 

MZ 1E0S l/Fza1F19 170 

MZ 8BI03 l/F za RS 232 C 300 

MZ 8BC03 kabel za 8BI03 80 

MZ 1R1B 64 KR RAM 230 

MZ 1R2S V-RAM 60 

MZ 1C47 kabel za tiskainik 75 

MZ 1F11 MZ-disk. pogon-sekvencionaini 300 

MZ 1E19 P/FzalFll 120 

MZ 1T04 kasetnik 100 

MZ 6F03 prazne diskete za 1F11 6 

MZ 2Z046 basic (disketa) 250 

MZ 2Z047 CP/M 80 340 

MZ 0a7E priroOnIk 26 

MZ 1X16 igralna palica (JOYSTICK) 43 

MZ 1004 12" GREEN DISPLAY (zeleni prikazovalrik) 420 


MZ 1DOS 12" COLOR DISPLAY (barvni prikazovalnik) 840 

IN OKROG 65% DINARSKIH DAJATEV 

' •^ONTAL 
ZJublJana, Titova 66 
(061) 328-441 


Mercator ~ Mednarodna trgovina 



MmOZASLONA 


TolB je AMX miS. lokral v 
barvah. Svoio pa /e (za islo 
ctno) te pretistavH Kemp- 
Sion, skupai z zelo hvalje- 
nlm programom Art Sludto 
hiSa OCP. Menba je Kemp- 
slonovB mli mehansko 
bollSe. Za prospek lanko 
piSete na naslov Kempston 
Micro Elecironics, Singer 
Way Woburn Road Indu- 
strial Estate Kempston 
Bedford MKiZ 7AF. 


2000 Oolsrisv, na Irgu pa je brez 
Ie2av najli ponareOke za SOO do- 


Kdo je kdo 
V radunalnildvii 

Tudi radunalnlSki aval Ima zdaj na 
voljo razliiico znane publikaciis 
Who Is Who. V dveh snopiCih so 
zbrahi podatki o prIblIZno 8000 Iju- 
deh, ki nekaj pomeni|o na raCunal- 
niSkem podrodju. Who's Who in 
Compjtlng nl poceni - slane 65 

klidete v Veliko Britaniio na lelefon- 
Sko dtevilko 1-543-7011. 

Slaba novica aa 



Igra, Id ni igra 

Program le lako nenavaden, da 
ga na pradslavliamo v obidajni ru- 
briki. namenjeni za raiunalnlSke 
igre Ze zdai je eden od paradnih 
konjev hiSa Activision In je nastal 
pod taktirko Davida Crana (Pittall, 
Ghostbustar). Poznavalci vedo. kai 
topomenr . predvsem obiio svaiih 
idej in reSitav. Igro |e laSko opisati. 


Tore; vsakega po malo. morda pabl 
bil naiustreznejdl izrez -komunika- 
dijska simulacija-. Zdai pa k stvar 






o. VtejhldiZivinaS 
LCP: lo le kratica based LiltleCom 
puler People, po naSe -kompjuler 
ski eiovedki- (sam program se ime 
nu|e The Little Computer People 
Research Project, lorej raziskovain 
projekt kompjjterskih dlovedkov; 
NaS LCP 2ivi kol vsak zemliar 
Mm ter tja po hi4i, posijia c 

se igra na hiSnem radunalniku (iji 
gleda teievizi|0, bare. piSe pisma 
prijateljem, spi .. In za njim capija 
zmerai ladm Stirinozni prijatelj. Vse 
lepo in prav. a kai naj poCnemo tu 

LCP ni vedno zadovoljen (In kdo 
neki jeh) In kdaj pa kdaj sede za 
pisalni slroi ter nam odiipka aporo- 
dilo o svoiem podetiu. In naU nalo- 
ga le. da ga spravimo vdooro voljo: 
lako. da mj kaj pnnesemo pred hiS- 
na vrala. da ga pokiidamo po telefo- 
nu. odigramo z njim partijo pokra 
(igra kar dobroi). razvozlavamo z 
njim anagrame itd Kar podteno sa 
moramo potruditi, ka|ti de ga samo 


cslo napide. da ni zadovoljen z nado 
druibo. V na|bol|do voljo ga menda 
spravimo. de mu preskroimo kako 
novo radunainiSko ignco, ltd. 

Igra torej. ki lo v bistvu ni. ampak 
le nekakdno postopno vradanje raz- 
gretih hekerjev od pobijanja vsakrd- 
nin podasti v -normalnp Zivljenje-. 
In prav zaradi takdne zamisli si je 
program zasluZil najvidje ocane tu- 
jih recenzentov. Igra je napisana za 
radunalnike C 64, C 128 in apple II. 
na voljo pa je lako na kasstl kol na 
disketi (TomaZ Sudnik) 
Racuiialniki 
so prepoceni 

Da. izdelovalci nidmn radunalnl- 
kov imaio V Veliki Brilaniji Ze teZave. 


kerje njihovhardver prepoceni' Kar 
73 odstolkov anketiranlh prodajal- 
cev se je nedavno uprio Amstrado- 
vemu nadrtu. da bi poslal na trg 
zmogIjivejSo razlidico znanega mo- 
delaPCW8256, po katerem posega- 
|0 predvsem v pisarnah, ker je pad 
zasnovan za urejanje besedll (In ker 
slane samo 450 luntov). Prodajalcl 
so gladko Izjavill. da jlh prodaja 
takdnin radunalnlkov ne zsnima' Za- 
radi nizkih cen se hidni radunalnikl 
Iz spaclalizlranlh Irgovin pad selijo v 
veletrgovine. kjer dobidek ne kjjajo 
iz marZe. tamved predvsem iz veli- 


Pirati so neuni 61 jivi 

Edini Applov predstavnik v Singa- 
puru je moral gladko zapreti dtacu- 
no: Izgubil je bnko s piralskimi pro- 
grami In kompatibllneZi. Naj bo do- 
volj en sam primer: osnovni paket 
programov. kl jih dobi kupec radu- 
nalnika apple II. je stal prlbliZno 


britanske hekerje 

Britanske firme se zdaj lahko na- 
rodijo na speciaiiziran mesednik, ki 
podrobno opisuje najnovejde pri- 
mere nezakonilega vdiranja v infor- 
macijske slsleme, od -nedoiZnin- 
hekerskih zabav do finandnih slepa- 
rlj (-computer fraud-, kot pravijo 
AngleZI). Narodnina je aicer zaso'ie- 
na (155 luntov na lelo). vendar na- 
rodnlkov ne manjka - med prvimi 
so se narodile banks in zavarovalni- 
ce. Da bi blla zadeva de mala bdlj 
zadinjana. je poskrbel zaloZnik 
(Broadway Publications. London, 
tel 0733-47366): direktor, KI je za- 

piSe Richard Hacker. 


Olivetti misli zares 

ilalijanskega oilveltija. je Izbral me- 
slo doZev za objavo svelovne novi- 
ce: V Benetkah je povedal. da bo 



XENON, ki ga poznale predvsem po igrah za ZX spectrum, se le vrgei 
fudi na poslovne raeunainika. Za dalovne organizaciie, ki uporabliajo 
atari 520. 520-r all 260 ST so naredili nekai uporabmh programov 
Iplaie. skladiSda . . kl napravi/o ratunalnik zares uporaben. Med drv- 
gim so pripravili tudi YU znake kot -desk accessory- in v celoll pre- 
vedli operaciiski sistem in urejavalnik First Word v slovenski in srbahr- 
vaSki jezik. Trdijo, da je atari sicer pri/azen raCunalnik. ki pa se do 
uporabnika, kl ne pozna angleSkega raeunalniSkega iargona. kljub 
vsem proved Irdo obnaSa. Z operaajskim sistemom in program! v 
materinem jeziku pa Je raiunalnik zares mogode fajiioy uporabilali, ne 
da bi izgubliali iaa z uden/em radunalmjiva. Ved Intormech dobile na 
naslovu XENON. PP60, 6ttt0 Ljubiiane 


Disk t: s( ne gglasa, 
Prosla preveri, ce Je 
vkljucen In ce Je v njen 
dlsketi. Ce pre za trdl 
disk, preveri prlkljscke. 

I kpnec LtPanovil 


njegova lirma odslej imela razgrnje- 
no vso pahljado mikroradunaimkov 
od prenosnih modelov do osebnin 
radunalnlkov lipa AT Da Olivetti mi- 
sli resno. dokazuje nedavna otvori- 
tev povsem avtomalizirane tovarne. 

IZ kalere bo priilo na lelo po SOO 
tisod radunalnlkov. Olivetti ki si je 
de pred leti sluZil vsakdanji kruh s 
pisalnimi siroji. danes ze polovico 
hr (in orugih deviz) izlisne iz radu- 
nalnikov oziroma todneje poslovne 

400 tisod prodanimi rnikroradunal- * 
niki drugi na svetu (za IBM kajpa- 
da). pri tern pa je polovico sirojev 
prodal V ZOA Tudi v Bvropi je za i 
IBM na drugem mestu (veliki modn J 
obviaduje tretjino mikro'adunalnr- 
dkega Irga. Olivetti zdaj 11.7 odstol- 
ka. Apple 9.3 odstotka) Tretji Oiivet- 
jugovzhodni trg (18 000 prodanih 

Olivetti je hkrati naznanii da se 

sta*Microaof1 in Ashton pa tudi z 
manjdimi hidami Pirma je lansko 
poslovno leto zakljudilasO 130 mni- 
jardami lir prometa |34 odstotkov 
ved kot leto popreji pn njej jezapo- 
slenih pribliZno 50 tisod ljuoi. njena 

tu kakih 4000 predstavnidtev 

Se pogleo na stari in novi hardver 
Italijanskega ambiciozneZa 

Zedve leti sla znana modeia M to 

pisarmdki mikroradunalnik vHong- 
kongu pa izdelujejo prenosm radu- 
nalnik M 22 (mani kol 6 kg zaslon s 
lekodimi kristsli) V samem vrhu je 
M 28. PC IZ razreda sIrojev ki so 
kompatibilni z IBM PC AT Zadnji 
irije model! se pojavliajo na trgu de- 

jsjo. dirkalni konji hrme iz malo zna- 
nega mesteca Ivrea 


Tezave z 


vsakdanjim 

jezikom 



zarja na -nadelo najmanjdega pre- 
senedenja- (principle of least asio- 


Pisci reklamnlh lekslov imajo te- 
pomnilnikov Trik z darobno besedo 


J 



-mega- ne vige vedno. KaKo sploh 
ustrezno opisali veliKoal rama? 

spremir|a|OJ pred let! ie Oil mikro s 
64 K V reklamah -ofjaSki-, -mogo- 
ten- ltd. ..Prl uglednem brilan- 
skem dnevniku Guardianu, kl goji 
redno In obseino raOunalnlSko ru- 
Orlko. so malo za iaio. malo zares 
predlagall tele opisa:' 

RAM Opia 
2-4 MO ogromno 
1 MO zalo vallko 
64Q K radodarno 
512 K slandardno 
256 K aprejemliivo 
12B K zadovoljivo 
64 K omejeno 
32 K neustrezno 

Za RAM 16 K all man| so natresll 
najvee opisov: smaSno, patetiOno. 
komodorsko. . Izpostill so RAM 46 
K. mogoie iz solidarnostl do air Cll- 
va, sicer pa se pa Izraz ponuja kar 
sam. slnclairovsko, mavnino, kre- 


Rodni fotokopirni 
stroj 

ki 10 viOire na sliki. indvacija lela: s 



Joint venture po 
madzarsko 



Valla! |e podpisela pogodbo z ame- 
rl6ko revl|o Compulerworld |Mas- 
aachusetls) In v madiariOini zdai 
tlskajo S. 2. T. Computerworld. Prl 

ne bomo Izgubitl zvesllh bralcev iz 


Boj za »delovne 
postajeo 

IBM le V zadnjih latih lemeljito 
prelresel mlkrora0unaln<5kl trg. ko 
se le z viSIn velikin sistemov spustil 
na mikro raven. Nekai podobnega 
se zdai dogaja na podroOiu, kl je Se 
vedno v hilrem vzponu in na kale- 
rem -velki modri- doslei ni bil v igri. 
V misllh imamo lako imenovane Oe- 
lovne poslaie za tehnike In znan- 
slvenlke. Prava poslastica za izdelo- 
valce raiunalnikov. saj je hardver. ki 
ga potrebuieio za opremo lakSnin 
delovnih postaj. deselkral draiji od 
nisnega liardvera oz. poslovnih ra- 
Ounalnikov. 


Ma tern pol|u |e doslei vedril m 
oblaOil predvsem Digital Equipment 
Corporation s svojim vanl. V zadnjih 

poiavila dva agresivna prolzvaialca. 
ameriSkI firmi Apollo In Sjn.SeveO. 
zasnovall sta delovna orodja. Ki niso 
le -prijazna do jporabnika-. tem- 
veO tudi sorazmerno poceni. Polem 
se le zganil Se IBM in ponudil model 
ST (v nekaterrh drZavah ima oznako 
6150) ZdaisesevedavsIspraSujeio. 
all to pomeni, da bodo udi na tern 
podroOiu obveliali slandardl. ki jih 
uporaOIja vsemogodni -veliki mo- 
dri- (arbitektura RISC, poseben ml- 
kroprocespr. operaci|skl sistem 
UNIX ltd.). All se bo zgodovina po- 
novila oziroma z drjglmi besedami. 
all se zadenja novo poglavje -kom- 
palibilneSev-? 


Zadeva je lokrat bol| zapletera. 
kajti V dirko so se spuslile Se drjge 

mini radunalnikov (Wang, Data Ge- 
neral. Prime. Hewlett Packard. 
Norsk Data v povezavi e Irancosko 
Matro ltd ). OdIoOilna bo prvid cena 
oziroma to. kako bodo konkurenti 
reagirali na stroj. ki ga le pripravil 

|0. da |e zelo atraktiven. In drugid. 
kakSno potezo bo potegnil Apple. 

da ga je na^brZ mogode brez leZav 
razviti v hrbtenico -delovne posla- 
le-T SuSl|aio. da pod isbiano snuie- 
io maSIno. ki ne bo ved zaprtega 
sistems. temved bo v svaStvu s (a- 
moznimsislemom Unix Nelologra- 
fiji. sistem tirmeSun z oznako 2150. 




Povsod po svelu ie pHa/o in ugiba/o, kOai bo ne proOei novi spec- 
trum 129. V Veliki Brileni/i je le vse nered za prodejo. KB) le praYzeprav 
novegei Dopolnitve so ne podroi/u gralike, evoke, prikliuievanjB ne 
zunenje enole in predvsem menj reii menika, kot ph je pri dobri atari, 
ceneni mavrici tzatne se pri slikelu la izklopl. Slika je slabilneiSa In 
barve mIrneiSe. kar je easluga novega, hilreji^a oscilatorja. Ni Ireba 
torat vei giedati cvetenie ob robovih posameznih barvnih ploskev. 

Kar zadeva zvok: pisall smo le o /nfegnrsnem vez/u General Instru- 
menlsa AY-3-9912, ki generlra In poSilja tri zvodne kanale ne televi- 
zorjev zvodnik. To ni nii revolucionarno novega. Tennologiia /a ie 
dobro znana iz oricov, MSX in celo atarija S20 ST, vender prinaia pravo 
osveiltev glede na slarl specirumov beep. Poudarili pa ;e (rsba. da se 
iudeini zvoki pajavi/b iela v programlh, ki so pisani za novi raiunalnik 
Pri slarih programlh je Se vedno same beep. 

Pri novih, dodalnih prikljuSkih pa bodo novi lasfndri imeli; pnkIjuSek 
PS 232/UlDI. prikijuiek PQB/compoaile za monilorje in prikl;uiek za 
numeriSno tipkovnieo. Prikijutek za monitor Je DIN in /a po zagolovilu 
s/nc(8(fovcev zdruiljiv s listim iz QL. Prikljuiek za numariino tipkov- 
nico je vdeian boll za vsak sluiai kot za kakSno posebno korist, saj 
najbri ne bo vallko tlstlh, ki yo bodo kupili, ko bo naproda/ ICe sploh 
kdai bo). Prikljuiek za PS 232 In MIDI pa /e spat tradicionaino sincla- 
irovski. Ob pogledu na telalonski prikljuiek, kakrinaga ima QL za PS 
232 in Igraino pelico, iloveku pads na mlaal. da so se liud/e dogovoriU 
za slandarde samo zato. da bi sir Clive vedel. iesa ne sme vdelati v \ 
svoje Izdelke. 

Pri novem specirpmu 129 je ludi neksi sprsmemO v sami vdelani 
programski opremi. kl je zapiaana v 32 K POM pomnilnika. ki mu v 
Angliji pravijo -Derby-. Bistvana sprememPa je zaslonaki uraiefralnlk in 
moinost tipkenja ukazov irko za irko. Za anostavneiSo uporabo raiu- 
nalnika se ob vkljuiitvi javi menu, ki ga vpraSuje. kako leli uporaOliati 
avoj raiunalnik. OdloUmo se lahko za: Tape loader. Calculator. Tape 
feeler In dva verziii Pastea 149 K - zdruiljiv s sfanmi spectrumi in 126 
K). AvfomalsW Tape loader ki ;e nare/en po vzoru 9-bilnih alartfev. 
nalaga samo 128 K programe. Verziie za 49 all 16 Kpaie treba naloiili 
kar roino v modu 48 K. Tape tester nam pomaga nastaviti jakost 
kasetolona za nalaganje programov. V radonafn/ku ;e vdeian ludi TV- 
last, ki Ob prilisku na Break in Reset poSlje televizoriu signal za barve 
In zvok. 

Basic V naiinu 128 K Ima ludi nakaj dodalkov. NI ph sicer vehko. a 
bodo zalo lollko boij pomagati pn programiraniu tislim. ki bodo 
uspeSno prlkliuiili raiunalnik. Tokraf omen/mo samo ukaz Ranumber, 
ki preSlevilii programske vrstice basica. in ukaz Play, ki rabi za progra- 
miranfe novega vez/a za zvok. 

Morda je tu prosfor, da napiSemo, kar trdijo lisli zlobnali. ki so ie 
imeli V rokah 128. V -popolnoma- zdruil/ivem naiinu delovanja s 
starim speefrumom se je ie vei uporabnikom zgodilo. da ignee. pisane 
za ZX spectrum, niso dalale. Tisli, ki so pisali programe, so presene- 
denl, saj ne najdajo napake. o •popolni- zdrulliivosti pa si niti ne upaio 


ia samo ima pove, da ima novi spetrfrom ved pomnilnika. 129 K je 
ravno dvakral vai naalovov, kot jih lahko nasnkral obiskuye mikropro- 
cesor Z-SO. ZaradI tega je pomnilnika dvakrat po 64 K, kar bisfveno 
spremeni zadevo. Za basic je na razpolago samo 40 K pomnilnika. 
Oruge banka s 64 K pa nam lahko sluii samo kot RAM disk. Van/o 
zaplsufemo podafke iz programs all pa imamo v n/e; spravlfeno Sa 
drugo el/ko, ki to lahko vkijuilmo na zaslon. 

Tehnologija, kl je dodane staremu specirumu, v celoli spominta na 
alarija Iz lala 1979. z razliko. da le ceneiSa (179.99 'unial in da lepnsia 
na Irgovinska police Ob Slnclalrovi smrTni uii. Sinclair Researen obljub- 
Ije za novi spectrum ludi - samo pomislilel - prava disketne enote. 
Upajmo, da ne bodo Imele spat Sinclairovega peiala. de bodo aploh 
pravoiasno zag.'adale lud svefa. 
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MDIO EKRANA. 


Vedkral ;> bilo ie obiavl/eno. da 
fmandna siluacija tirma Sinclair 
Resaarct) ni ravno roinala. Zaio 


Cambridgeu odloiili zaeasni 
uKrep druibenepa vatslva in skle- 
.. ------- i2)(oristiliianolranie 


maksimeino vkijuiili v oao/ran/e 
danar/a za prazno blagajno. Doi- 
goleini Han ^ofeMiVa toiarii Cliva 
Sinclair bo lake izkorislil ludi svo- 
;e lalenta. ki jin je le nakaj lei 
zanemarjal. V zadetku aprila bo 
priselna goslmanje vJugoalevijo. 
kmr bo nastopH v vai krajlh. Ker 
ima naia ravija sedei r Ljubllani, 
smo izvadali. da bo neslopil s soli- 
stiinim programom v Cankar/e- 
iram domu. Organizalorji pa mora- 
JO prad naslopom odstraniti rsa 
plakate za monodramo Fraklova 
vrnitev. Govorl se, da bo beograj- 
ski koncait na sladionu Crvene 
zi/ezde in da bodo gostja progra- 
ma poiag znanih beograiakih ra- 
dunalniikih sirokovniakov ludi 
Lapa Brena in Denial. Za dekora- 
cijo pa bo poskrbala laloSnja evro- 
vizijska izbranka. ki ;o ;e ravija 
Praktiena iena izbrala za^ najiepSo 


ja V uredniitvu peslilo pomanjka- 
nje denarja. Zaradi le nevSaenosli 
smo ludi prelolili izid posabne 
slevilka. ki bo posvaiena poslov- 
nlm radunalnikom. Ko so v prate- 
klem masecu naSi sodelavei obi- 
skaliZOA. VelikoBritaniioInZvaz- 
no republika Nameijo. so s seboj 
odnesli ludi dianke. pripravliana 
za posebno izdajo. Tamkajinji za- 
loiniki so bill lake navduSeni nad 
kvalilelo. da so veiino prispevkov 
odkupili. Poleg prispevkov, ki so 
bill nacionalizirani s sireni uredni- 
dlva, smo ludi prodali upravi mesl- 
nega muzeja Bobruisk originate 
tensko/elniti naslovnic. 

Za omenjeni izkupidek smo na- 
redili poseben land. Sredstva iz 


legs londa pa bomo porabiii za 
poveianje obsega ravija Moj mi- 
kro in Se za dve novi Izdaji. Mikro 
sa bo lako oo aorilski Stevilki po- 
veial za dve tiskarski poH (3Z sUa- 
ni). IS. aprila sebov bolfSin knil- 
garnah pojavila ludi posebna Sle- 
vilka. namenjena poalovnlm raSu- 
nalnikom. Cez kakSno lalo, ko bo- 
mo uredili vse lormalnosli, ki jih 
zameva naSa zakonodaja, pa bo- 
mo zaSeli izdajali prevedeno ver- 
zijo ameriSke ravija Byle. Revpa 
bo Uskana v tiskami CSP Oelo. 
Vsebina pa bo pnbajala prako lav- 
nega omraija za prenoa podalkov 
YUTEL Iz nizozemske liskarne. 
kjer liskajo Byle za Evropo. 


V reviji ie skoraj lalo dni sprem- 
Ijale seriio zapisov o raiunalniku 
Moj mikro Slovanija. Poleg verzije 
V kilu, ki bo dobavlpva ludi v pri- 
hodnje, pa si boats lahko omislili, 
za primemo kolidino denarja se- 
veda, ludi posebno verzlio. Raiu- 
nalnik MUS 128 STOP so razvili 
naSi sodelavei skupaj s ilani slav- 
na skupine za HR-Sa. RaCunalnik 
karaklarizira poleg Izredne nitro- 
sli izredna grafika. primema ludi 
za apiikacije CAD. Prolotipna mo- 
dela ie nakaj Casa slojila na mizab 
tainice uredniStva in lehniCnlh 
urednikov, kjer sta na uporabni- 

Madnarodna skuplna za umel- 
no Inteligenco in zapravIJanje Ca- 
sa, ki se je prejSnil mesec mudila 
na obisku v nail redakclii. je blla 
navduSena nad prololipnima pri- 
metkoma. PriporoCila ju le kol 
moina raCunalnlka za izobraleva- 
nje. Za la namen se naS glavni 
urednik odpravija na raCunalniSki 
leCai o izobraiavaniu, ki ga orga- 
nizira Apple v Cambridgeu. 

Ce bo sreCa mila in tte bo sploh 
kdo V prosforib Sinclair Researc- 
ha, se bo urednik pogovarjal ludi 
o moinosu prodaie licence za nov 
projeki tirma Sirica Cliva, ki so ga 
ie napovedali v oto^lieni liaku. 



MIRKO 

TIPKA 



RADIRKO 


Mirko ste seveda vi, radirka pa vai 
2X Spectrum. In obema skupaj Je 
namenjena prva knjiga iz knjiznice 
revije Moj mikro: 

• 66 programov za ZX Spectrum, 

• 176 strani, 

• 176kilobytov besedila. 

• akcljske in miselne igre, 

• izobrazevalnl program!. 

• uporabni programi, 

• korisini matematiCni programi 

Za knjlgo smo prihranili, izpilili in priredlll ker 
najved znadllnih programov, da bi uporabniku 
mavrice predstavili vse moinosti, ki mu jih 
ponuja programski jezik basic- Skratka; dve 
slvari vam da la knjiga: nauii vas programirati v 
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab- 
nih programov in prisrenih iger. Za vsak dinar, ki 
ga boste odSleli poStar/u, bosle dobili na kupe 
kllobytov besediia. 


Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Narocam izvodov knjige 

■ Mirko tipka na radirko 

■ Vidi Pericu, kuca na gumicu 

(OznaCite. ah 2elite knjlgo v slovenskem ah srbobrvatskem 
Vsoto 1 100 din za an prlmerek bom plaial ob prejemu po$ll]ke. 

Ce z izrezovanjem narocilnice ne bi raoi unicili 
STRANI V reviji, narocite knjigo preprosto z do- 

PISNICO 



IGRE 



DRAGOMIRGOJKOVIC 


e SI na lekocem z igrami, ki jih 

se bos spomnil te •p^opo- 
lopne- igre iz lanskega polelia in 
vpraial se Boi. kaj i^ce v nainovei^i 
ilevilki Mojega mikra. Tods dovolj 
je razlogoo. da se ta igra, naSalieva- 
nje TIr Na Noga. pojavi na len stra- 
neh. Predvsem zaradi odliCne Ideie 
(scenariia) imenitne gralike In take 
rakof genialne animacije. Ko si pr- 
vic ralotll program, si kaseto najbrz 

ugolovll SI. da je brez navodll ne 
mores Igratl. saj nisi poznal nlli ci- 
lia. Upsm. da tl bo la opis vsai malo 
pomagal. 

Zlobna darovnica Skar je ugrablla 
tvoiega priiatelia Loega in ga zapria 
V skoje ulrjero meslo Dun Daraeh. 
Ce SI dovolj pogumen in spreten. 
boS skuSal premagali Skar in reSItl 
Loega. 

Na priloieni karti je naen vsega 
mesla Dun Daracb. skupaj z imeni 
vseb ulic, prodaiain, predmetov In 
drugih vainih elementdv. Za mesl- 
nim obzidiem le kakih 50 ullc (njlho- 
va imena so naplsana na karti), prav 
toilkp prodajaln In drugih lokalov. 
prIbliZno 15 oseb In nekaj skrivnih 
prehodov. V prodaialnah proda]aS 
all kupuiaS predmete, kl jIh potrebu- 
leS oziroma s katerimi si pomagaS 
pri reSevaniu kake uganke. Razliko- 
vati moraS mad dvsma vrstama pro- 

pust^ kak odveCen predmet). 

do malopndneiev. Predvsem se bo) 
listih oseb, katenh ™®ti® 


te radunalnik opozorl. Os so v blitl- 
nl, obvazno pokail pete. Te osaOe 
so prvorazredni tolovail, sa| sploh 
ne opazis. kda| te oropaio: Ko prideS 
z niiml vetik. radunsinik takoj IzpISe 


YOUR PARDON In denar oziroma 
katerlkoli predmet. kl si ga dobll s 
takSnimI tezavami, izgine brez sle- 
du. Zalo bodi zelo previden' Osebe. 

od Day all z Good Evening, odvisno 
od tega. ali le dan all nod. 

za 90 stopini: W - odioZItev predme- 
lov: Symbol Shitt-desno: Q-jema- 
n|e predmetov; Z-drugadna upora- 
ba predmeta: Space, Caps Shift. 1 . 0 
- ponudba Idenaria. predmetov 
ltd ): ENTER - vhod v prodaislno 
V zadetku igre se mudiS na trgu 
(Mead Square) bllzu vrat it. 1. Imai 
2000 Irldov (denarna enota v Dun 
Oarachu) in podnei, kar te le vol|a! 
Mkar pa si ne predstavlja). da si 
bogat. kajtl Ze v prvi prodaislni se ti 
bo Ob pogledu na cene zavrtelo v 
glavi. Za zasionu vidis sebe - vlso- 
kega in krepkega kellskega mlsde- 
nlda Cuchulainna z dolglmi lasmi. ki 

pas. kl tl zelo olajia orientacifo. in 
prazen prostor za predmete (skra]a 
nimaS niti enega). 

Ce si pobliZe ogleOai karto. bos 
tako) opazll illri vaZne dele: 

- ARGOT BANK 

- LODIUM 

- LADYOU'S 

- GRAD 

Argot Bank le kraievna banka, v 
katerl ti Izpladap enodnevne eno- 

Malo. vender bol|e kot nid. Banko si 
boi zapomnil po izhodlh na Sliri uk- 

V katerem sto|i. medtem ko Imaio 
vse drugs -navadne- prodajalne In 


Lodium |e ime kockamice. Bodi 

denar In boi moral hodei. nodei 
zadetl vse znova. VIoga za eno samo 
igro |e najmanj 200 Irldov. sicer pa 
lahko stavli na kakrinokoli vsoto. V 
kockarnicl so avtomat. ki sude dve 
kockl. dalle dve mizl (A In B) in ob- 
vestllo. koliko le kdo priigral. Ce |e 
seilevek kock na avtomalu 3 4. 6 ali 
9. dobi miza B v razmerju vi (Cesi 
vIoZII. recimo. 200 indov. ph dobii 
nazai. poleg tega pa prligras 200 
iridov). Ce pasoseitevki 2. 8 tO.tl 
all 12. dobi miza A. in to v razmegu 
2.1 (pri viogi 200 dobii nazaj 200 
iridov In ie 400 iridov za nagrado) 

skrivnost. keko bos v vseh primerih 
nekai priigrai. razen seveda pri se- 
itevku 71 

Vedno stavi 200 iridov yec na mi- 
zo A. Ce boi stavil na mizo A 800 
irldov In na mizo B 400 iridov. imai 

naza) svo|ih 600 iridov in ie dobitek 

dobldek le tore) 1400 iridov. 

za| polog 4CM} irldov in jih prav toliko 
dobll za nagrado. izgubii pa si BOO 
Irldov. vIoZenih pri mizi A. Zagotovll 



(400. 600) m SI tako priskrbi rezervo 
za naslednie igre (ne upoiteva)e 
smolo s it. 7) Po pravihn verjetnost- 
nega raduna samo dakai. da se po- 
lavi sedmica. in ieie nato uporabli 
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IGRE 


msloao. Ki sem jo pre] opisal. Moi 
osfiOni fakorO je pribliJno 8700 prii- 
graniP indov. Toda male pozneje 

stor V zataiku igre ne muie^, aer jc 
zaklanjan Nil! sam la maam bil v 
niam. vam pa. kako vanj prrdal v 
laori|l. Potrabujal namrad 10 tisod 
iridov, da hodaS v ul led Silver Street. 
Stopil V prodaiaino It. 83 ali 82 (v 
njai so pravi oOerubi) in si kjpil 
dovolienie (licence) all platino (pla- 
tinum). S tarn si odpres vrata. Tela- 
va le le ta. da si moral preskrbetJ 
Kup denarja. da bl rad prilel do tel' 
dven •prepustne- . 

Naj nalleiem le nekaj tnkov, do 
katenn sem sa dokopai. 

Wed sprehodom po ullcab bol ze- 
Ip verietno sredal Brena, kl li bo 
zaielel dober dan in ti rekal -Map 
for a fue-. t|. ponudil tl bo karto za 
koto. Zato odidi v ulico Long Large 
in V trgovini It 10 (Skinner) kupi 
krtovo krzno (moleskin). Pri nasled- 
nju Brenu ponudi to ko- 
- ' -'oodnasivgalerijo 


(Gallery) v ulici Herne Hill in jo p 
tarn. £etrt delajetako opravljen 


Herne Hi 
... jetakoof 
drugih tren galerijah moral puatiti 


V nobeni prodajalni. 

Ce pazijiveie pogledal karto, ugo- 

tovil, da |e precs) p—' — 

de sestaviti m jih 




n bil dovolj 


jlici Li 


1 jugu) ir 


zaklenjera. in le nisem nalel kljuda. 
^ajbr^ ao v njih kake vaZne osebe 
all stvarl. ki tl pomagajo prI releva- 
njj uganke. 

Na severu rresta .itoji grad (Cast- 
le), V njem pa je zaprt Loeg. vendar 
ne morel do n|ega. Ko namred sto- 
pil V predveio temnice. se pnkale 
napis -Skar is tne Jailor-, darovnlca 
i ledarka. Ko net' 


V meslj le tudi troie nevionih vrat. 
Nalel |in bol v tehle ulican 

- Park Row (na severozahodu) 

- Myre Street (malce juineje od 
Iznodlldnega pololaja) 

- Cross Street (precej juineia oO 
Iznodlldnega pololaia). 

Nevidna vrata so natanko med ba- 
klama, ki sta postavijeni precej bliie 
kot drjge. Ko naletll na tak par ba- 
kel, stop! mednju in znalel se bol v 
novem, le neznanem prostoru. 

Na zacetku igre so vsa nevidna 
vrata z izjemo v ulici Park Row za- 
klenjena. Najprei se podaj do ulice 
Old HIM in tarn v lokalu It, 10 (Musi- 
cian) kjpi lire (lyres). Zdaj lahko 
grel v Park Row. kjer bol sredal 
Daina, kl je nor na glasbene instru- 
mente. Zato mu ponudi lire, on pa tl 
bo vzamenodalldit (ahleld). Ta Idit 
odnesi v Hail Parthol In ga zamenjaj 
za M-KEY.Ta kljud odpira i 


se V kako llvahnejlih ulic (Long La 
ne. Marsh Street. The Parade) ir 
malo podakaj Nenadoma bol za 
gledai darovnico Skar. ki se ves dat 


le zate 
a. 2al p 


u jeza. Napilite PO- 
asilali bostezabija- 
|e popravijen. vi pa 


ovidini 


a saj 


Opisal bom. kako prill do konca, 
pray vsega pa ne bom povedal. 

Za cilj igre zvesle v kniiZicI, ki je 
prilolena kaseti. Hudobni darov- 
nlk Oargamel je vrgel na vaa 
Smrkcs urok. ki prinala stoletno 
nesredo. VIcko Smrk mora prill do 
Gargamelove darovne’knjige, da 
bo relil sorodnike. 

Ko se sprehejata po vasi, vam 
radunalnik kmalu naplle JEZ 
PUSCA. Ce ne ukranele nidesar, 
zailje vso vas voda In igre je ko- 
nec. Za popravllo jezu polrebujele 
kladivo. ieblje in deska. Na zadet- 
ku napilite K MOJSTRU. Pri 
njem poberite zebije In kladivo, 
odala pa pustite za poznaia. Pojdi- 
te VEN Iz bile In na V. Poberite 
sekiro In pojdite na Z In J. Zdaj sta 
« gozdu In vtdlle drevo. Posekaita 
ga. da dobite deska. Ce se je 2a 
napjsalo JEZ PUSCA. pojdite v vas 
in od lam ra Z Znajdele se pri 


. [Z] [t] E] 

-i- [ID S3 

' [«]'ca ■ 

I ra ra ra 
I ra 


rasD 

ra rasm 


ra.ra ra-ra ra 
IS ra ra ra' s 



pa le mojega poznavanja 
— Moral bl le odprati 
ulici Myre Street. 


ega Malenkosl. mar ne? 

Naj le omenim. da je v mestu na 
preleK vsakrinega orolja in orodja 
(sakira. lopala, iopatica. brilev. med. 
kladivo). Poskusi uporabiH tudi te 
redl. In de li je o igri znanega kaj ved 



mavrico. Zadnele v vasi: Z, CEZ 
MOST. S. S. Tu Hirikrat napilite 
CAKAJ. Priletela bo daplja In vas 
bo prenesla na Orugi br^ (vmea 
le enkrat napilite CakaJ). Tu Iii- 
fikrat napilite SKOCi In boste na 
drjgl stranl rake. Zdaj ga na V In 
le enkrat na V. Pri mavrici ste! 

OOGRNt (RAZGRNI) 

Po hilrem poslopku se vrnite v 
vas: Z. Z, Irikral SKOCI, V, J. Pri 
preklanem vollem deblu napilite 
ZADRSAJ SE DOL. Zdaj Ste Ob 
vznolju grebena Se J in V. pa ste 
spet doma. (mate zavo). mavridna 
odala in nid drugega Napilite K 
SLADKOSNEDU in NOTER V hill 
napilite POBERi KOLAC. SPECI 
KOLAC. Spet pojdite VEN In nalo 
na S. Tu je Sladkosned. Napilite 
SVETILKA KOLAC m doblli boste 
svetllko. Zdaj morale na J In K 
BISTREMU. PrI Biatrem vidita sve- 
do. Naslednji ukaz je PRl^Ql SVE- 
TILKO- 

Pojdite VEN, na J, V in NOTER. 

J Napilite 


■ra 

ra 

rarara 


se pride tako: VEN. Itirikrat. Z NO- 
TER, J, Tu bi moral biti Gargamel, 
a je zbe2al. ker imale s setoj La- 
koma. Cilj je blizu. Napilite SKOCi 
NA MIZO. SKOCi NA POLICO. PO- 
BERI KNJIGO in SKOCi DOL. Zdaj 
morale lamo le oditi z gradu k 
Atu Smrku In napisali DAJ KNJI- 
GO. Pot z gradu ne bo lanka. a se 
le sami malo pomudile, aaj imale 
karto. Prill morale na vrh stolpa in 
pobrati kljud. Tam jporabile za- 


a: LOJZE POKOVEC 


prehod. kjer ne Polio kars) 
V. VEN, NOTER, QOR. DOL 
prehoo. kl ni vedno odprt 
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Saboteur 


Tl^ arKadna pustolovt6i 
Raiunalnik: spectrum, amstrad CPC 464 
Formal; kasata 
Cena:8.d5 funia 
Zaloinik: Durell Software. Castle Lodge, Castle Green, Taunton 
TA1 4AB 

Povzeiek: nmdtas poseOno nalogo 
Occna;9/8 




bineborStnar 



na desno. kjer le iaka vlak. Popelie 
te £ez Ova zaslona. Ko stopit Iz via- 
ka. se povzpm po lestvi. Tam le cu- 
cek. zgorai pa pollcai. Znaidi sel Po 
lestvi navzgor, k|er te v isti sliki is- 


Zaria. ki le ra koncj. Zdai se spusti 
po lestvi In zavij na desno Tudi tu je 
strazar Spleza; gor po lestvi In v 
zaboju na levl poberl bombo. 
prvli dol. pojdl na desno. knocko- 

llvlrai tempirano bombo in vzameS 
disk. Po|dl tia. odkoder si priSel. 
Jstsvl se Sele v prostoru. kier si 
naletel na prvege straZaris. Povzpnl 
se po lestvi in znova onesposobi 
strataria. Spet splezai po lestvi gor 
In se napoti na levo. ko pndeS do 
konca, pojdl gor In odpravi slrsZar- 
la. Po lestvi gor in na desno. presko- 
il oviro In po lestvi gor. Pojdi naprsj 
In se spusti prl prvem klinu Isstvs. ki 
grs gor. Ko pridei do koncs. se 
vzpni po lestvi. poidl na levo In spet 

Zdei si prl nekakSmn kaselofomn 
Zavij desno in se spopadi s straZsr- 
jsm. Desno. preskoil oviro in po 
lestvi dol. Desno, po policah od- 


kopler. 


Cas V igri je omeien. Ce se tl v sU 
enotah ne bo posreiilo priti do hell 
kopterja. se bo Izpisalo: -missior 
terminated time aut. (Uislja koiana 
zmanjkalo js iasa.I- 
Op. ur.: Bine, sporoil avo| naslov 



Prvih 10 Mojega mikra 


(-) 

1. 

Pssst 

Ultimate 

spec. 48 

98 

(1.) 

2. 

Commando 

Eiite 

spec.,C64 

43 

(2.) 

3. 

Match Point 

Psion 

spec. 48 

38 

(-) 

4. 

The Way of the 
Exploding Fist 

Ueib. House 

spec. 48 

29 

(-) 

5. 

Elite 

Firebird 

spec.,C64 

16 

(8.) 

6. 

Ghostbusters 

Activision 

C64 

15 

(-) 

7. 

Pentagram 

Uilimate 

spec. 48 

12 

(6.) 

8. 

Spy vs. Spy 

FirstStar 



(4.) 

9. 

Sorcery 

Virgin 

C.64 

10 

<9-) 

10. 

D.T. 'sSupertesI 

Ocean 

Spec. 48 

10 


V prejtnji ttevllkl smo napovedali, da nam boste poslall dalei 
man] glasovnic kot obiiajno. Lahko je bitl prerok v domovlnl< 
Dobili smo 405 dopisnic. Petnajst smo jih takoj vrgli v koS. ker 
so glasovalci prekrtili nate novo pravllo 'en bralec - en glas* 

Pri trebanju nismo upoStevall niti ene od 98 glasovnic. ki nam 
jIh je poslala za prazgodovinsko igro Pssst skupina §al|lvcev iz 
Novega Beograda, Deiko, ajde, oTadl! 

Prvo nagrado, kabel za povezavo C 64 all C 128 in monitoria, 
podarja Hardware servls. Verje 31 a. 61215 Medvode. tel. (061| 
612-548. IzZreban je bill Zdenko Lovrii, M. Tlla 160, 51512 
Feri6ar>ci. 

Druga nagrada je knjiga Spektrum pnrutnik, darllo Mikro 
knjige, p. p. 75. 11090 Rakovica, Beograd (natem naslovu lahko i 
naroiite tudi knjigo Commodore za vsa vremena). Nagrado | 
dobi: Janko Zufii, V. Qertana 10, 5201)0 Pula. 

Tret|o, ietrto in peto nagrado podarja Xenon, p. p. 60. 61110 
Ljubljana. Po eno kaseto z igro Eurorurt all Smrkci (po lastni 
Izbirl) dobijo: Davor Baleban, Cvijelno naselje 17, 41420 
Jasirebarsko; Matic Klanjiak, Zg. PIrnlie 38, 61215 Medvode: 
Dragutin Triikovli, Vlte Pantovlia 66, 31000 TItove Utice. 

Na ieijo bralcev spat objavijamo Gallupovo lestvico prvih 
dvajsetih najbolje prodajanih iger v Angliji. Lestvico povze- 
mamo po ledniku Popular Computing Weekly (12. marec 1966). 


Top Twenty 


1 (I) Tie At Kiing Fu (Vanous) 

2 (2) FoimuJa One SimiUalor ^Vanous/ 

3 (-) One Man and his Droid Masieitronic) 

4 (3> KungFuMasiei (C$4; 

5 (5) Kovie (Speelnun) 

6 (4) Hypersporu (Variowi) 

I (1!) Finders Keepers CVandurJ 
6 (12) BMXKacets(5pecrrum/Cif/C64; 

9 (16) Action Biker ('irartdus; 

0 (10) Winter Games f5pecmun/Cff4/Anis£rsd) 

1 (13) Commando (Spectrum/ CS4) 

2 (-) Kanibo(Specrnim/CM) 

3 (7) Lord of the Rings (Varioas) ) 

4 ($) 61iie (VanoasJ X< 

5 (8) Eidolon I'CSe/Alsrt; 

6 (20) Big Mac rCS4/Ci6; 

7 (-) Barry McGuigan World Champions (Vaiiout) 

8 (-) Rockman I'Varvous; 

9 (9) Computer Hits 10 (Various; 

:0 (IS) Spellbound (Specrnun/Amsrrad; 


Inagiael 
Masteitioaici 
Btastertronici 
OS Gold: 
Imagine' 

Tdastertzoaiei 
Masterttenic' 
Epyx/OS Gold; 








ime hiie Ultimate naa 
la iziemno gratiKo. tridi- 
mertaiohalra gibanja in podobno. 
Vss to poznamo iz uspeinic Knigbt 
Lore, Alien 8. Nightshade . . . Gun 
Fright celo prevet spominia ra po- 
sledhio In to po Iridimenzlonalnem 


Iva igralci 
porabiti ig 


leg llpK le mogoOe 

Ko poZenete program, se zaPne 
muho in slreljate na vrePe denarja. 
Za vsak zadetek dobne 100dolar|e». 

Na zaslonu le narisan t jdi boben- 
Cek vaPega revolverja. v kalerem |e 
Sest naboiev. Ko porabile vse slreli- 
vo. se bobenPek airtomatipno napol* 
ni. loda za vsak naboj morale plaPa* 
li 5 dolarjev. V tern delu igre navad* 


Kuplle si lahko konia (za SO do 70 
dolariev). s katerim bosle dvakral 
hItrejSi kot peS, to pa le zelo vaino, 
se zlasti, Pe le ubijalec na koniu. Zal 
pa vam konj Pez nekaj Pasa pogme 
in lakrat morale pap vzeti pot pn-" 
noge. 

Med igro dobivate brzojavke. ki 
poiavljajo V spodnjem desnem v 
galu zaslona. Z njimi vas obveSPaio 
II vPasih rastejo, vpa* 


Naivainejii je Irelji del. t|. dvoboi- 
ZaPne se listi hip. ko na ulici strelja- 
le na monlca (takrat se tudi razleze 
glasba). Ko glasba Jtihne. se zaslon 


llekse. PrI tern si lahko pomagate s 
lipko PAUSE. 

Zaslon |e razdeijen na tri giavna 
okna. Prvo okno »am ponuia raz- 

3 D (Pe poznate Nightshade, potem 
na (scroll) le moZno v ptirih smereh 

Orugo okno prikazuje tirallco s 
sliko razbojnika. ki ga lovlte. Pod 
n|0 piSe WANTED. DEAD OR ALIVE. 
REWARD 350 S (iPPe se. mrtev all 
Ziv. nagrada 350 t7. 


Tretie okno le namenjeno za re- 
zullat. bobenpek iivljenja. brzo- 

Se legenda za karto okvir ozna- 

sobe. a odpriine vnode Pn»ioVs 
piko le izhodiiPna toPka. 

Igra ;e veP kot dobro zasnovana in 
blla bl ana najboliPih. Pe ne kar nai- 
bol(Pa. Pe ne bi igraica ves Pas spo- 
miniala na Nightshade. Kot bi rekel 
Crt Jaknel. 'Ce ti Ullimalovi scena- 
riji za arkadne igre Pe ne gleda;o iz 
uPes. potem le to igra zaie > 

Telefonski Plevilki za klic v sili 
(Oil) 488-04-16 all (011)488-39-45 







EPSON 


Predstavnistva: 

Beograd 

lelef«n: (011) 326-464 
po 61 ni predal'^V 


Zagreb 

JuriiiCeva 2 a 
lelefor: (041)42-46S 
telex. 21441 yu anvena 
poitni predal 26 

Sarajevo 

Bure ElakoviOa 6 
teleton: (07t) 25-103 
telex 412S5 yu avtana 

Skopje 

Dame Qruev3 
leleton- 1091) 231-452 
telex. 61217 yuavlena 

Split 

Rape KonPara 76 
lelafon. (058) 512-822 
telex. 26196 yu avtena 


Varazdin 

BraPa RaOlia 16 
leleton: (042) 49-466 
telex 23045 yu avtena 


Rijeka 




V obseznem proizvodnem progromu firms EPSON je 
moc nojti tudi risolnik - tis kalnik HI-80, ki go odlikujeto 
vetiko notancnost in ugodno cena. 

Veselilo nos bo, ce vas bomo lohko podrobneje seznonili 
s proizvodi EPSON, 

Poklicite nos. 


Generaini in izklJuCni zastopnik za Jugoslavijo: 


LJUBLJANA TOZO Zaalopstva, Celovika 175, 61000 Llubljana 
telelon: 061 552-341, 551-287, 552-182. 

(elex; 31 639 



